




























































































































































































































































































































































































GRAFKOS PARA TU 


DIGITALIZADOR 

ROMBO - MICROWORLD 
(Para CPC-6128 yPCW-8256) 

Gigitalizacibn de imagenes procedentes de cualquier equipo 
dorado de saIida vi'deo (televisor, grabador de vi'deo 
domestico, camaras. etc.) 

Conexion al bus de expansion del AMSTRAO. (Permite 
coneLtar otros perifericos) 

Oigitalizacion de hasta 6 imageries por segundo. 

Dotado de software para: 

- Tratamiento de hasta 4 colores. 

- Cambio de tintas de la imagen. 

- Almacenami°nto de las imageries en disco. 

- Utilizacion de ventanas en pantalla. 

- Cambio de resolution de la imagen (3 modos) 

- Regulation del hrilln y contraste. 

- Impresidn de las imageries. 



P.V.P. 


29.900 


Ptas. 







SCANNER 


DART-MICROWORLD 
(Para CPC-464y 6128) 

Digitalizacidn de imagenes impresas (tamano maximo 
DIN A4) aprovechandu la impresora DMP-2000 3000 
de AMSTHAO. 

Utiliza toda la resoiucion del AMSTRAO, 

Comarrdos para: 

- Visualizar una de las dos pantallas. 

- Anadir texto a las imagenes. 

- Borrado y desplazamiento de secciones de imagen. 

- Carga y salvado de imagenes en diskette. 

Volcado normal y ampliado de imagenes a impresora. 

- Regulacion del margen izquierdo. 

- Control de contraste o sensibilidad de la digitalizacidn. 

- Inversion de imageries. 

- Zoom de imagenes. 

- fcdicion de zonas de la pantalla. 


P.V.P 


19.900 


Ptas. 
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MICROPRESS 

(Para CPC-6128) 

- Escritura en eolumnas. 

- Titulacidn (varies tipos de letra). 

- Visuaiizaridn en pantdlla de la pagina tai como va a ser 
impresa. 

- Negrita, alfabeto griega, orlas, dibujci, generacidn 
de cajas, etc. 

- Integracion de imagenes en ia pagina con posibilidad de 
reduceiori. 

- Puesta en pagina con desplazamiento y borrado de 
secciones. 

- Volcado a cualquiei impresora EPSON compatible. 
(Proximamente, con impresora LASER). 

- Generador de alfabetos para ti'tulos Incorporado. 


P.V.P. 


14.900 


Ptas. 
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Distribuidor exelusivo: 



Zurbano, 76 - Tel. 441 31 22 
28010 MADRID 

PIDELO EN CUALQUIER CENTRO MICROWORLD 
0 EN TU TIENDA HABITUAL 

*Precios no incluido IVA. 



Ruego me envien: 

Digitalizador para 6128 □ Scanner □ 

Digitalizador para 8256 □ Micropress □ 

Que pagare mediante: 

Talon adjunto □ Contrarreembolso □ 

Giro Postal O Giro telegrafico □ 

Enviar a: 

Nombre. 

Domicilio. 

Localidad.C.P. 




































SUMARIO 


CPC USER 

34 MAGORIA: LI ordenador 

en la escuela. Conozca de cerca 
esta experiencia en informatics y 
educacion. 

37 JUEGOS: The Last Mis¬ 
sion, Aerojet, Sigma 7, Room Ten, 
Troglo, The Curse of Sherwood. 



44 TRUCOS: Entre otros, 

uno muy interesante que permite 
manejar cuatro colores en modo 2, 
ocho en modo 1 y los veintisiete en 
modo 0. 

46 EN LOS LIMITES DE 

LO IMPOSIBLE : La emocion 
llega al rnaximo cuando nuestro or¬ 
denador se convierte en los man- 
dos de un vehiculo. 

52 TASPRINT: Ensene a su 

impresora a escribir bonito. 

54 UTILIDADES DE DIS¬ 
CO (I): Con paciencia y teclean- 
do tendra a su alcance poderosas 
herramientas para el manejo de 
discos en los CPC. 


PC USER 

62 BANCO DE PRUE- 
BAS: DISCO DURO: En su pc 

1512 instalar un disco duro en tar- 
jeta es facil. 



66 JUEGOS: La Isla del Te- 
soro, Perry Mason. 

68 A FONDO: FORMATO 
DE DISCOS: El comando FOR¬ 
MAT, sus origenes y sus conse- 
cuencias. 

72 CONTABILIDAD 

CRISTAL: Potencia y sencillez al 
alcance de sus cuentas y balances. 

74 FACTURACION Y AL- 

MACEN: Autorizado solo para 
profesionales. 

80 TRUCOS: Desde el apro- 
vechamiento rnaximo del editor de 
comandos del DOS hasta la adap- 
tacion del comando PAUSE para 
que genere un sonido. 


PCW USER 

86 A FONDO: IMPRI- 
MIR A DOS COLUMNAS: 

Con LocoScript y un poco de pa¬ 
ciencia, todo es posible. 

88 TRUCOS. 

92 GUIA RAPIDA DE 
LOCOSCRIPT: Publicamos un 

mapa con las rutas a seguir a tra- 
ves de los menus para acceder a 
cualquier opcion. 

94 UTILIDADES PCW: 
THE KNIFE: OFITES distribuye 
este potente paquete de herramien¬ 
tas para manejar el disco. 
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96 JUEGOS: Frank Brunos 
Boxing. 
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EDITORIAL 


6 ACWAUDAD 

Los ultimos acontecimientos se mezclan en 
nuestras paginas con el nuevo Spectrum. 

14 REGAIOS 

Si buscas un regalo para un fanatico del 
ordenador, podemos ayudarte. 

16 GRAFICOS 

Lo mas atractivo y revolucionario de los 
microordenadores es su capacidad grafica. 



30 CURSOS DE 
VERANO 

El estio Duede ser la mejor epoca para ampliar 
conocimientos sobre informatica y muchas otras 
cosas. 

102 UBROS 

Las novedades del munao editorial que puedan 
ser de su interes en io referente a informatica. 


Es una publieaeion de Edimicro, S. A. Director gerente: Lorenzo 
Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Produccion: 
J. A. Sanz. Secretaria: Maria Jose Moron. Direccibn, Redaccibn, 
Publicidad y Administracion: Aravaca, 22. 28040 Madrid. 

Telefono (91) 459 30 01, El editor no se hace responsable de las 
opiniones vertidas por los colaboradores. 


PUBLICIDAD 


i,Que tengo que mi amistad 
procuras? 

f"S ADIE que plantee seriamente hacer una revista 
comienza contando el numero de paginas de 
publicidad que va a llevar, pero todos terminamos 
preocupados con el tema. El que tiene muchas 
porque quiere menos y el que no tiene apenas 
publicidad porque la necesita... 

EmPEZAR a hablar de costes de produccibn, 
gastos editoriales, etcetera, son datos importantes, 
pero me parecen lejanos. Quiero despejar las dudas 
de algunos lectores que se sienten ofendidos por la 
insercion de publicidad entre las paginas de la 
revista. 

REO en la publicidad por dos motives 
fundamentales: por la informacion que ofrece al 
lector y por la rentabilidad economics que nos trae a 
todos. Es una buena via para dar a conocer 
novedades; el ultimo arcade, la peniiltima impresora 
o el moden mas revolucionario vienen explicados, 
mejor o peer, en las paginas de publicidad. A veces, 
nosotros utilizamos este material para trabajar. 
Ademas, rnuchos lectores solicitan informacibn 
complementaria de algunos productos y otros nos 
llaman para pedirnos consejo. 

EnTIENDO que haya lectores a los que moleste la 
inclusion de paginas ofreciendo productos de 
empresas, que en unos casos puede interesar y en 
otros no. Pero tambien quiero dejar claro que la 
revista AMSTRAD USER sobre 132 paginas nunca ha 
llevado mas de 30 de publicidad. Sobre todo, nos 
gusta contar aplicaciones, testear programas, hacer 
criticas de juegos o buscar los mejores trucos y 
usuarios. A estos lectores les dire, por si les sirve 
de algo, que gracias a la publicidad podemos 
emplear color an todas nuestras paginas, dar la 
portada plastificada, viajar a ferias, buscar y 
encontrar interesantes ofertas. Guiza el refranero 
Castellano lo defina todavia mejor: No hay mal que 
por bien no venga. 

La publicidad, a nlvel global, se ha convertido en 
el sector econbmico de mayor crecimiento. Es un 
sintoma de la buena marcha del mercado y de la 
economia. En Espaha este ano se facturarbn 500.000 
millones de pesetas en publicidad y a AMSTRAD 
USER le tocara muy poco de esta cifra. Las 
empresas que se anuncian en nuestra revista 
buscan vias nuevas para ofertar sus productos y 
AMSTRAD USER es una de ellas. 

rt otra ocasibn hablaremos de la influencia de la 
publicidad en las revistas de usuarios. 

Hasta e! mes que viene. 

Jose A. Sanz 
Director 
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AMSTRAD USER, EN 
LA UNIVERSIDAD 


La revista AMSTRAD USER, en 
colaboracion con ei Departamento 
de Economia de ia Facultad de 
Ciencias de la Informacion de la 
Universidad Complutense, organi- 
zo los pasados 28, 29 y 30 de abril 
y 5 y 6 de mayo un cursillo de in¬ 
formatics para alumnos de esta 
Facultad. 

El objeto del mismo era iniciar a 
los asistentes y familiarizarlos con 
el uso de ordenadores, y mas en 
concreto con aplicaciones profe- 
sionales del mismo. Los alumnos 
utilizaron el paquete integra¬ 
ted 7», que les permitio aprender 


la utilizacion de hojas de calculo, 
bases de datos y procesamiento 
de textos. 

El curso comenzo con una pe- 
quena introduccion a la informati- 
ca en la que se inicio a los asisten¬ 
tes en los fundamentos para el ma- 
nejo de ordenadores, para seguir 
con la practice en pequerios gru- 
pos sobre los equipos. La expe- 
riencia fue muy satisfactoria para 
todos los asistentes, ya que duran¬ 
te cinco dlas pudieron manejar un 
equipo como el PC 1512, con unas 
posibilidades realmente sorpren- 
dentes. 


Es muy de agradecer que ernpre- 
sas tan importantes como AMS¬ 
TRAD, de la rriano de esta revista, 
AMSTRAD USER, se hayan- intere- 
sado per la introduccion del mundo 
de la informatics en la Universidad, 
ya que solo estos escarceos permi- 
ten a los alumnos de las Facultades, 
y en este caso de la mia, la Facul¬ 
tad de Ciencias de la informacion, 
relacionarse con la informatica. que 
es lo mismo que decir un future que 
ya esta ahi. 

GRACIAS 

Este cursillo, pues, ha servido 
para que alumnos de esta Facultad 
de segundo y cuarto curso de Perio- 
dismo hayan conocido algo que para 
la mayoria de las cabezas rectoras 
de la Universidad espahola no exis- 
te (con muy honrosas excepciones, 
como el Departamento de Economia 
de este centro). Ya es triste que en 
los estudios superiores se ignore por 
completo la existencia de la informa¬ 
tica, sino es por iniciativas privadas, 
como esta emprendida por AMS- 
TARD USER. Va siendo hora de 
que los ordenadores entren de una 
forma real, de una vez y para siem- 
■pre, en las aulas universitarias. 

De cualquier forma, reitero el 
agradecimiento, tanto mio como de 
mis companeros asistentes, a AMS¬ 
TRAD USER por la organizacion de 
un curso que para muchos de noso- 
tros ha sido el primer paso en el 
campo de los ordenadores. 

Luis M. Vitoria Martin 
4.° Curso Periodismo/Tarde 



Nuestro director, J. A. Sanz; Jose Ramon Blanco, profesor, y Javier del Riego, de 
Edumatica, abren el curso. En la foto de la derecha un moment© de la clase. 


LOGISTIX, SOFTWARE CON CIJATRO DIMENSION!* 

Base de datos. hoja de tiempos, hoja de calculo y graficos son las 
cuatro opciones que reune el paquete integrado Logistix, producido 
por la empresa britanica Grafox. Entre sus aplicaciones cabe citar la 
planificacion y costes de personal, calendarios de produccidn, 
asignacion de trabajo para equipos de mantenimiento, estimacion de 
costes, prevision de ventas. etc. 

Logistix se basa. como muchos otros paquetes integrados, en una 
hoja de calculo, de 1.024 columnas por 2.048 filas. Las instrucciones 
se presentan en forma de breve lista de opciones de una sola 
palabra, entre las cuales el usuario selecciona aquella que necesita. 

A medida que se avanza en el conocimiento del programs, se 
pueden introducir varios comandos de una vez, sin necesidad de 
consultar las distintas opciones o pantallas de ayuda. 

La distribucion en Espana corre a cargo de Grafox Espahola 
(Montesa, 35, 28006 Madrid) y su precio de venta es de 
22.900 pesetas mas IVA. 
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BOLLE COMPUT-IREX, CONTRA 
LA FATIGA VISUAL 



Segun las estadi'sticas, el 76 por 100 de los operadores 
informaticos se quejan de dificultades de acomodacidn del ojo 
reflejos excesivos y fatiga visual causada por el trabajo 
prolongado ante las pantallas de ordenador. 

Las gafas Bolle Comput-lrex protegen los ojos y los alivian de la 
fatiga visual gracias a la conjuncion de cuatro acciones: filtrado 
del 90 por 100 de los rayos infrarrojos, absorcion del 100 por 100 
de los rayos ultravioleta, reduccion de la luminosidad y el brillo, y 
detencion selectiva de la luz azul, que es la que produce mas 
cansancio visual. 

Los seis modelos de gafas Comput-lrex se distribuyen en opticas, 
puntos de venta 
de 

microinformatica 
y almacenes 
especialistas de 
proteccion 
laboral, a un 
precio que 
oscila entre 
8.300 y 10.300 
pesetas, segun 
el modelo. 


Y ADEMAS, TELEVISION POR 
10.000 PESETAS 

Para cuanrio estas paginas lleguen a manos de nuestros lectores 
habra tenido lugar (o estara a punto de hacerlo) el anuncio de la 
ultima oferta de AMSTRAD, segun la cual se podra comprar un pack 
formado por un ordenador AMSTRAD CPC 464 b 6128 (monitor 
color) y, pagando diez mil pesetas mas, conseguir el eonvertidor a 
television de M. H. T. Ingenieros, el cual nos permite utilizar el 
monitor de nuestro ordenador cual si de un televisor en color normal 
se tratase (por cierto, con buena calidad de imagen). Una oferta muy 
iriteresante para los que todavia no tienen ni un AMSTRAD ni 
televisor en color, o para quien desee tener un segundo televisor y 
evitar asi discusiones familiares. 



NOTAS 

DE 

REDACCION 



En vista de los cambios sufridos en la re- 
daccion de esta revista, y como soy el unico 
que sigue en su sitio, aprovecho para dar la 
bienvenida a nuestro nuevo redactor Enrique 
Fernandez Larreta y decide al nuevo director 
que no se preocupe, que ya le he enviado a 
su domicilio el jamon de pata negra y debe 
estar a punto de recibirlo. 



Algun lector ya nos ha escrito comentando 
sus problemas con la seccion de Compro- 
Vendo-Cambio, y mas concretamente con el 
hecho de que algunos de los que se anun- 
cian utilizan la picaresca para conseguir dis- 
quetes gratuitos, con el sencillo metodo de 
no devolver los que les envian los bien inten- 
cionados intercambiadores de juegos. Nues¬ 
tro consejo es que no os fieis demasiado y 
que jamas pagueis por anticipado lo que 
compreis. 


Un colaborador nuestro tuvo conocimiento 
de que. en cierta empresa que compro un or¬ 
denador y un paquete de contabilidad a Lo¬ 
gic Control, se habian detectado algunas de- 
ficiencias en el servicio. como la entrega del 
PC con disco duro sin manuales del aparato 
ni del disco duro, ademas de la entrega del 
programa de contabilidad sin instrucciones y 
mala instalacion del conjunto (cinta de impre- 
sora mal puesta, cable de impresora mal co- 
nectado). Posteriormente, estas deficiencias 
fueron corregidas por parte de Logic Control, 
pero no esta de mas recordar a nuestros lec¬ 
tores que pagar por la compra y servicio de 
ordenadores y programas da derecho a cier- 
tas cosas, y que si no quedan satisfechos tie¬ 
nen todo el derecho del mundo a reclamar. 



Bien por el CCS (Centro de Calculo de Sa- 
badell), entidad encargada de organfzar tocb 
el soporte informatico de la Vueita Ciclista a 
Espana 87, destacando por la calidad de sus 
servicios sobre el resto de los patrocinadores. 
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JOSE LUIS DOMINGUEZ 


Jose Luis Dominguez es un empresorio de action, 
Fundador y presidente de Indestomp, una compania 
que en tinto ahos ha pasado de tener una oficina 
de 15 metros tuadrados, una setretaria y tres 
tolaboradores, a un edificio de dos mil metros y 
mas de den personas de plantilla. Esta orgulloso de 
haber vendido 400.000 ordenadores 
Amstrad en Espana. Es 
un hombre ton el que es 
difi'cil no entenderse. 

Sabe lo que quiere y es 
convincente. Retuerda 
muy bien todos los 
momentos claves. Le 
gusta tratar 

personalmente todos los 
temas relacionados con 
el usuario y reconoce 
que las unicas criticas 
que ha recibido hasta 
ahora provienen de los 
perjudicados por las 
bajadas de precios. 


Id 

pasion 
de 

vender ordenadores 




0M0 se siente, des¬ 
pues de haber colo- 
cado casi medio mi- 
llon de ordenadores 
en los hogares y ofi- 
cinas de Espana? 


Muy contento. Por mu 
chas razones. La primera 
porque nos ha permitido 
crear una compania como 
Indescomp, la segunda 
porque contribuimos en la 
modernizacidn de este 
pais a traves de la infor- 
matica, y finalmente por¬ 
que hemos dado un paso 
de gigante en este sector. 


tQue numero de 
ordenadores de cada 
modelo se han ven¬ 
dido en Espana? 

Asi de memoria te pue- 
do decir que de los CPC 
464 hay unas 200.000 
umdades; del CPC-6128, 
unas 1 60.000; PCW, 
90.000: y PC-1512 entre 
25 y 30.000. 


Cada ano tlene 
sus objetivos. ^Cual 
es la estrella Ams¬ 
trad de 1987...? 

Sin lugar a dudas el nu¬ 
mero uno sera el CPC; en 
segundo lugar, los PC- 
Sinclair v, en tercero, 
PCW. 

Los CPC son ordena¬ 
dores que tienen su mer 
cado propio, le sucede 
igual a los productos Sin¬ 
clair. Hay una demanda 
perniariente de estos 
aparatos. Durante los ulti¬ 
mas tres meses hemos 
agotado los «stccks». 
Afortunadamente este 
«problema" esta solucio- 
nado. 

Parece imposible 
la falta de «stocks» 
de algun producto... 
iHan fallado las pre- 
visiones? 

Creo que mas que fa- 
ilar las previsiones, se 
produjo un aumento de la 
demanda tan grande que 


nos pillo por sorpresa. 
Creiamos que era un or- 
denador de temporada, 
regalos de Fin de Ano, 
Navidades, etcetera. Ya 
lo tenemos resuelto y con 
«stocks» suficientes para 
atender a todo el mundo. 

^La aparicion del 
Spectrum-^ afecta- 
ra a la llnea CPC? 

No. Son mercados dis- 
tintos. El plus 3 es un pro¬ 
ducto claramente destina- 
do al mercado de los vi- 
deojuegos, dirigido hacia 
los chavales para aprove- 
char los miles de juegos 
que estan disponibles. 
Esta version ademas no 
desplaza al plus 2, pues 
son distintos. Uno Neva 
un casete y el otro va por 
disco, lo que sigmfica que 
permite una carga rapida 
del programa. Esto va a 
permitir a las casas de 
software hacer videojue- 
gos mejores. En cambio 
la llnea CPC de Amstrad 
es ya otro escaldn del 
mercado. Con la llnea 


CPC-464 ha habido cien- 
tos de personas que han 
aprendido a utilizar hojas 
de calculo. con el Ams- 
calc, Bases de datos, etc. 
Si hablamos del 6128, 
hay que decir que es el 
ordenador familiar por ex- 
celencia. 

^Para cuando un 
portatil Amstrad? 

El portatil, de momento, 
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no es un producto de ma- 
sas, y todo lo que no sea 
asi no nos interesa. No 
somos una empresa que 
fuerce los gustos del mer- 
cado, estudiamos el mer- 
cado y hemos visto que el 
portatil no tiene una de¬ 
mands rnasiva. Creo que 
es un sector en el que, de 
momenta, no vamos a ha- 
cer nada. 

4... y para cuando 
otros productos 
Amstrad? 

Amstrad se caracteriza 
por dos cosas fundamen- 
tales: siempre estamos 
estudiando la posibilidad 
de sacar nuevos produc¬ 
tos y. por otra parte, todos 
nuestros productos si- 
guen vivos en el merca- 
do. 

Si te fijas, solo el CPC 
664 ha tenido una corta 
vida. y ha sido un caso 
excepcional. 

Para finales de ano ha- 
bremos sacado 17 nue¬ 
vos productos. que en 
ninqun caso sustituyen a 
los que hay en el merca- 
do. Te adelanto como pri- 
micia una nueva linea de 
PC. que es una evolucidn 
logica del desarrollo. 
como IBM con el PC, XT, 
AT, etc. Vamos a sacar 
un nuevo PCW que va a 
coexistir con el actual 
—un autentico y sorpren- 
dente exito, pues no lo 


esperabamos—, y ade- 
mas vamos a sacar varios 
productos para la gama 
de audio, video, etc., y 
tambien tres impresoras 
nuevas. 

iPor que a Ams- 
trad se le cuestiona 
tanto la salida de 
nuevos productos? 

Hombre, por muchas 
razones. Amstrad en Eu- 
ropa ha sido el ano pasa- 
do numero uno en ventas; 
esto es diffcilmente dige- 
rible por algunos. y Neva 
consigo criticas y zanca- 
dillas. En Espaha se agu- 
diza mas todavfa, porque 
uno de ios defectos capi 
tales del espanol es la en- 
vidia, y haber formado 
una compania como In- 
descomp. en tan poco 
tfempo, con personas que 
no sabiamos informatica, 
etcetera, provoca muchas 
reacciones negativas. 
Ademas, siempre hay re- 
sentidos, personajes me- 
diocres que no crecen o 
evolucionan y tratan de 
boicoterarnos y, la ver- 
dad, este tipo de perso¬ 
nas no me preocupan 
porque sueien ser poco 
inteligentes. 

<-Que esta mas 
cerca del precio 
real: hardware o 


«Sacaremos 
diecisiete 
productos 
nuevos este 
ano» 


software?... <;Se ha 
llegado al precio op- 
timo? 

Las bajadas tan impre- 
sionantes de precio en los 
ordenaaores han llegado 
a un punto de esabiliza- 
cion. Un ordenador, por 
ejemplo un PC, no puede 
llegar a costar 50.000 pe¬ 
setas al publico. El equi- 
pamiento de un PC, ios 
componentes la carcasa, 
etcetera, hacen que sea 
imposible bajar mas sus 
precios. Sin embargo, el 
software tiene un valor 
ahadido importantfsimo, 
que es muy dificil de cal- 
cular. Pero yo pienso que 
un programs que vale 
120.000 pesetas, se pue¬ 
de vender perfectamente 
por 20.000, como esta¬ 
mos haciendo nosotros 
con nuestra compania 
subsidaria Microbyte con 
el Open Access, o con el 
Dbase II. etc. Son progra- 
mas que en la linea IBM 
estan costando por enci- 
ma de las 100.000 pese¬ 
tas v nosotros los tene- 
mos a unas 30.000. 



Por cierto, ahora 
que menciona a 
IBM, ^cree usted 
que les puede pasar 
un poco como a Co¬ 
ca-Cola, que anun- 
cio algo revoluciona- 
rio y que luego dio 
marcha atras? 

Si te digo la verdad, no 
conozco bien el producto 
IBM, pero por lo que se, 
en la linea del ordenador 
de sobremesa el anuncio 
hecho por ellos no nos 
afecta de manera consi¬ 


derable. Por un lado, se 
mantiene la compatibili- 
dad con lo que hay, y las 
caracterlsticas tecnicas 
del nuevo ordenador se 
parecen mas a un Ams¬ 
trad que a cualquier otra 
cosa. Utilizan nuestro 
mismo procesador, el 
8086: mejoran la capaci- 
dad grafica y cambian el 
sistema de discos, se pa- 
san a las 3V 2 ". Si te refie- 
res al nuevo estandar que 
dicen van a crear. creo 
que ya hicieron uno y se 
deben sentir muy orgullo- 
sos, no creo que vayan 
por ahi las cosas... 

IBM tenia que reaccio- 


INDESC0MP 
C0TIZARA EN BOLSA 
ANTES DE UN ANO 


1. ^Por que la Bolsa? 

Somos una compania de 
ventas, nunca lo hemos 
negado. Nos gustan los 
ordenadores porque se 
venden. la moda por lo 
mismo y la Bolsa tam¬ 
bien, para nosotros es un 
producto mas. Queremos 
dar entrada al dinero del 
mercado para mejorar la 
Compania. Y por otro 
lado queremos que In- 
descomp deje de ser una 
empresa familiar, perso- 
nalista. 

2. iPara quien las ac- 
ciones? 

Para los empleados, pri- 
mero; despues para dis- 
tribuidores y proveedores 
y, finaimente, para nues¬ 
tros consumidores. Y si 
quedan acciones, pues 
para todo aquel que las 
quiera comprar. 

3. ^Cuando? 

En principio, para octu- 
bre, aunque no tenemos 
ninguna prisa. Buscare- 
mos el momenta oportu- 
no al final de aho. 
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Hetrato en 1 rninuto: 

Edad: 35 anos. 

Hobbys: Trabajar. «Me gusta lo que 
hago,» Aries marciales. 

Deporte: Terns. 

Vacaci ones : <<EI jnar, siempre el mar». 
Cbmidajavorita: Cocido madrileno. 
Program a TV : Las retransmis iones de 
auto movilismo. 

Jue gos de azar: Ninciuno. 

Lectura: Revistas, corno «Popular Com¬ 
puter Weekly ». 

Juego ordenador: Galaxians. 



nar, han perdido una gran 
cuota de mercado y era 
logico que reaccionaran. 


nas. Alqunas de estas 
companies no han sabi- 
do. no han querido. o no 
nan sido lo suficiente- 
mente agresivas para sa- 
lir adelante... 

En Inglaterra existe 
mucha documentacion 
sobre el PCW. El Loco¬ 
motive Basic, el Locos- 
cript, etc., lo que pasa es 
que nadie ha ido a por 
ello. 


«La 

diferencia 


Respecto al PCW, 
^locomotive expli- 
cara algun di'a ios 
secretos del PCW? 

Nosotros, desde el 
principio, hemos tenido 
claro que debiamos arro- 
par todos nuestros pro¬ 
duces con informacion, 
editando libros, creando 
software, revistas, etc. 
Hemos hecho esfuerzos 
muy grandes en este sen 
tido. Luego hemos visto 
como diferentes compa- 
nias al ver el desarrollo de 
Amstrad entraban en el 
juego y empezaban a edi- 
tar, a crear, etc. Nosotros 
entonces, para que nadie 
nos acusara de prepoten- 
cia nos relajamos y nos 
dedicamos a lo nuestro, 
que es vender las maqui- 


es que un 
programa 
para la 
tinea IBM 
cuesta 
100.000 
pesetas, 
mientras 
que el 
mismo para 
Amstrad no 
llega a 
30.000» 



Digame las dos cua- 
lidades que mas le 
impresionan de Alan 
Sugar y de Sir Clive 
Sinclair. 

ALAN 

SUGAR: 

1. La capacidad de 
ponerse en la piel 
del usuario, o del 
consumidor final de 
sus productos. 

2. El valor que da al 
tiempo. No le gusta 
andar por las ramas. 


Amstrad esta muy sa- 
tisfecha del PCW. Noso¬ 
tros lo disenamos como 
una maquina de escribir 
revolucionaria y asi lo 
vendemos. Si alguien 
quiere hacer algo mas 
con su PCW, perfecto, ahi 
tienen juegos, utilidades y 
programas, etc. 


Para acabar, ha- 
blemos de Amstrad y 
Espana. ^Que paso 
con la fabrica Ams¬ 
trad en Espana? 
iRealmente ha habi- 
do intencion de mon¬ 
tar una fabrica o fue 
solo un rumor? 

La intencion de instalar 
una fabrica Amstrad en 
Espana ha existido. Nun- 
ca paso de ser una idea, 
pero existio, hay papeles. 


IOS GINI0S 

DE LA 

INFORMATICA 

POPULAR 


CLIVE 

SINCLAIR 

1. Su capacidad de 
sorprender con pro¬ 
ductos novedosos, 
aunque sean tan eli- 
tistas que no se ven- 
dan. 

2. El haber creado 
el Speed urn. 



No es verdad lo que se ha 
dicho por ahi, que Ams¬ 
trad nunca habia pensado 
realmente en esa posibili- 
dad. La idea no fue nues- 
tra. ni de Alan Sugar, 
surgio de parte del propio 
Mmisterio de Industria. 
que hablo con nosotros y 
nos dijeron que la Admi¬ 
nistration lo vena con 
buenos ojos. 

Se hicieron gestiones, 
estudios. etc., y tuvimos 
la mala suerte de que nos 
pillo un cambio de equipo 
en el Ministerio de indus¬ 
tria (Gonzalez Sabat por 
Clarell en el momenta en 
que venla Alan Sugar). Al 
final, lo que en un me¬ 
mento se iba a hacer 
aquf, ya se esta haciendo 
en Inglaterra y es muy 
probable que antes de uri 
ano se ensamblen en Es¬ 
pana parte de Ios equipos 
de audio que demands el 
mercado europeo. 
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PAiAmon news 



OAeAmon 


OATAMON, S 


A 


REPRESENTACION EN 
ESPANA DF: 


rUTsnvi: 


PROVENZA. 385-387 TELEX 97791 

TEL. (93) 207 24 99* 08025 BARCELONA 


A Vd. que ya nos conoce por las impresoras 



y confia en nosotros por la calidad, servicio y garanti'a 



Gama F+/C+ Gama RIO Gama R15 

le ofrecemos ahora tambien los ordenadores personales compatibles-asequibles 







i III 

Gama 8088 (4,77 Mhz)_J 


( ^ --T—I 

Gama Turbo (4,77 y 8 Mhz) Gama AT Turbo (8 y 10 Mhz) 


Yj 


De venta en los mejores establecimientos especializados 
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Amstrad UK - Amstrad Espana 

Perdimos, pero nos divertimos 







El 25 dc abr tuvo lugar 
tin encuentro de futbol 
entre los equipos de 
Amstrad Espana y Ams- 
Irad UK. Este primer par 
tido (... de Ida) se celebro 
en el Brentwood Stadium 
y el resuitado final fue la 
victoria do los ingleses 
por dos a uno. 

A las tres de la tarde, el 
arbitro mister Steve 
VVatkws levanto sus bra- 
zos y toco el silbato se- 
nalando el comienzo. El 
partido. que empezo con 
mucho ritmo y fuerza, fue 
en la primera parte de 
claro domin o ngles, 
pues lograrori hacerse 
con el control del centra 
del campo. Despues de 
unos minutos de descon- 
cierto, tras un cabezazo 
de nuestro defensa Car¬ 
mona al delantero ingles. 


Trevor Reid, su compa- 
nero David Sullivan mar- 
co el primer gol. El equi- 
po espanol supo reaccio- 
nar y en una jugada hil- 
vanada aesde el centra 
del campo termino con 
un desmarque de Loren¬ 
zo en el area, un primer 
tiro a puerta con rechazo 
del portero y una habil in- 
tervencion del goleador 
del Amstrad Espana Se- 
bas, quo solo tuvo que 
empuiar la pelota suave- 
mente contra las mallas. 

Puestas asi las cosas 
en el descanso, el segun 
do tiempo fue de gran 
aureza. Con estupendos 
tiros de la delantera es- 
paiiola que acababan to- 
dos en las manos de Nick 
Falla portero ingles que 
sabia lo que se hacia. El 
claro dominio espanol de 
esta segunda parte no 
fue suficiente, pues los 
ingleses en un despiste 
de nuestra defensa mar- 
caron el gol de la victoria. 

Con tristeza he de de- 
cir que podiamos haber 
ganado de no haber falla- 
do dos penalties el que 
firma esta cronica de ur- 
gencia 


AMSTRAD 

ESPANA 


Juan Carlos 
Paco Limo- 
nes 

Carmona 

Gregorio 

Raul 

Octavio 


6 

10 . 


Carlos 

Encinas 


7. 

11 . 


Carretero 

Lorenzo. 


8. Sebas 


Entrenador: Carlos Olmo. 


AMSTRAD 

UK 


Nick Falla 
Eddy Tosney 
Jim Rice 
Colin Hulme 
Neil O'Dris¬ 
coll 

Des Rackuf- 
pe 

Trevor Reid 
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. G e o r g e e 
Winner 
Russell Cut¬ 
ler 


David Sulli¬ 
van 

Steve Howell. 


Carlos Campos Manager: Mike Mordegai. 


La ultima mision de 
Opera Soft 

For fin, alguien en Espana se toma los jue- 
aos en serio y hace presentaciones de sus 
productos. El pasado 12 de mayo, en un co- 
nocido pub madrileno, Opera Soft presento 
su ultimo juego, titulado The Last Mission. Se 
trata de un juego de marcianos con mucha 
accion y difi- 
cultad, del que 

podreis saber ! .jh 

mas cosas a vmaSR p 

traves de las 
paginas de 
esta revista, y 
ademas en 
este mis mo 
numero. 


Ya esta casi a punto para su dis- 
tribucion en Espana. Podemos ade- 
lantar que incorpora, como anadi-, 
dos al Spectrum + 2, un interface 
paralelo Centronics, la unidad de 
disco, conexion para una segunda 
unidad (que, por cierto, nos vale 
una segunda unidad de disco para 
CPC 6128, con el mismo cable), co- 
mandos BASIC para manejar el dis¬ 
co y el interlace serie, etcetera. 
Ademas podemos desactivar des- 
de el BASIC el «filtro>> que poseian 
los anteriores Spectrum y que nos 
impedia enviar codigos de control a 
la impresora, asi que podemos uti- 
lizar diversos tipos de letra de im¬ 
presora. La capacidad del disco es 
de 173 K, una vez formateado, y 
los discos son los mismos que uti- 
lizan los CPC, esto es, los CF2 de 
3 pulgadas. 


El nuevo 
Spectrum +3 


El nuevo Spectrum con unidad de 
disco incorporada nos ahorra tiempo 
de carga. problemas de cinta y lio de 
cables. 





























i JAC ATACA DE NUEVO! 



1.200 Ptas. 

(version cassette) 


DISPONIBLE EN 


Spectrum 
Commodore 
Amstrad 
Amstrad Disk 


* zafiro software division Paseo de la casteiiana, 141 28046 Madrid 
Tel 459 30 04 Tel 8arna 209 33 65 Telex 22690 ZAFIR E 
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COm ARRASTRES 

LJn ingenioso invento para quitarle las perforaciones 
al papei continuo. El corta-arrastres que venden en 
MASTER COMPUTER cumple perfectamente este co- 
metido para pequenas cantidades de papei continuo. 
Su precio es de 2.950 pesetas y su manejo es simple, 
practico y rapido. Un buen regalo por poco dinero. 


JOYSTICK TRANSPARENTE 

He aqui un original y caprichoso regalo para alguien que le en- 
canta matar marcianos dia y noche, sin tregua alguna. Ahora con 
este joystick transparente lo podra hacer con cierta clase y dis- 
tincion. Solo cuesta 4.620 pesetas y lo puedes encontrar en 
MASTER COMPUTER, plaza Cristo Rey, 3, Madrid. 


APARATO DESMACNETIZADOR DE CABEZAS PARA CASSETTE I I 

Cada cierto tiempo las cabezas de los casetes se magnetizan con el continuo 
pasar de las cintas, perdiendo asi calidad y respuesta sobre todo en altas ^ 

frecuencias. Para solucionar este problema, aparte de una buena limpieza, es n 

recomendable desmagnetizarlas cada cierto tiempo. Que mejor que este j 

simpatico aparato facilisimo de manejar. Se mete en el lugar del casete y en 
menos que te des cuenta esta listo. El invento viene con un pequeno manual 
explicativo en varios idiomas y la pila de 1,5 voltios que ileva incorporada sirve 
para unas 500 aplicaciones. Su precio esta por las 4.200 pesetas y lo puedes 
encontrar en El Code Ingles. Lo distribuye Monser, Argos, 9, Madrid. 



ESTERILLAS ANTIESTATICAS 





Algunas veces 
nos hemos dejado 
sorprender por pe¬ 
quenas descargas 
electricas cuando 
estamos manejan- 
do nuestro ordena- 
dor. Es la famoslsi- 
ma electricidad es- 
tatica que a veces 



nos da un pequeno 
calambre. Para 
que esto no ocurra, 
aqui tenemos unas 
esterillas antiestati- 
cas. Las hay de 
tres tamanos, una 
pequeha para eli 
minar la estatica 
personal, otra me- 
diana para el tecla- 
do y otra mas gran¬ 
de para el con/un- 
to. Las medidas 
son 115x57 
555x285 y 
710x610. Los pre- 
cios son 2.990 pe¬ 
setas, 6.650 pese¬ 
tas y 12.700 pese¬ 
tas, respectiva- 
mente, y las ven¬ 
den en MASTER 
COMPUTER. 


CURSO PC 
EN DISCO 








































MODEM 


Para los que quieran comunicarse con otros 
ordenadores o una base de datos, aqui os presentamos 
un modem de diseno muy compacio. Sus caracteristicas 
son variando el modelo V21 o V23 300 y 1.200 baudios. 
respectivamente. Full duplex, auto marcado, auto 
respuesta, compatible Hayas, interface RS 232 serie y 
TTL, visualizacion de las seriates de datos transmitiaos y 
recibidos, power y on-line, control total por software. Su 
precio es de 67.500 y lo distribuye eri exclusive MICRO 
WORLD. Zurbano, 76. Madrid. 


Un util, practico y, a la vez, barato regalo son las reglas con lec¬ 
tor de lineas en pulgadas y centimetres y con una plantilla para 
dibujar todos los simbolos que necesitemos para nuestros orga- 
mgramas. Su precio es de 680 pesetas y se encuentran en MAS 
TFR COMPUTER. 




Si te has comprado un PC y 
no sabes por dbnde meterle 
mano aqui tienes lo que estabas 
esperando, un 
curso de ma- 
nejo de PC en 
disco. Una es- 
tupenda idea 
para los que 
empiezan en 
este mundillo, 
por 5.490 pe¬ 
setas, en 
M A S T E 
COMPUTER 


LIMPIADOR 

PARA 

MONITOR 


Una de las cosas a tener en cuenta a la hora de 
sentarse frente a un ordenador, dispuestos a pasar- 
nos varias horas, es el sitio donde esta instalado y la 
comodidad con la que podamos trabajar. Para ellos 
se han disenado todo tipo de mesas y accesorios que 
dependiendo de nuestras necesidades varian de ta- 
maho y precio. La de la fotografia esta especialmen- 
te pensada para un PC y cuesta 42.410 pesetas. Se 
pueden encontrar en MERCA COMPUTER, Coman- 
dante Zorita, 13, Madrid. Solo bajo pedido. 


El poivo es el eterno enemigo de 
nuestro ordenador y mucho mas de la 
pantalla del amado monitor y llega un 
momento en que adquiere un espesor 
considerable. Para solucionar esto 
nada mejor que limpiarlo con este li- 
quido especial que venden en El Cor- 
te Ingles al precio aproximado de 
1.200 pesetas, con gamuzas incluidas. 


Los establecimienlos que se titan en esta section 
se o/recen a tiiulo mformativo, al margen de toda publicidad. 

Los precios pueden sufrir hgetas variaciones. 


RiGLA PARA I NT OR MAT!a 


Tm 512 
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Por Jose Carlos Tomos. Fotos: Walter. 






















GRAFICOS para trabajar, 
crear y jugar 


Observando cualquiera de las es- 
pectaculares imagenes que hoy en 
dia se consiguen hasta con el equi- 
po mas sencillo, podrla parecer que 
los graficos son algo innato en los or- 
denaaores. Nada menos cierto; has¬ 
ta hace solo algunos anos, aplicacio- 
nes como el diseno asistido por or- 
denador o los graficos empresariaies 
eran Inimaginables, excepto en ma- 
quinas de elevado coste que, por lo 
general, se dedicaban a cometidos 
mas «serios». 

Los unicos graficos posibles en ios 
primeros ordenadores personales 
eran los que se conseguian combi- 
nando los signos incluidos en sus 
juegos de caracteres. Pero esta 
aburrida situacion no duro demasia- 
do y pronto aparecieron las primeras 
taijetas graficas. Actualmente, todos 
los ordenadores, tanto personales 
como domesticos. trabajan con gra¬ 
ficos basicos en la tecnica del bit 
mapping y ya nadie recuerda los 
tiempos en que el juego de moda 
consistia en una desenfrenada 
carrera entre un asterisco y una in- 
terrogacion por llegar en primera po¬ 
sition al extremo de la pantalla. El 
cambio de situacion ha sido tan ra¬ 
dical que, hoy en dia. incluso algu¬ 
nos procesadores de texto funcionan 
en modo gtafico para mostrar en la 
pantalla atributos como el suoraya- 


* Bit-mapped: Se traduce como 
«mapeado en bits» y se refiere a 
que tenemos una zona de memo- 
ria que representa a la imagen que 
obtenemos en el monitor, y cada 
bit o grupo determinado de bits re¬ 
presenta a un unico punto de la 
pantalla. 


do, los caracteres en negrita, italics, 
etcetera. 

Programas de creacion de 
graficos 

A la hora de analizar el software 
dedicado especificamente al de- 
sarrollo de imagenes, cabe estabie- 
cer, en funcion de su finalidad, tres 
grandes grupos: 

— Dibujo artistico. 

— Dibujo lineal y diseno asistido 
por ordenador. 

— Graficos empresariaies. 

Los programas de dibujo artistico 
tienen por objeto permit!r al usuario 
el libre desarrollo de su creatividad, 
aprovechando al maximo la resolu¬ 
tion y la gama cromatica de su equi- 
po. Aunque en ocasiones admiten la 
definicion y manipulation indepen- 
diente de diversos frapmentos de la 
imagen, se trata de programas que 
trabajan pixel a pixel, cinendose es- 
trictamente al concepto de bit map¬ 
ping. Muchos de ellos se inspiran en 
el famoso MacPaint del Macintosh, 
cuando no lo imitan descaradamen- 
te. 

En cuanto al software incluido en 
el segundo grupo de nuestra claslfi- 
cacion, en este articulo nos ocupa- 
remos unicamente de los programas 


TERMINOLOGY 


* Object-based: Se traduce como 
«basado en objetos» y se refiere a 
programas en los que no tenemos 
la capacidad de modificar cada 
punto individual, pero si dispone- 
mos de comandos que nos pernii- 
ten dibujar objetos o formas pre- 
definidas con una sola instruccion 
(por ejemplo, marcando las dos 
esquinas de un rectangulo y dan- 


de dibujo lineal, dejando para otra 
ocasidn los complejos paquetes de 
CAD (diseno asistido por ordena¬ 
dor). A diferencia de los programas 
del grupo anterior, producen graficos 
object based, es decir, trabajan con 
elementos complejos, como clrculos, 
llneas, poligonos o bloques de texto. 
Las imagenes se obtienen mediante 
la manipuiacion de dichos elemen¬ 
tos, ya sea cambiandolos de lugar, 
modificando su tamano, fondo o h- 
nea de contorno, o eliminandolos. 

Por ultimo, los programas de gra¬ 
ficos empresariaies o profesionales 
tienen por funcion presentar grafica- 
mente datos de empresa, como las 
cifras de ventas mensuales. costes 
de production o cuotas de mercado. 
Quiza es la aplicacion en la que re¬ 
sults mas patente el conocido aforis- 
mo de que una imagen vale mas que 
mil palabras. Los graficos son mucho 
mas explicitos y asimilables que los 
interminables listados producidos 
por las hojas de calculo, facilitando 
por tanto el analisis fmanciero. 

Casi todos los programas de este 
tipo son capaces de generar diferen- 
tes graficos, entre los que figuran in- 
variablemente los de barras, llneas, 
tartas y otras variantes y combina- 
ciones de las mismas. Muchos pue- 
den, ademas. importar datos de pro¬ 
gramas tan utilizaaos como dBA- 


do una instruccion, es ei progra¬ 
ms de dibujo el que se encarga de 
trazar todos los puntos que for- 
man el rectangulo). 

* Pixel: Es la menor unidad (el 
punto mas pequeho) al que nos 
podemos referir en un dispositivo 
grafico. 
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bE II y III. Lotus 1,2,3 o Multiplan, 
ahorrando al usuario la tediosa tarea 
de introducir largas listas de cifras. 

Como comprar un programa 
de grdficos 

Llegado el momento de adquirir un 
program a para el desarrollo de gra- 
ficos. conviene sopesar todos”ios 
factores posibles. En primer lugar, es 
imprescindible tener muy clara la 
aplicacion que se le va a dar. De 
nada sieve dejarse deslumbrar por la 
brillante demostracion de un paque- 
te de dibujo artistico si nuestras ne- 
cesidades se limitan a imprimir urios 
cuantos diagramas de barras cada 
mes. 

Otro aspecto a tener en cuenta es 
el de los dispositivos de salida sopor- 
tados por el programa. ^Nos corifor- 
mamos con observar el resultado en 
el monitor o lo necesitamos por im- 
preso? Y si es asi, ^.podemos permi- 
tirnos el uso de un costoso plotter o 
tenemos que conformarnos con la 
impresora? Los paquetes de graficos 
empresariales, por ejemplo, deben 
poder dirigir su salida a plotters, im 
presoras e incluso camaras fotogra- 
ficas como la Polaroid Palette, pues- 
to que normalmente no se suele acu- 
dir a las reuniones de negocios con 
un monitor debajo del brazo. 

Por ultimo, tambien es importante 
saber si el programa escogido admi- 
te la utilizacion de dispositivos de en- 
trada como raton, lapiz optico o ta- 
bletas digitalizadoras, y, sobre todo, 
analizar si su utilizacion resulta sen- 
cilia y comoda o, por el contrario, 
complicada y engorrosa. 


EL ■EFECTO AM5TRAD" 

En Gran Brelaiia - Febreio 1987 



Grafico circular creado con GEM Graph y retocado con GEM Draw. 


CPC 6128 


Art Studio 

Soporte: Disco. 

Requerimientos: Impresora. Opcionaf 

ei raton. 

Distribuidor: Hasta hace poco, Serma. 

En ia actunlidad, desconocido. 

Art Studio es un programa de dibujo 
que podemos calificar como “artisti¬ 
co >. Esta enfocado al uso ae raton. si 
bien se puede manejar con joystick y 


con teclado. A nosotros rios recuerda 
mucho al GEM que acompana a los 
AMSTRAD PC 1512. 

El programa se maneja a traves de 
menus «pull-down» y presenta gran 
cantidad de opciones. Podemos dibu- 
jar con gran variedad de gruesos y for¬ 
mas de trazado, dibujar figuras estan- 
dar como circulos, rectangulos, elip- 
ses, etcetera. Tambien permite relle- 
nar con trama solida o con multitud de 
tramas, que ademas podemos editar, 
lo mismo que en las opciones de dibu¬ 
jar con brocha y con spray. Tanto las 
brocnas como los sprays son edita- 
bles. 

Tambien es posible introducir lexto 


Resolution: Termino que se re- 
fiere a la capacidad de represen- 
tacion de un dispositive grafico. A 
mas resolucion, mas calidad de 
las imagenes. Normalmente se ex- 
presa como un producto de pixels 
en horizontal por pixels en verti¬ 
cal (620 x 400, por ejempio). 


Plotter: Dispositive grafico es- 
pecializado para obtener image¬ 
nes graficas sobre papel, normal¬ 
mente en varios colores y en alta 
resolucion. Suelen ser horizonta- 
les (aunque no siempre) y en ge¬ 
neral el papel permanece quieto y 
es la pluma la que se mueve (aun¬ 
que no siempre). 


Driver: Se traduce como «con- 
ductor». Al contrario de lo que al- 
gunos puedan pensar, no es hard¬ 
ware (un objeto o periferico), sino 
que se trata de un fichero que pro- 
porciona al programa de graficos 
informacion sobre el hardware de 
un dispositivo grafico concreto 
(un monitor, una impresora, un 
plotter, etcetera). 
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GRAFICOS 


en varios tamanos y tanto horizontal 
como vertical, y utilizar varias fuentes 
de caracteres distintas y modificarlas 
parcial o totalmente. Incluye, asimis- 
mo, el rnanejo de colores con el cur¬ 
sor del ratdn, unas potentes rutinas de 
volcado de pantallas por impresora 



con varios tamanos, la posibilidad de 
cambiar el dispositive de entrada inclu 
yendo varios tipos de raton, teclado o 
joystick. 

En lo referente a ventanas se puede 
hacer practicamente de todo: definin' 


|o«ur« imr to 


Lift* jJindO- 
uhoi« *cf€«n 
cuar window 
P*H« mod* 

Cut & Piflt window 
Cut, ct*ar 4. pasta 
R«-»catt window 
Ctaar & r«-scate 
FUp window 
Potato window 
Change ink 
Swap inks 



r 


las, borrarlas, moverlas, copiarlas, in- 
vertirlas horizontal y verticalmente, 
cambiarlas de tamano. mezclarlas, et¬ 
cetera. 

Si queremos retocar y mejorar los 
detalles, contamos con una opcibn 
«lupa» que amplia por dos, por cuatro 
o por ocho, permitiendonos trabajar «al 
pixel». 

Se trata de un programa muy agra- 
dable de utilizar e indicado para, por 
ejemplo, disehar portadas para juegos. 
Lamentablemente, solo trabaja con 
pantallas en modo 2 y modo 1, si bien 
en Inglaterra existe ya una version rne- 
jorada que trabaja tambibn en el 
modo 0. 


m mm y pcws 


Dr Graph 

Soporte: Disco. 

Requerimientos: Impresora 
(aconsejable dos unidades de disco). 
Distribuidor: Microbyte. 

DR GRAPH es el programa de gra- 
ficos profesionales sobre CP/M Plus 
para AMSTRAD CPC 6128 y los dos 
modelos de PCW. El programa esta 
compuesto por varios modulos que se 
llaman unos a otros, y utiliza el siste- 
ma GSX para realizar los graficos, tan- 



Graiieo creado con DR GRAPH en un 
CPC 6128. La linea blanca que atraviesa 
el gr^fico es la diferencia entre las barras 
superiores y las inferiores. 


to en pantalla como en impresora. Esto 
tiene la ventaja de que, si disponemos 
de un plotter y el fichero de tipo “.PRL” 
que lo controla. podemos utilizarlo sin 
problemas. 

DR GRAPH permite crear graficos a 
partir de ficheros de datos creados con 
hojas de calculo, facilitando asi un cier- 
to nivel de integracion con parte del 
software existente. 



El programa es muy flexible. En to- 
dos los graficos, excepto el de tarta o 
circular, podemos manejar hasta cinco 
grupos de datos, con la particularidad 
de que podemos mezclar curvas de 
tipo distinto (por ejemplo, cuatro gru¬ 
pos de datos representados por barras 
verticales y el quinto grupo represen- 
tado por una linea, siendo este quinto 
grupo el valor medio de los cuatro pri- 
meros para cada periodo represen- 
tado). 


Los graficos de tarta tienen su pro- 
pio menu de edicibn y admiten hasta 
dieciseis valores a representar. En to- 
dos los graficos podemos elegir entre 
diversas tramas para cada grupo de 
datos, gracias a lo cual los usuarios de 
PCW pueden obtener buenas graficas 
en pantalla a pesar de no disponer de 
colores. 

Tambien es posible rotular los ejes 
en horizontal y vertical, y disponemos 
de diversos tamanos y tipos de letra 
para los rbtulos y los numeros. En los 
graficos de lineas podemos optar por 
diversos tipos y anchos. 


Los ejes de representacion pueden 
ser de dos tipos distintos, y nos es 
dado decidir el intervalo entre las mar 
cas de valor de los ejes, el numero de 
estas, los valores rnlnimo y maximo a 
representar y, si queremos, podemos 
activar una cuadricula, eligiendo para 
esta el tipo de linea. 


En el aspecto negative podemos se- 
halar que, aunque se puede trabajar 



DR GRAPH permite juntar mas de un gra- 
fico en una sola pantalla (hasta cuatro 
graficos juntos). 


con una sola unidad de disco, resulta 
un poco incomodo y si se va a utilizar 
este programa a menudo, en seguida 
nos asaltara la tentacion de conseguir 
una segunda unidad (afortunados los 
que poseen un PCW 8512). 
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en R G/SA 

tenemos mejor precio 
con total garantia, 

Si definitivo, nadie como REGISA puede dar 
una oferta economica tan favorable, ni una 
gama tan amplia de las mejores marcas en 
monitores, ordenadores, impresoras, 
unidades de disco, periferieos, software, etc. 

Pero ademas del mejor precio, tambien damos 
la mayor garantia a todas nuestras ventas. 

Por esto REGISA es mejor precio con total 
garantia. 





leclmientos recomendados: BAZAR DELHI Reina Cristina, 11 Barcelona - INTERJOYA 
Cristina, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Plza. Palacio, 19(galerias) Barcelona-LOS 
tRILLEROS Islas Canarias, 128 Valencia - BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lleida. 
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La DPM 4003 abre una 
nueva dimension en el universe 
de las impresoras. Con el lanza- 
miento de esla ' Herman a mayor” 
de la famslia, AMSTPAD cubre aim 
mejor las necesidades de las impre- 
sorascompatibles PCs. por otra parte, 
se coioca en mmeiorable siluacion 
paraaicanzar el segundo puesto en 
el ranking mundial de faoricantes 

5 Maneia papel de 15 % pulgadas. 

H Alla velocidad (hasia 200 carac- 
teres por segundo). 

a Ba,oconsumo. 

■ Utilization con friction o trac¬ 
tion. 


■ Codigos de 
control compatibles Epson. 

■ Juego de caracteres graficos en 
IBM. 

■ impnme hasta 233 caracteres 
por linea 

■ Alrededor de ICO combmacio- 
nes distmtas de tipo de letra, 
mcluyendo NCQ (Neer Letter 
Quality - Alta Calidad). 

89.900-!VA 



DMP3000 



Ur> producto impresionante. En el 
se combman la versatilidad ae un 
conjunto de codigos de control 
standard, la experience de AMS- 
TRAD en el diseno y fabncacion de 
equipos de alia calidad y el bap 


precio que ya ha hecho famosa la 
marca. 

■ Carga frontal de pape! 

□ Velocidad de .moresion r 05 
caracteres por segundo. 

■ Bajo mvel de ruido. 

D Minimo consume. 

■ Juego de caracteres IBM 

□ Avance de papel por iriccion o 
guia. 

■ Cod 90 s de control compatibles 
Epson. 

■ Mas de 100 tipos 

de letra cWerentes (mcluido 
el 1 po de alia 
calidao NCQ) 


Cl. Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01. T4lex 47660 INSC E. Fax 459 22 92. 

Delegation Cataluna: C/. Tarragona, 110. Tel. 425 11 11.08015 Barcelona. 

Delegation en Canarias: CA Bernardo de la Torre, 6, 1° B. Tel. 23 1 1 33. 35007 Las Palmas de Gran 
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Hay que ver trabajar a la DMP 2000 
para ccnvencerse de que lo iinico 
pequeno que bene es el precio. 
AMSTPAD ha conseguido una im- 
presora poteme, comoda y con mi¬ 
les de posibilidades para cubrir. so- 
bradamenle. las necesidades de 
cualquier usuario de ordenador per¬ 
sonal o domestico. 

La DMP 2000 siernpre le hara un 
buen papel. 

O Gran variedad oe tamahos y ti- 
pos de letra. 

■ Admite pape: en hojas suellas 
o continuo. 

B Imprsme hasta 150 
caracleres por segundo. 

■ Juego de caracteres ASC II am- 
pliado con signers par3 diversos 
idiomas. 

■ Funciona directamente con la 
mayor par'e de los programas 
de ordenador (procesador de 
iextos, prog'amas de graficos, 
etcetera) 



Q Especiaimente 
recomendadapara ordenadores 
AMSTRADserieCPC, 


39.500*!VA 

















GRAFICOS 





CPC 6128 y PCWs 


Dr Draw 

Soporte: Disco. 

Requerimientos: Impresora 

(aconsejable dos unidades de disco). 

Distribuidor: Microbyte. 

DR DRAW es un programa de dibu- 
jo orientado a objetos. Esto quiere de- 
cir que para dibujar por ejemplo un rec- 
tangulo no tenemos que trazar todos 
los puritos que lo forrman, sino que bas- 
ta con marcar dos puntos (dos vertices 
DDuestos) y dar la orden «dibujar 
rectanyulo”. Ademas, si decimos 
•<borrar ultimo objeto>>, el programa lo 
recuerda y lo borra, respetando el res- 
to del dibujo. 

DR DRAW utiliza GSX, con las ven- 
tajas e inconvenientes que esto repre- 
senta. Como inconvenientes opdemos 
citar la lentitud. Como ventajas, la po- 
sibilidad de manejar el programa sin 



Boceto de la portada del num, 20 de 
AMSTRAD USER, desarrollada con DR 
DRAW sobre un CPC 6128. 


preocuparnos de si el dibujo lo quere- 
mos en impresora o en pantalla, ya 
que GSX se encarga de las adaptacio- 
nes y de que, por ejemplo los circulos 
salgan redondos en la impresora. 
Tambien es importante la posibilidad 
de conectar un plotter si disponemos 
de el y del fichero tipo ".PRL ’ con la in¬ 
formation necesaria para manejar ese 
plotter. 

Podemos dibujar lineas rectas enla- 
zadas, circulos, poligonos con muchos 
iados e irregulares, sectores de circu- 
io, rectangulos. En las figuras cerradas 
podemos hacer que sean o no relle- 
nas, y si son rellenas podemos elegir 
entre numerosas tramas. 

En el caso de las lineas rectas. po¬ 
demos optar por diversos tipos de II- 
nea y por diversos colores (dos en los 
PCW, cuatro en los CPC). En general 
podemos cambiar el color de cualqule- 
ra de los elementos que tengamos en 
pantalla. 

El manejo es bastante simple, pues 
esta orientado a raton, si bien se pue- 
den utilizar en su lugar las teclas de 
cursor, la barra espaciadora y la tecla 
RETURN. Las opciones aparecen en 
las dos lineas superiores y las elegi- 
mos situando el cursor sobre ellas y 
pulsando la barra espaciadora. 

Utilizarlo con una sola unidad de dis¬ 
co es posible, aunque algo incomodo, 
ya que requiere andar cambiando de 
disquette. Aun con dos unidades de 
disco, tanto los ficheros que creemos 
como varios ficheros de programa van 
en el disco B, con lo cual podemos te- 
ner problemas de espacio si hacemos 
dibujos complejos. 

Analizandolo despacio, nos damos 
cuenta de que DR DRAW no es ni un 
programa clasico de graficos profesio- 
nales ni un programa de dibujo artisti- 
co. <j,Y para que sirve? Pues, por ejem¬ 
plo. para realizar ilustraciones. croquis, 
bocetos, etcetera. Baste ver algunos 
de los oibujos que acompahan a este 
articulo. 



Microsoft Chart 


Requerimientos: Se aconseja 
impresora. 

Distribuidor: Intertec. 

Microsoft Chart es un programa de 
graficos empresariales creado por la 
misma empresa que produce el siste- 


ma operativo MS-DOS. Pese a que su 
manejo no es comparable al de las 
aplicaciones desarrolladas sobre 
GEM, Chart es un programa de uso re- 
lativamente sencillo. La tecnica de me¬ 
nus que utiliza es basicamente igual a 
la de Multiplan y Word. Los nombres 
completes de los comandos aparecen 
en un menu situado en la parte inferior 
de la pantalla. Para seleccionarlos 
existen dos alternativas: teclear la ini¬ 
tial del nombre o marcarlo con el cur¬ 
sor y pulsar enter. 

Chart acepta los ficheros generados 
por las principals hojas de calculo y 
bases de datos, como Lotus 1-2-3, VI- 



Grafico empresarial realizado con Micro¬ 
soft Chart. 

siCalc, Rbase, dBase III y en general, 
cualquier programa que soporte archi- 
vos con formates DIF, ASCII o SYLK. 
Tambien, como es logico, permite in- 
troducir los datos directamente desde 
el teclado, 

El programa puede realizar ocho ti¬ 
pos de calculos estadisticos, entre 
ellos lineas de tendencia y a|uste de 
curvas. Contiene 8 modelos basicos 



Diagrama de barras con dos series de 
datos, obtenido con Microsoft Chart. 


de graficos (areas, barras, columnas, 
supinf, lineas, mixto pastel y disper- 
so). cada uno de los cuales cuenta con 
diversas variaciones, resultando un to¬ 
tal de 45 patrones graficos diferentes. 

Tambien permite crear graficos fer- 
mados solo por texto y utilizar una gran 
variedad de tipos de letras, motives y 
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bordes para dar un formato mas atrac- 
tivo a los textos. 

Chart es un programa muy flexible, 
con el que no resulta diffcil modificar 
hasta el details mas insignificante de 
un grafico, como la separacion entre 
los sectores de una tarta o los colores. 
La pantalla puede dividirse hasta en 
16 cuadros, insertando un grafico di- 
ferente en cada uno de ellos. 

Como la mayor parte de los progra- 
mas de graficos profesionales, Micro¬ 
soft Chart puede transferir la imagen 
obtenida en la pantalla a imoresoras. 
plotters y camaras fotograficas. 


PC 1512 


GEM Paint 

Requerimientos: Se aconseja 

impresora. 

Distribuidor: 

Se entrega con el PC 1512. 

Al entregarse gratuitamente con el 
PC 1512 GEM Paint es el programa 
mas conocido de la serie GEM. Se tra- 
ta de una aplicacion destinada al dibu- 
|0 artlstico, con las posibilidades habi¬ 
tuates en este tipo de programas. 

Tras entrar en GEM Paint, la panta¬ 
lla mostrara una gran ventana en Dlan- 
co rodeada per dos menus, el de se¬ 
leccion de utiles de dibujo y el de tra- 
mas. La ventana principal es la super- 
ficie de trabajo que utilizaremos para 
crear nuestros graficos o editar los ya 
existentes. GEM Paint puede trabajar 
con dos ventanas en pantalla simul- 
taneamente. 

Los utiles de dibujo comprenden una 
variada gama de posibilidades: amplia¬ 
tion de la imagen, lapiz, borrador, ae- 
rografo, rellenado de figuras, brocha y 
trazado de Ifneas rectas, rectangulos, 
pollgorios irregulares, elipses, arcos y 
otras formas geometricas. Bajo las 
herramientas se encuentran los menus 
de seleccion de coiores y qrosor de 
linea. 

A la derecha de la pantalla esta si- 
tuado el menu de seleccion de tramas, 
que se puede ocultar para facilitar la vi¬ 
sion del grafico en el que se esta tra 
bajando. El menu de tramas contiene 
una serie de opciones para editar, car- 
gar o grabar tramas. 

Como en todos los programas de- 



llustracion creada con GEM Paint e im- 
presa mediante OUTPUT, APR. 


sarrollados sobre GEM, los accesorios 
de Desktop estan disponibles en el 
menu Paint de la barra superior. Los 
restantes menus (ficheros, herramien¬ 
tas, seleccion, tramas, fuentes y titu- 
los) incluyen opciones para abrir y gra¬ 
bar ficheros, elegir el tamano y la for¬ 
ma del pincel, cambiar el tipo y el ta- 
rnano de letra y otras muchas posibili¬ 
dades que contribuyen a facilitar la 
creation de graficos. 

GEM Paint funciona tanto en PCs 
con una sola unidad de disco como en 
equipos con disco duro. Tiene el prlvi 
legio de ser el unico programa de la se¬ 
rie GEM de Digital Research no prote- 
gido contra copia, lo que agradeceran 
especialmente los poseedores de dis¬ 
co duro, al no tener que insertar nin- 
gun disquete Have para utilizarlo. 


PC 1512 


GEM Draw 

Requerimientos: Se aconseja 

impresora. 

Distribuidor: Microbyte. 

Basado en el conocido DR Draw 
GEM Draw es un programa de dibujo 
lineal orientado a objetos. Cada ele- 
mento de la imagen (rectangulos, 
circulos, bloques de texto...) puede 
mampularse mdependientemente de 
los demas y resulta muy facil cambiar- 
los de lugar, modificar su color y tama- 
rio o, por ejemplo, superponer unos a 
oiros. 

Como en los restantes programas 
de la gama GEM, la salida de image- 
nes se realiza a traves de la aplicacion 
OUTPUT, capaz de controlar un buen 
numero de impresoras, plotters e, in- 
cluso, camaras fotograficas. 

El manejo de GEM Draw es tan sen- 


cillo como el de cualquier otro progra¬ 
ma GEM, ya que utiliza la misma tec- 
nica de raton, ventanas y menus. Aun- 
que siempre es recomendable, rn si- 
quiera hace falta leer el manual para 
empezar a utilizarlo. La instalacidn, sin 
embargo, es algo compiicada debido a 
la escasa information que contiene el 
manual y a la tecnica de protection 
adoptada, que obliga a trabajar con 
disco Have. Si lo instalamos en disco 
duro nos encontraremos con la desa- 
gradable sorpresa de su frecuente ar- 
ceso al disquete master, con la consi- 
guiente perdida de velocidad. 

GEM Draw se entrega con numero- 
sos ejemplos de sus posibilidades gra- 
ficas, algunos de tan alta calidad que 
parece imposible que se hayan real'i- 
zado con este programa. Sin embargo, 
con algo de paciencia pod r emos con- 
seguir resultados similares, especial¬ 
mente si utilizamos la potencia del 
zoom para aumentar el tamano de las 



GEM Draw combina caracteristicas pro- 
pias del dibujo lineal con otras de dibu 
jo artistico. 


imagenes. Entre otras opciones, GEM 
Draw permite dibujar rectangulos, 
circulos, poligonos, lineas de trazado 
libre, rectas encadenadas y arcos, asi 
como la insertion de textos (en varios 
tipos, tamanos y estilos de letra) y el 
rellenado de figuras con cualquiera de 
las tramas y colores disponibles. 

La configuracion minima requerida 
se iimita a un PC 1512 con una unidad 
de disco, pero es recomendabie t raba- 
jar al menos con dos. Tambien convie- 
ne contar con una impresora compati¬ 
ble PC para obtener en papel las ima¬ 
genes elaboradas con GEM Draw. 
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AHORA ES EL MOMENTO de estar al 
ahommdo tiempo, personal y sobre todo 

iGANANDO RENTABIUDAD! 

NO SB AR«« NTIRA 


Nosotros le ofrecemos on BQUIPO COMPLBTO 


compuesto por: 
- On 


Jrdenaaor profesional. 

— Impresora (100 caracteres por segundo). 

— Monitor. 

— Lote de programas de gestion (Facturacion i. 
Control de stocks, Fichero de direcciones, 
Contabilidad, Procesador de textos, etcetera). 
Bspecialmente dirigido a empresas de tipo pequeno 
y mediano. 


consoitenos 


fun 
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GRAFICOS 


Como en GEM Desktop, ia barra de 
ce accesible en todo momento. 

Los mapas incluidos en GEM Graph 
pueden modificarse facilmente. em- 
pleando el editor de mapas que se en- 
treqa con el programs y que permite 
establecer el sombreado y los colores 
de las reyiones, corribinar varias regio- 
nes en una, determinar los caracteres 
tipograficos de los nombres, incluir 
simbolos y anadir comentarios. 

Al estar perfectamente integrado 
llustracion realizada con el programa GEM Draw. con otros prngramas de la serie GEM, 
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Headcount 3 Division 
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PC 1512 


GEM Graph 

Requerimientos: Se aconseja 
impresora. 

Distributor: Microbyte. 

Los graficos empresariales estan re- 
presentados en la gama de programas 
GEM por GEM Graph, que puede con- 
trolarse directamente desde el teclado 
o mediante la importacion de datos de 
diversas hojas de calculo y bases de 
datos, entre ias que se encuentran Lo¬ 
tus 1-2-3, Visicalc, SuperCalc, dBase II 
y dBase INI. 

GEM Graph trabaja con dos venta- 
nas principales, la de datos y la de ex¬ 
position. La primera de ellas se utiliza 
para introducir los datos y titulos, mien- 
tras que la segunda visualiza el grafi- 
co y permite su modification. Ambas 
se desplazan y dimensionan de la for¬ 
ma habitual en GEM Desktop. 

El programa puede realizar graficos 
circulares (de tartaf. lineales, de 
barras, de barras en tres dimensiones, 
de barras y lineas, de zonas, de sim¬ 
bolos y de mapas, con opciones com- 
piementarias para cada uno de ellos. 
Dispone de diversos tipos de lineas y 
tramas, y admits la inclusion de co¬ 
mentarios en cualquier lugar del grafi- 
co, asi como la colocation de simbo¬ 
los y etiquetas. Tambien cuenta con un 
potente zoom que resulta idoneo para 
dar los ultimos toques. 

Los graficos se almacenan en dos fi- 
cheros. uno de tipo GRF, para GEM 
Graph y otro de tipo GEM para inser- 
tar las imagenes en documentos gene- 
rados con GEM Write o para refocar- 
las con GEM Draw. La linea de titula- 
cion de la ventana de datos presents 
siempre el nombre del grafico con 
GRF, y la ventana de exposicion lo 
hace con GEM. 


menus contiene los comandos del pro¬ 
grama, que estaran o no en situacion 
de disponibles en furicion del trabajo 
que se este realizando. Asimismo, el 
menu de despacho, con calculadora, 
reloj y spooler de impresora, permane- 


Grafico 
de barras 
verticales 
apiladas, 
c r e a d o 
con GEM 
Graph. 

los simbolos de GEM Graph pueden 
crearse con el programa de dibujo li¬ 
neal GEM Draw, que tambien es ca- 
paz de cargar los graficos creados con 
Graph y retocarlos para mejorar la ca- 
lidad del resultado final. 


BOOM IN HOUSING 
Fueled by lower Interest rates? 



Diagrams de barras J FMAMJJAS'OND 

y lineas, generado 

porGEMGraw. Last Year 
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DISFRUTA CON EL PRIMER 
ANTIBIOTICO SOFT. ESTA 
INDICADO PARA ANSIEDAD, 
ABURRIMIENTO, DEPRESION. 
OJO: CREA AD ICC I ON. 


UN HEROE SUPERSIMPATICO, 
QUE SE CHULEA EN EL BARRIO 
CON LOS MACARRAS MAS 
ATREV/IDOS. 


VIVE LA COMPETICION DEL 
GRANO PRIX EN 12 CIRCUITOS. 
DISFRUTA ROZANOO LA PIERNA 
EN EL ASFALTO. 


INTENTA RESCATAR LOS REHENES 
DEL PLANETA «HULLM» EN UN 
INMENSO ASTEROIOE DONDE 
ACABAS OE ATERRIZAR. 


PttOUJI 


DESCUBRE UNA PIEDRA 


UN JUEGO DE ACCION CON 


UN INCREIBLE MUNOO HELAOO 


REFLEJOS, PRECISION DE TIRO Y 


ESTRATEGIA SON TUS ARMAS 
MAS PODEROSAS EN K.Y.A. 


MILAGROSA EN UNA PIRAMIDE 
AZTECA. 


PERSPECTIVE COMPLETAMENTE 
REAL. 


OE PUZZLES Y SORPRESAS. 


PROEIN, S.A. 

Velazquez, 10 - 28001 Madrid • Tels. (91) 276 22 08fc 


EN TIENDAS ESPECIAUZADAS Y GRANGES ALMACENES 

Distribuldo en Catalufta por: DISCOVERY INFORMATIC Cl. Arco Iris, 75 - BARCELONA - Tels. 256 49 08/09 
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Disponemos de TAPAS ESPECIALES 
para sus 
ejemplares de: 


C 


' r INAV.lNAi OiMPUlwg 


Rev. Anionio Marimon, 7. pral. 
Tel. (971) 45 86 00 
Ayuda PermanerUe 60 25 85 
Fax 45 86 01 

07013 Palma de Mallorca 


MENUMAKER 

El programa para crear menus que le permite rodar cualquier programa, 
lote de ficheros, funciones del DOS, control de impresoras, PROTEC- 
CION DEL SISTEMA mediante PASSWORDS de entrada permitiendo 
el acceso solo a las personas autorizadas. SE USA DESDE EL PRIMER 
DIA. 

P.V.P. 14.000 - 1 - IVA. Disco demo 500 Ptas, + gastos envio 


SIGNWRITER 

El programa imprescindible en colegios, ayuntamientos, supermercados, 
tiendas, agendas de viajes, comunidades, etc. 

SIGNWRITER perrnite crear e imprimir carteles de gran tamano en unos 
mlnutos y con cualquier impresora, ahora tambien con las modernas la¬ 
sers. Letras perfectas, del tamano que qulera (0 permite su impresora), 
con distintos tipos de letra, dibujos, creacion de logos de empresa y mu- 
chas mas utilidades. 

P.V.P. 19.500 Ptas. - 1 - IVA, demo 500 Ptas. 


SPEED READ 

iCuantas palabras pueJe leer en un 
minulo? 

1.000. 2.000, 3.000, 4.000. 5.000. Y de 
lo leido,. zcuanto memorizo? 

Si no es capaz de leer las cantidades 
antes mencionadas y comprender por lo 
menos el 80 % US TED NECESITA 
SPEED READ 

SPEED READ es un programa cientifi- 
camente estudiado para ayudarie a -n- 
crementar la velocidad de lectura, me- 
morizacidn y comprension de lo leido. 
SPEED READ es un sistema de ense- 
rianza por ordenador usado por politi¬ 
cos, estudiantes y hombres de negocios 
de todo el mundo. Siguienao el curso 
puede por lo menos doblar la capaoidad 
de asimilar cosas escrltas y aumentar la 
retention de las mismas en un cien por 
cien. 

En muy pocos dias estara leyendo mas 
y mejor, comprendiendo al mismo tiem- 
po el sentido de lo leido. El secreto de 
la gente que triunfa, leer mucho y aten- 
derlo todo. 

TOTALMENTE EN CASTELLANO 

P.V.P. 12.000 Ptas. + IVA. Disco demo 
500 Ptas. 


0FERTA ESPECIAL DE DISKETTES 1C C 57 4 DCDD 

*10 Diskettes, 2.900 Ptas, + IVA *50 Diskettes, 4.600 Ptas. + IVA 

*20 Diskettes, 5.400 Ptas. + IVA *100 Diskettes, 21.000 Ptas. + IVA 

CONSULTAR PRECIOS DISKETTES 3V 2 ■ 8 Y ALTA DENSIDAD 


e 
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CUANDO TERMINE Dl 
SABRA MANE JAR i 


Mane/ar el AMSTRAD PC 1512 
es muy sencillo 
Basla mover la flecha medianle el ralon 
y elegir la opcion que usted desea. 

Asl de SIMPLE. 


> flpmm CrLru is* 


VEA el contemdo de su archive. El programs GEM 
isumimstrado con el equipo) ie mueslra las carpetas 
que conlienen los documents que necesila en su 
trabap 


SELECCIONE el grupo Je documents cu 
que usieo va a trabajar. Lleve la flecha sobre b 1 
pela eleg.da y PULSE el fcoton del raton 


... Y POOR A DISPOB 

que n: 



MESA DE TRABAJO 



FICHEROS 



DiSENO 


Anle usted aparecen. cuando lo precise, los eie- 
menios necesanos para lealizar las rutinas danas. 
agenda calculadora calendano, reiop block de no- 
las... 



CONTABIUDADES 


La puesta ai dia de los asienlos comables de su ac- 
nvidad o su negocio es posable con la faci'idad que 
le proporcionara disponer del programa especifico. 



Todos los dales que usted precisa, clasdicados en 
el orden que haya eslablecido y dispueslos para su 
uso, cuando los necesile. 



PREVISIONES RNANCIERAS 


Realise sus previs ones economicas mediante la uii- 
lizacidn de una Hop de Calculo electronics Eslima- 
ciones, estadislicas, presupueslos seran eleclua- 
dos con rapidez y maxima eficacia. 


PARA MAS INFORUACJON RUEGO: 


□ ENVIO DOCUMENTACION POR CORREO 


D. /EMPRESA 


DOMICIJO 

CP 


_IS B 1 : u.n'.i 

91 - 4592238/4592368 

93-3251512 


Los programas de GEM le laciliian el diseho si 
cionando, mediante el ralon, las herramienlas r-s 
sarias para cada caso. 


—IN 



GRAFKOS 

Traslade a gralicos prolesionales el resullaoo de ^ 
aclividad o su negocio. El resumen de sus dates i* 5, 
cesita esle complement ideal. 


TELEFONO. 


'll 


C/ Araveca 22 26040 Msdffd Teri 459 30 01 Telex 47660 INSC E Fax 4592** 


HI 


ENv'IAR A INDESCOMP A/avaca, 22 - 28040 MAQRID 





































































































PROCESADOR DE TEXTOS 

■lec- Combmando la accion del raton con la introduccion 

ece- de datos med ante e! teclado, puede resolver sus 

preseniaciones de escritos, documentos, carlas... 


|-i* i .v,y,v,v' 


H H 

-zr 


YA LO SABI. 

ASISU NEGOOG NO SE LE ESCAPARA 
DE LAS MANOL 


2 92»cionCax8lurLa. C/ Tarragona HO.Tot 325 1058 08015 Barcelona Delegation en Cananas C/ Bernardo da la Tor/e. 6 i 8 Tel 23H33 3500? Las Palmas de Gian Canana 


•I LEER ESTE ANUNCK). 
STE ORDENADOR„. 


C ONSULTE e documenlo elegido eslud.ando y 
pensando las modilcaciones que quiere real zar 


TRABAJE comunicandose con el ordenadu en 
casiellano mediants la acdon del raldn y el leclado. 
introduciendo los daios que necesde. 


DEI PROGRAMA 

IIESITE. 


U"gS£»- 

“^00P ts - 
















































VACACIONES, UN BUEN MOMENTO PARA APRENDER INFORMATICA 


ESPAiA 


Lugar Ourac. 


Inlormalica 


Otras 

activi. 


Resl- 

den. 


Precio Edad 


Organiza 


Marbella 1 mes 

Basic 

No 

No 

10.000 plas. 

Sin limile CESA 




+ 5.000 de 

Avoa General Ldp ez 





malricula 

Dominguez, 12 

Marbella 
(952) 77 98 64 


Marbella 

2 meses 

Basic 

No 

No 

20.000 plas. 

+ 5.000 de 
malricula 

Sfn limile 

CESA 

Avda. General Ldpez 
Dominguez. 12 
Marbella 
(952) 77 9864 

Madrid 

1 mes 

Tlo. texlos 
Locoscripl 

No 

No 

10.000 plas. 

Sin limile 

Masler Compulec 

Cea Bermudez. 72. 
28040 Madrid. 

(91) 244 59 36 

Madrid 

1 mes 

Base de dalos 
para PC 

No 

No 

Depends n.° 
alunmos 

Sin limile 

Masler Compuler 

Cea Bermudez, 72. 
28040 Madrid 
(SI) 244 59 36 

Madrid 

3 meses 

Basic-Cobol 

No 

No 

5.000 
plas/mes 

Sin limile 

Master Computer 
Cea Mermudez, 72. 
28040 Madrid. 

(91) 244 5936 


Madrid 1 semana Manejo PC-1512 No No 


Depende n.° 

Sin limile Masler Compuler 

alumnos 

Cea Bermudez 72 


2304U Maariu. 


(91) 244 59 36 


tl)JNj£ lib x J 

6nde, c©Htjo^ 

Durante ahos, el verano ha sido un 
tiempo de ocio, de relax. Todo lo que 
suponta la mas minima actividad inte- 
lectual quedaba aparcado hasta sep- 
tiembre. Solo los desafortunados que 
suspendjan alguna asignatura en junio 
se veian obiigados a seguir utilizando 
su cabeza durante el perlodo estival. 

Los menos estudiosos eran enviados, 
como medida de castigo, a centros es- 
pecializados en repetidores y «jovenes 
dif!clles». La sorpresa llegaba cuando 
estos jovenes, mentalizados a pasar 
dos meses en un lugar luqubre, aburri 
do y tiranizante, se encontraban con 
un sitio luminoso, rodeado de cesped 
y equipado con unas instalaciones de- 
portivas inmejorables: piscina, tenis, 
equitacion, deportes nauticos. Lo que 
pretendia ser una medida disciplinaria 
se habia convertido en unas vacacio- 
nes inolvidables. La experiencia resul 
taba tan positiva que al ario siguiente, 
al margen de los resultados obtenidos 
a final de curso, el alumno deseaba 

Poco a poco, centros y edueadores J 
se dieron cuenta de la necesidad que , 
hay de enfocar este negocio a todo tipo i 
de publico y no solo a aquellos estu- 
diantes que necesitaran un refuerzo. 

For otra parte, las personas que duran- n 
te el invierno estaban excesivamente 
ocupadas en estudiar o trabajar tam- 


Madrid 

2 meses 

Hoia C-alculo 

No 

No 

7.000 

plas./mes 

16 

Arenal Inlormalica 
Arenal. 8-2." 

Madrid. 

(91) 23267 10 

Madrid 

1 mes 

Tlo. de lexlos 
para PC 

No 

No 

Depende n 9 
alumnos 

Sin limile 

Masler Computer 

Cea Bermudez, 72 
28040 Madrid. 

(91) 244 5936 

Madr ; d 

1 mes 

Iniormalica en 
general Basic 

No 

No 

Depende n." 
alumnos 

Sin limile 

Master Compuler 

Cea Bermudez. 72. 
28040 Madrid. 

(91) 244 59 36 

Madrid 

5 bias 

Manejo del 

PC 1512 

NO 

No 

5.000 plas 

Sin limile 

Eisa 

Avda. Mediterrdneo, 7 
planta baia 
(91) 433 81 12 



[XTRAMJAfif 


Lugar 

Durac. 

Inlnrmatica 

Otras 

activi. 

Folkslone 

(England) 

1 mes 

Imciacion a la 
'nlormdtica 

ft 

Minnesota 
(EE. UU.) 

5 

semanas 

Inlroduccion a la 
inlormalica 

Ingles 

--1 

Et. UU 


Basic Metodol 

Ingles 

Tonbridge 

(England) 

5 

semanas 

Basic 

Ingles 


isld 
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rfo* 

tcuindo 

bien vieron en el verano una epoca 
ideal para ampliar sus conocimientos o 
perfeccionar los que ya tenlan. Se creo 
asi un importante negocio, en el que 
todas las partes resultaban beneficia- 
das. 

En la actualidad, la oferta en cursos 
de verano de informatica es muy arm- 
plia. Si al principio el ingles era la ma¬ 
teria dominante, mas tarde empezaron 
a cobrar importancia otros temas. El 
auge que ha experimentado en los ul- 
timos ahos ha hecho que las empre- 
sas de cursos-vacaciones la tengan 
muy en cuenta a la hcra de realizar su 
programacion. Hay cursos para todos 
los gustos: caros, baratos, en el ex- 
tranjero o en la propia ciudad. Los hay 
dirigidos para hombre de empresa con 
elevados conocimientos sobre ordena- 



Aula Chip & Tip’s Valladolid 


tesiden Precia Edad Organize 


f 

189.000 12-17 King's College 

Avda. Sluyk.i. 

26016 Madrid 
(91) 259 88 00 


295.250 1 Id 18 

_|_ 

Inlerway 

CaDilon Haya. 45. 

28020 Madrid. 

(91) 270 90 60 


140 000 18 

Inlerway 

Oapitdn Haya. 49 

28020 Madrid 
(91) 2709006 

1 

184.700 12-17 

Inlerway 

Capitan Haya, 49 

28020 Madrid. 

(91) 27090 06 


Lugar 

□urac. 

Informatica 

Olras 

aclivi. 

Resi- 

den. 

Precia 

Edad 

Organiza 

Madrid 

3 meses 

Basic 

(clases en ingles) 

No 

No 

Depende n.° 
alumnos 

Sin limlte 

Maslei Computer 

Cea Bermudez, 72. 
28040 Madud. 

(91) 244 59 36 

Madrid 

2 meses 
y medio 

oecretariado 

integral 

Idiomas 

No 

28.000 

plas./mes 

Sin limile 

The English 
Monlessori School 
Avd. Allonso Kill, 40 
28042 Madrid 
(91) 457 4222 

Madrid 

10 horas 

Inlroduccidn a la 
mlormalica 

No 

No 

25.000 ptas 

18 

Inlo-lrainmg 

PI. Caslilla, 3. 

28046 Madrid 
(91) 733 89 11 

Valladolid 

Depende 

conocim. 

base III 

No 

No 

12.000 plas. 

Sin limile 

Chips 8 Tips 

PI. Tenenas, 11. 

47006 Valladolid 
(983) 33 4000 

Madrid 

40 horas 

Open Access 

NO 

NO 

65 000 plas. 

25 

Inlo-training 

PI. Caslilla. 3 

28046 Madrid. 

(91) 733 89 11 

Madrid 

100 horas 

Programacidn en 
Basic 

No 

No 

8.000 

piasvmes 

Sin limile 

Eisa 

Avda. Medilerraneo, 7 
piania tnia 
(91) 433 81 12 

Madrid 

20 horas 

Wordperlecl 

NO 

No 

40.000 plas. 

25 

Inlo-training 

PI Caslilla. 3. 

28046 Madrid 
(91) 73389 11 

Valladolid 

1 mes 

Basic 

NO 

No 

9 000 ptas. 

Sin limile 

Chips & Tips 

PI Tenerias, 11. 

47006 Valladolid. 

(983) 33 4000 

Valladolid 

1 mes 

OlimSIrca 

No 

No 

9.000 plas. 

Sin limile 

Chips & Tips 

PI. Tenerias, 1. 

47006 Valladolid 
(983) 33 40 00 

Madrid 

5 

semanas 

Iniciacidn 

prolesionales 

Idicmas 

No 

75.000 

plas./mes 

Sin limile 

The English 

Monlessori School 
Eduardo Vela. 10. 
28023 Madrid. 

(91) 457 42 22 


Amstrad User / 31 












VACACIONES. UN BUEN MO MEN TO PAHA AP RENDER INFORMATICA 


Lugar 


Durac. 


Inlormaiica 


Otras 

activi. 


Resi¬ 

des 


Precio 


Edad 


Organiza 


Santander 


Del 29-VI 
al 3-VII 


Seminalio sisl. 
experlos y sus 
aplicaciones. 


NO 


No 


8 500 pins 
alumno o 
esludianle 
15.000 alumno 
ol posgrad. 


Universi. 


Secreiaria de Aim de 
la Universidad 
Inlernacional 
Mendndez Pelayo 
Isaac Perai, s/n. 
28040 Madrid, 
mi) 449 74 99 


Madrid 


2 

semanas 


Avanzado 

prplesional 


No 


No 


40.000 

plas./mes 


Sin limite 


The English 
Monlessori School 
Eduardo Vela 10 
28023 Madrid 
(91) 457 42 22 


Madrid 


20 horas Lotus 1-2-3 


No 


No 


40 000 plas 18 


Info-lraimng 
Pi. Castilla, 3 
26046 Maorid 
(91) 733 89 11 


Barcelona 1 semana 


Maneio de 
paqueles de 
programas 


No 


No 


6.000 plas 


Cenlro Divnlgador de 
Inlormaiica. 

Junquera. 18 
08003 Barcelona 
(93) 301 11 12 


Barcelona 2 

semanas 


Imciacidn a la 
inlormaiica 


No 


No 


10.000 plas 15 


Cenlro Divulgador de 
Inlormaiica. 

.Junquera, 18. 

08003 Barcelona 
(93) 301 11 12 


Solo de 
V'rfiuetas 

1 mes 

Iniciacion a la 
inlormaiica 

Ingles 

Depor 

No 

52 000 plas. 3-16 

King's College 
Avda Stuyk, 1 
2801b Madrid 
(91) 25988 09 

Solo de 

1 mes o 

Iniciacidn a la 

Ingles 

Si 

99.500 plas. 8-14 

King's College 

Vii’melas 

15 dias 

inlormaiica 

Depor. 

Equilx 

Excur. 


iulio 

95.000 agoslo. 

J9 000 una 
quincena 

Avda Stuyk 1. 
28016 Madrid. 
(91) 259 8800 

Ampurdan 

1 mes o 
15 dias 

Iniciacidn a la 
inlormaiica 

Ingles 

Depor. 

Si 

99.500 un 8-14 

mes. 

52.000 una 
quincena 

King's College. 
Avda. Sluyk, 1 
28016 Madrid. 
(91) 259 88 00 


Eslartil 

(Costa 

Brava) 


1 mes o 
15 dias 


Iniciacidn a la 
inlormaiica 


Ingles Si 

115.000 un 

8-14 

King's College 

Winds 

mes. 


Avda Sluyk, 1 

Vela 

58.000 una 


28016 Madrid. 

Piragu 

Natac. 

quincena 


(91) 259 8800 


dores o para chavales que se inician 
en la informatica. 


Un curso a tu medida 

Si tu deseo es aprender un idioma y 
de paso introducirte en el apasionante 
mundo de los bits y los chips, lo rnejor 
es recurrir a centros especializados en 
viajes al extranjero como Interway. El 
proqrama de cursos que Interway ha 
proyectado para Europa abarca paises 
como Inglaterra, Irlanda, Alemania y 
Francia. La convivencia se hace en fa- 
milias y la duracion suele ser de un 
mes. Los precios estan en relacion con 
la calldad que ofrecen, y pueden llegar 
hasta las 300.000 pesetas en funcion 
del pais elegido y las ensenanzas que 
se reciban. 

Para aquellos que prefieran quedar- 
se en su ciudad existen cursos inten- 
sivos en los que el nivel de aprendiza- 
je es muy rapido. La primera etapa 
esta dedicada a ensenar como se ma- 
neja un ordenador y cuales son los 
principals terminos que debe apren- 
dei, mientras que las fases posteriores 
se reservan para la utilizacion de algu- 
nos paquetes y programacion. otras 
escuelas, como Estudios Informaticos, 
S. A., han creado centros de estudios 
orientados a la practica profesional, 
etcetera. 

En cualquier caso, la filosofia de 
unos y otros es la misma: sacar parti- 
do al verano. 



Aula Master Computer. 
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Serma vuelve a la cargo 

A partir del 15 de junio, segun nos 
comunica la propia empresa Serma. 
saldra a la calle una nueva serie de 
juegos con el nombre de Code Master, 
al excelente preclo de 550 pesetas 
P.V. P. Se trata de juegos desarrollados 
por los antiguos programadores de 
Mastertronic. y agrupa titulos como 
Vampire, 8MX Simulator, Snooker, 
Super Robin Hood y Gran Prix, para 
AML RAD CPC; y para PCW. Colossus 
Chess de CDS Software y un disco con 
tres tipos de billar: billar trances, 
Snooker y billar americano. 


Elemental, mi 
querido Watson 


Novedades de OCEAN 

Mario Bros,, los hermanos Mario, Me¬ 
gan a nuestro AMSTRAD de la mano 
de OCEAN. El juego presenta una es- 
tructura de varios niveles estilo Manic 
Miner repleta de personajes. Excelen¬ 
te colorido y graficos que haran el de- 
ieite de los pequenos (y de los menos 
pequenos). 


HOT FROM THE ARCADES 


tQuien es el mds rdpido? 


Bajo el sello U.S. GOLD aparece en 
Inglaterra METROCROSS, un juego 
de accion en ei que nos veremos 
obligados a sortear a la carrera todo 
tipo de obstaculos contra reloj en un 
escenarlo tridimensional. Tambien 
deberemos demostrar nuestra 
maestria manejando el monopatm en 
nuestra carrera desesperada contra 
el tiempo. 

Imaginamos que 
en Espaha lo 
distribuira Erbe. 


The Murder CIud es 
una aventura qrafica 
y conversacional al 
mas puro estilo del 
genial Sherlock 
Holmes, en la que 
tenemos que 
localizar y neutralizar 
al asesino antes de 
que este acabe con 
nosotros y con todos 
lo« personajes que 
intervienen en la 
aventura. Aparece 
con el sello U.S. 

GOLD. 


10 REM #*#»####»»»»»*#**»#*#####*# 

12 REM * CPC USER 

14 REM *#**«*«**#*##***********###*#*<m 
16 REM 

18 REM V TAMBIEN... 

20 REM 

22 REM-*-- 

24 REM Magoriai «1 ord*n*dor en la 

26 REM fiscuelt.. Peg. 34 

28 REM - 

30 REM Ju*ga«............ Peg. 37 e 43 

32 REM - 

34 REM En los linitflE de la impoeible* 

36 REM Slmulacian.. Pag. 46 

38 REM - 

40 REM Taeprlnt. Pag. 52 

42 REM - 

44 REM A fondo: utilidad*« dv dieco 

46 REM (parte I). Pag. 54 

40 END - 


Bytes 

■ A vueltas con los Alien. 

Martinianoids se trata de otro 
juego en el mas puro estilo de 
Ultimate. Controlamos un pe- 
queno robot, el cual debe ir re- 
parando los danos creados 
por una serie de pequenos am 
droides invasores. Los gr&fi- 
cos son totalmente los tlpicos 
de Ultimate, y aparece con el 
sello de U.S. GOLD. Probable- 
mente los distribuya Erbe para 
Espana. 

■ Para los amantes de la 
programacion. Hisoft saca al 
mercado un nuevo compilador 
de BASIC con el nombre de 
ZBASIC. Funciona en cual- 
quier maquina sobre CP/M in- 
cluido el AMSTRAD PC 1512, 
y dispone de comandos grafi¬ 
cos. En Espaha imaginamos 
que lo distribuira OFltES. 

■ Mastertronic te acerca a 
la aventura. De la mano de 
Mastertronic II ega Rasterscan. 
una aventura animada en la 
que debemos instruir a nues¬ 
tro robot para que sea capaz 
de reparar la nave dahada. Es- 
peremos que DRO SOFT nos 
lo traiga pronto. 

■ Ponga en hora su CPC. 
Segun fuentes fidedignas, 
DKTRONICS esta preparando 
un reloj para los AMSTRAD 
CPC que estara disponible 
bajo CP.'M 2.2 y CP/M Plus. Al 
parecer estara alimentado por 
baterias recargables que el 
propio AMSTRAD se encarga- 
ra de refrescar mientras este 
encendido. 

■ Mas juegos de Starlight. 

Dogfight 2187. un juego de 
combate con graficos 3-D, y 
Deathscape, una batalla ga- 
lactica. 
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El ordenador en el colegio es una herramienta mas para 
aprender. Estas pdginas estdn abiertas a experiendas 
educativas estolares. En esta ocasidn Nemos selecrionado a 
la escuela Magoria de Barcelona. 


Magoria es una escue- 
la cooperativa situada en 
el barrio del mismo nom- 
bre de Barcelona, al lado 
del recinto La la Feria de 
Muestras, en Montjuic. 

Fundada hace veinte 
anos. se dedica, ademas 
de a otras achvidades de 
tipo recreativo, cultural y 
social, a impartir los nive- 
les educativos de parvu- 
lario y EGB. 

La cooperativa cuenta 
con unos 400 socios y 
220 alumnos y de siem- 
pre se ha detinido como 
una institucion atenta a su 
tiempo y a los avances de 
todo orden que se vayan 
registrando para, en la 
medida de lo posible, te- 
niendo en cuenta que 


nuestras posibilidades 
son limitadas; para, deci- 
mos, iricorporar aquellos 
avances a nuestra activi- 
dad pedagogica. 

Este es el caso de la in¬ 
formatica, que, como ya 
queda dicho, no solo su- 
pone un avance tecnolo- 
gico de primer orden, sino 
un instrumento de apren- 
dizaje revolucionario que 
todos los educadores de- 
bemos valorar en toda su 
fundamental irnportancia. 

En lo que a nuestra es- 
cuela concierne, la infor¬ 
matics es una materia 
mas, que se imparte den- 
tro del calendario escolar. 

En la actualidad se im- 
parten ciases de informa- 
tica a los alumnos de 5.° 


Paisaje... de dia o de noche 
Autor: 6° EGB 
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y ciclo superior, aun 
cuando tenemos en estu- 
dio el ir introduciendola 
progresivamente en los 
cursos mas bajos hasta 
llegar a 1de EGB. Dado 
que es a partir de los sie- 
tfe anos cuando conside- 
ramos al nino capacitado 
para iniciar el aprendizaje 
de los procesos de codifi- 
cacion linguistics, enten- 
demos que podria muy 
bien adaptarse ya a partir 
de esa edad al trabajo 
con ordenadores. 

A medida que vayamos 
definiendo las posibilida¬ 
des y tecnicas didacticas 
este proyecto se ira ha- 
ciendo realidad. 

Tambien se utilizan los 
ordenadores para la re- 
daccion e impresion del 
periodico trimestral de la 
escuela, «OPQ», con la 
ayuda del mltico procesa- 
dor de texto Word Star. 
Los maestros estan pre- 
parandose para confec- 
cionar programas de ayu¬ 
da o refuerzo didactico 
(operaciones matemati- 
cas, colores, ingles...) y 
analizar otras posibilida¬ 
des para agilizar las ta- 
reas pedagogicas (pro¬ 
gramas generales de cur- 
so, mensuales, informes 
trimestrales de los alum¬ 
nos, etcetera). 

Los alumnos de 5.° de 
EGB trabajan con LOGO 
(traducido al Catalan); los 
de 6. , 7.° y 8.' de EGB, 
con BASIC. Todos dispo- 
nen de dos horas sema- 
nales para introducirse en 
el fascinarite mundo de la 
informatics con la ayuda 
de nuestros AMSTRAD 
CPC/6128. 

Los objetivos de las 
ciases de informatica son: 

— Aprender a utilizar 
los ordenadores como 
una herramienta mas de 
trabajo que tienen a su 
disposiciorr. en casa, en 
la escuela. 

— Desarrollar una me- 
todologla de trabajo rigu- 


rosa, estructurada y ana- 
litica mediante la utiliza- 
cidn de ordinogramas y 
simulaciones. 

— Estimular el trabajo 
en grupo. 

Para alcanzar estos ob¬ 
jetivos se sigue este pro- 
ceso: 

— Saber cual es el 
problems que tendran 
que resoiver. 

— Con que datos tra- 
bajaran. 

— Analizar las posi- 
bles soluciones y dec'dir 
las instrucciones que ne- 
cesitaran. 

Quiza sera mejor que 
ellos mismos nos cuenten 
sus impresiones y su la¬ 
bor. 



Equipo pedagogico. 


Periodito 
elaborado por el 
departamento de 
Informatica de la 
escuela Magoria. 



- 
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Input, If, Then, Move, Draw, Fill, Ink, Pen, Paper 


El libro del siglo XXI 



Son terrninos cada vez 
mas famifiares que confi- 
guran un sistema tecnico- 
linguistico que sera deter- 
minante en el future. 

Ya no basta con apren- 
der ingles o trances, ya no 
basta con aprender las di- 
versas lenguas de una co- 
munidad ni tan siquiera 
parece que baste ya con' 
los sistemas tradicionales 
de aprender a leer y a es- 
cribir. 

La informatica ha inicia- 
do su imparable introduc- 
cion en todos los ambitos 
sociales, tecnicos o cultu¬ 
ral y, en consecuencia, 
ha puesto, o deberfa ha- 


cerlo a poco atentos que 
estemos al entorno, patas 
arriba el rnundo de la edu- 
cacion. 

La revoiucion tdcnica, 
por fin, ha entrado en las 
aulas, caracterizadas casi 
siempre por un aprendiza- 
je piano, incorporeo, dis- 
tante en el tiempo y en el 
espacio de los avances 
cientfficos. 

El ordenador, ese pe- 
queno esclavo a nuestro 
servicio, sera el vehfculo 
adecuado que ligara la ac- 
tividad escolar a un nuevo 
universo de eddigos e in- 
numerables posibilidades 
de iodo tipo. 

Nos encontramos ante 
el libro del siglo XXI y de- 
bemos aprestarnos en su 
utilizacion y conocimiento, 
incluso desde los primeros 
niveles de EGB. 

Ya no basta con ensenar 
a leer, hay que ensenar a 
nrogramar. 


Juan Garcia «Panotxa». Profesor de 
Informatica, 


to 

E 

S 


Quinto EGB 

En un lugar, metida en la memoria del AMSTRAD, 
se encuentra la escuela Magoria. Desde alii os 
contaremos lo que hacen los nirios y las ninas de 
5.' de EGB. 

Una tarde, bueno, la primera, empezamos haciendo 
un circuito con obstaculos y nosotros eramos el 
coche. Esto y mas cosas las haciamos sin 
ordenador. Mas adelante, ya sabiendo 
instrucciones, haciamos partidos de futbol y 
nosotros moviamos a nuestros companeros que 
hacian de jugadores. 

Al cabo de algunos meses ya utflfzabamos el 
ordenador haciendo una especie de cuadro, cada 
vez llenandolo mas. A los pocos dlas haciamos 
procedimientos de figuras geometricas con las 
siguientes instrucciones: «Camina, derecna, 


izquierda y marcha atr&s.» 

Este trimestre estamos 
haciendo circunferencias con 
una nueva instruccion que es 
«repite». 

Todo esto y mas hacemos o 
haremos en ia escuela 
Magoria. 

Ainhoa Escudero, 10 anos 



Sexto EGB 


Antes de empezar a teclear cualquier programa 
hacemos el ordinograma y dibujitos de pantalla 
(para localizar mejor y mas facilmente las 
coordenadas), para despues orientarrios mejor. 
Hasta ahora hemos hecho 
varios programas: uno pedia 
que preferias: triangulo o 
cuadrado, y despues de que 
color lo querlas pintado. Y lo 
haci'a. 

Otro te preguntaba de que dia 
querfas nuestro horarfo, b 
escribia bien colocadito y 
despues te preguntaba: 

«i,Ouiere el horario de otro 
dia?» Y dependiendo de tu 
respuesta volvia a empezar o 
se acababa el programa, 

El ultimo programa que hemos realizado te dice: 
«^C6mo prefieres el paisaje, de dla o de noche?» 
Segun tu opinion, hace una cosa u otra. 

Todos estos programas los hemos hecho con las 
instrucciones: Input, If, Then, Move, Draw, Fill, Ink 
Pen, Paper, Border, Locate, For, Next, Goto, 
Gosub. etcetera. Y para hacer circunferencias 
hemos utilizado Origin, Plot, cos, sin... 

Joel Garcia, 11 anos 
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Septimo E6B 

Estimado lector/a: 

En este curso 86-87, el grupo de 7.“ de EGB ha 
realizado dlversos programas, entre los cuales 
destaca: la creacidn de un juego. Hemos pasado 
por momentos crlticos, pues, a veces el ordenador 
se volvfa rojo, empezaba a moverse y... Pero 
superamos todos estos baches e intensificamos el 
ritmo de trabajo. Al fin, tecleamos RUN, el 
ordenador entonces respondio con Siniax Error, 
nosotros con un Input y un Run otra vez y... jal fin 
se conslguio! Ha sido un duro trabajo, pero 
al fin se ha conseguido. 

Quiza tengais unos dias muy inputs: jperdonl, que 
tengdis unos dias muy felices. 

Marc Alba, 12 anos 


Octavo EGB 

Primero nos ensenaron a toda la clase un proqrama 
que hacia caras, despues de una serie de datos 
que dabas. Cuando entendi la idea, hice un 
ordinograma sobre lo que hacia, pero sin 
instrucciones; al acabarlo comence otro, esta vez 
con ordenes. Luego, guiandome del ultimo 
ordinograma, escribi a papel el listado, y me 
asegure de que no hubiese errores, despues disene 
todos los graficos y los pase a instrucciones. 

Cuando acabe de pasarlo todo a disco corregi los 
errores que eran de graficos, y fue lo que mas 
tiempo me ocupo. Pero aun no lo habia acabado 


Paisaje... de di'a o de noche 
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El ordenador... £es util? 


El ordenador esta presents 
en todos los lugares: cual- 
quier pequefio comercio con 
unas necesidades medianas- 
grandes de control de entra- 
das y salidas lo tiene; cual- 
quier hogar (sobre todo si tie¬ 
ne un hijo joven) lo posee; en 
las escueias muchas veces 
tambien hay ordenadores. y 
no hablemos ya de los que 
debe haber en las oficinas del 
Estado o en ias que necesitan 
mover gran canbdad de datos. 

Entonces, tal vez. nos pre- 
guntaremos: el ordenador... 
ies util? 

Creo yo que dando un vis- 
tazo al numero de ordenado¬ 
res que debe haber y la varie- 
dad de ambientes en que se 
les encuentra, esta pregunta 
queda suficientemente contes- 
tada. 


Ademas. las aplicaclones 
del ordenador son impensa 
bies. Aparle de los ya conoci- 
dos y ademas Iradicionales de 
gestion, creacion de graficos y 
diversion en forma de juegos, 
existen gran cantidad de po- 
S'bilidades que a medida que 
se avance en el perlecciona- 
miento de los ordenadores se 
descubriran. 

Tal vez. en un luturo no 
muy lejano, un viajero lleyue 
a una ciudad y vea ya la cla- 
sica imagen que se da ahora 
de los ordenadores, mala y en 
aolicaciones belicas o para 
serve a fines tiranicos. Pero 
aunque tal vez las peliculas 
lengan razon, yo creo que si 
aprendemos a «dumar» el or¬ 
denador, nos sera de gran 
utilidad 


Sandra Mas, 12 anos, 7 ° EGB 


porque faltaban los colores, que tambien me llevo 
mucho tiempo. 

Al acabarlo durante unas cuantas clases me 

asegure de la presentacion; por ejemplo, que las 

preguntas estuviesen solo en la primera linea o 

hacer que no saliese 

«Hedo from Star*, 

cambie los «inputs» 

por puntos y despues 

utilice el Inkey. 

De instrucciones 



aprendi pocas: Clear, 

Input, por ejemplo. o 
Cursor, esta ultima 
despues de todo no 
me sirvib de nada 
cambiar los Inputs por Prints. 

Helios Sevilla, 13 anos 
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L OS programadores 
espanoles estan 
demostrando cada 
vez mas su buen hacer y 
la calidad de sus creacio- 
nes con programas como 
el que ahora llega a nues- 
tras manos, «The last 
mission-' es un juego ar¬ 
cade en la mas pura linea 
de accion trepidante, en 
la que nuestra mision es 
escapar del interior de un 
subterraneo hacia la su 
perficie dirigiendo un fa- 
buloso tanque que pose 
una torreta movil, la cual 
puede moverse volando 
por si sola, pero que no 
puede permanecer mu- 
cho tiempo lejos del resto 
del tanque. pues su ener- 
gia se ira agotando poco 
a poco, pomendo las co- 
sas aun mas dlficiles de lo 
que son. 

Porque si hay algo que 
caracteriza a este juego, 
a parte de su caiidad, es 
su gran dificultad. Necesi- 
taremos de toda nuestra 
habilidad para poder lie- 
gar a completar la aven- 
tura. Al principio nos 
acostumbraremos rapida- 
mente al marieio de la 
nave y conseguiremos 
poco a poco ir pasando 
pantallas, pero a medida 
que vamos avanzando, la 
cosa se va complicando 
mas y mas hasta que lle¬ 
ga a ser desqulciante la 
insistencia de nuestros 
enemigos por abatirnos. 

Para poder llevar a 
cabo nuestra mision ten- 
dremos que conducir a 
nuestro tanque hasta la 
suoerficie y para ello ten- 
dremos que ir abatiendo 
enemigos y en ciertos 
momentos la torreta ten- 
dra que ievantar vuelo 
pa r a protegerse mejor de 
los ataques alienigenas. 

En ciertas habitaciones 
hay unas puertas que 
solo pueden ser destrui- 
das por el lado contrario 
al que estamos y que ten- 
dremos que destruir para 
que pueda pasar nuestra 
maquina. En este caso 
solo la cabeza podra 
avanzar. colandose por 


aberturas en el techo 
para poder llegar hasta la 
habitacion siguiente y lue- 
go desde alii acceder a la 
puerta por el otro lado 
para destruirla. Pero 
cuando disparemos ten- 
dremos que tener cuida- 
do, pues nuestros dispa- 
ros tambien pueden des¬ 
truir a la parte que perma- 
nece en tierra, con lo que 
al no poder posar la ca¬ 
beza sobre ella peraere- 
mos la energia y al final 
seremos destruidos. 

Por si todo esto fuera 
poco, nuestro laser, aun- 
que tiene energia infinita, 
se calienta y no podemos 
permanecer disparando 



The lost mission 

Esta puede ser tu ultima mision si no consigues escapar ileso a 
la superficie para poder rescatar a la humanidad 






continuamente, pues un 
sobrecalentamiento cau 
sana su explosion y tarn 
bien nuestra muerte. 

El juego es, sin embar¬ 
go, bastante adictivo. 
pues es muy divertido y 
muy rapido y a aquellos a 
los que les guste la ac¬ 
cion constante tendran 
aqui un buen motivo de 
aleqria. 


Graficamente el juego 
esta muy bien realizado y 
hace un uso adecuado de 
los colores para arnbieri- 
tar aun mas los decora- 
dos y tratar de disimular 
asi la baja resolucion de 
la pantalla en modo 0, El 
sonido es tambien correc- 
to y el movimiento de las 
naves es rapido y suave. 
Todo esto contribuye a 



Mientras que la tanqueta siempre permanece en el suelo. 
el canon puede moverse libremente. 


dar al juego mas interes y 
vistosidad. Un juego reco- 
mendado para los aman- 
tes de la accion sin des- 
canso. 

DISTRIBUTOR: Opera 

Soft 

LO MEJOR: Los graficos 
y la trepidante accion de 
juego 

LO PEOR: Es casi impo- 
sible llegar sano y salvo 
al final 
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Aerojet 

Respira hondo, 
abrochate el 
cinturon y lanzate 
en picado a mas de 
200 mph 

A CROJET nos per- 
mite realizar una 
competicion com- 
pleta de vuelo acrobatico, 
pudiendo participar varias 
personas, las cuales ten- 
dran que realizar distintas 
prueDas, y segun el tiem- 
po invertido. la perfeccion 
con que realicen la figura 
y la dificultad de la misma 
obtendran una puntua- 
cion u otra. 

Podremos pasar ratos 
muy entretenidos tratan- 
do de realizar las prue- 
bas, pero para ello antes 
tendremos que dominar 
nuestra avioneta. Esto no 
es excesivamente compli- 
cado comparando con lo 
dificil que puede resultar 
despegar o aterrizar con 
otros simuladores, pero 
nos llevara algun tiempo 
de oractica el conseguir- 
lo. En este simulador 
nuestra posicion es la del 
piloto en la cabina, pero lo 
que vemos por la ventana 
de la cabina no es lo que 
vena el piloto de la avio¬ 
neta, sino que vemos 
nuestra avioneta como si 
nosotros fueramos detras 



Otra simulador de vuelo, y 
van... 


en otra avioneta que, pe- 
gada a la cola de la nues¬ 
tra, la siguiera constan- 
temente. 

Los factores que afec- 
tan a ia simulacion del 
vuelo en si estan muy 
bien conseguidos y son 
bastante numerosos, 
aunque podemos elegir el 
nivel de dificultad adeeua- 
do para que no todos in- 
fluyan cuando aun esta- 
mos aprendiendo a pilo- 
tar. Entre estos factores 
podemos citar los vientos, 
la sensibilidad de los 
mandos del avion, las in- 
clemenclas meteorologi 
cas, los motores, el com¬ 
bustible y un monton mas 
que iremns dominando 
con la practica. 

DISTRIBUIDOR: erbe 

LO MEJOR: La perfects 
simulacion del vuelo y el 
gran niimero de pruebas 
que podemos realizar, 
asi como el que puedan 
competir varias perso¬ 
nas. 

LO PEOR: El programs 
se resetea al pulsar la te- 
cla ae escape, lo cual 
puede ocurrir por un des- 
cuido cuando manipula- 
mos los mandos del apa- 
rato, y esto obliga a vol- 
ver a cargar el juego. 
ademds de perder todo 
lo que habiamos logrado. 
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Sigma 7 

Sigma 7 parece 
estar especialmente 
dedkado a los 
amantes de los 
luegos de 
"matn-mata". 
jMarchando otro de 
marcianitos! 


S IGMA 7 es uno de 
esos juegos de ar¬ 
cade en el que no 
tendremos ni un momen¬ 
ta de tregua. 

El juego presenta 7 ni- 
veles de juego de dificul¬ 
tad creciente y cada nivel 
consta de tres fases en 
las que la accion se de- 
sarrolla de formas com- 
pletamente diferentes. 

La primera de las fases 
consiste en atravesar el 
espacio interestelar entre 
las bases nodriza, defen- 
diendose del ataque de 
poderosos y rapidos ca- 
zas enemigos que trata- 
ran a toda costa de derri- 
barnos, lanzandose con¬ 
tra nosotros a una veloci- 
dad vertiginosa. Para de- 
fendernos de nuestros 
enemigos contamos con 
nuestra pericia y con un 
potente laser instalado en 
nuestra nave para des- 
truir los aparatos contra- 
rios. 

Una vez superada esta 
fase y habiendo ilegado a 
la siguiente base, el jue¬ 
go cambia de escenario 
para trasladar la accion 
del espacio a una plata- 
forma laberintica por la 
que tendremos que guiar 
nuestro tanque-laser, lim- 
piando los pasillos de mi- 
nas, pasando por encima 
de ellas y tratando de evi- 
tar todo contacto con los 
robots que vigilan la base, 
ya que esto podria ser 
mortal para nosotros. 

Para poder pasar a la 
siguiente fase tendremos 


Creando el dihujo clave sabre 
el damero. 

que eliminar un numero 
minimo de minas que se 
ira incrementando segun 
aumente el nivel en el que 
nos encontremos. 

La tercera y ultima fase 
depends en gran medida 
de nuestra memoria y de 
las dotes de observacion 
que tengamos, ya que 
para completarla debemos 
recordar el dibujo que se 
haya formado en la fase 
anterior con las minas que 
no hubieramos podido eli¬ 
minar. Este dibujo geome- 
trico lo tendremos que re¬ 
produce ahora sobre un 
damero. Para ello debe¬ 
mos golpear las casillas 
de dicho damero que 
correspondan a la forma 
del dibujo con la estera 
que gutamos. 

Sin embargo, la tarea 
no es nada sencilla, pues 
las casillas de la cuadri- 
cula van cambiando de 
color tomando primero un 
color verde, despues un 
color rojo y por fin se vuel- 
ven amarillas, siendo este 
el unico momenta en que 
podremos pulsar dicha 
casilla. antes de que cam- 
bie de nuevo de color, Por 
si esto fuera poco, el 
tiempo del que dispone- 
mos para realizar nuestra 
tarea se ira agotando ra- 
pidamente y un misterio- 
so y rriuy incordiante 
campo de tuerza tratara 
de situarse debajo de no¬ 
sotros para impedirnos 
que podamos tocar la ca¬ 
silla adecuada y quitarnos 
de paso una vida. 
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Una vez completadas 
las tres fases tendremos 
que volver a realizarlas, 
pero con un nivei de difi- 
culiad mayor. El grado de 
accion del juego es bas- 
tante alto, por lo que pue- 
de resultar entretemdo 
para los amantes de las 
masacres de alienigenas 
y de obtener las mejores 
puntuaclones posibles. 

Graficamente acepta- 
ble, pero en el aspecto 
sonoro hay que decir que 
el juego es francamente 
bueno. Los efectos de ex- 
plosiones, naves aterri- 
zando y disparos estan 
muy bien conseguidos y 
la musica de fondo que 
anima el juego es muy 
agradable y esta llena de 
efectos muy buenos. 


DISTRIBUTOR: ERBE 

10 MEJOR: la musica 
que acompaha al juego y 
los efectos sonoros. 

LO PEOR: A la larga 
puede resultar algo mo- 
notono. 



Room ten 


Los deportes 
cambiaran 
sustancialmente en 
el futuro, sobre 
todo cuando el 
hombre sea capaz 
de desenvolverse en 
el espacio en 
ausencia de 
gravedad. Los 
conceptos de 
agilidad, fuerza y 
labor de equipo 
quedaran 

desfasados y seran 
necesarios 
jugadores con un 
especial sentido del 
espacio 
tridimensional. 

R oom TEN es un 
avance de lo que 
pueden ser los jue- 
gos y los deportes dentro 
de unos siglos. El juego 
es una especie de tenis 
muy futurista en el que 
dos adversarios, que se 
encuentran en una habi 
tacion totalmente cerra- 
da, han de tratar de que 
el contrarlo no consiga 
devolver la pelota. La 
bola podra rebotar en 
cualquiera de las paredes 
del reclnto de juego, ex- 
cepto en las dos opuestas 
entre si, donde se encuen¬ 
tran las raquetas que em- 
plean ambos jugadores 
para devolver los golpes. 
Estas raquetas son unas 
laminas transparentes que 
nos permiten ver a traves 
de eilas para poder devol¬ 
ver la pelota mejor. 

El juego presenta como 
peculiaridad el poseer 
dos ventanas en cada 
una de las cuales se ve la 
pista de juego. dando una 


vision en perspectlva de 
la misma tal y como ia ve^ 
rian cada uno de los dos 
jugadores, de tal forma 
que cuando en una de las 
ventanas vemos alejarse 
la pelota, en la otra ve¬ 
mos como se acerca. 

Tambien podemos alte- 
rar las teclas de ambos 
jugadores pudiendo rede- 
finirlas a nuestro gusto. 
Otro detalle del juego es 
que las instrucciones nos 
las puede escribir en in¬ 
gles, trances y aleman, 
ademas de en otros dos 
idiomas galacticos no 
muy conocidos aquf en la 
tierra. Es una lastima que 
la traduccion no se reali- 
ce tambien en castellano. 

ROOM TEN resulta un 
juego entretenido y origi¬ 
nal, aunque quiza hubie- 
ra sldo de desear que fue- 
ra uri poco mas veloz en 

DISTRIBUTOR: mind 

GAMES 

LO MEJOR: Posibilidad 
de jugar dos personas o 
de jugar contra la maqui- 
na con gran variedad de 
parametros para defmir el 
mvel de juego. 

LO PEOR: El juego pre¬ 
senta la opcion de cam- 
biar el idioma en el que 
vienen las instrucciones, 
pero el espanol no figura. 


GRAFIC ACCION 




mente su cometido y la 
sensacidn de perspectiva 
que nos dan es bastante 
buena. El hecho de po¬ 
seer dos ventanas con las 
vistas de ambos jugado¬ 
res es un detalle muy de 
agradecer, ya que cuan¬ 


do jugamos contra un 



La mitad superior es el punto 
de vista del jugador 1. 


contrario humano ambos 
estamos en igualdad de 
condiciones para ganar el 
partido, lo que se consiga 
cuando uno de los juga¬ 
dores logra 35 puntos. 

Como conclusion, po- 
drfamos decir que ROOM 
TEN resulta un juego in- 
dicado para que dos pue- 
dan disfrutar del ordena- 
dor o para aue podamos 
probar nuestros reflejos. 
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A historia es la que 
sigue: Un malvado 
demonio ha pene- 
trado en el bosque de 
Sherwood y se ha adue- 
nado del mismo impi- 
diendo que Robin Hood 
y sus nombres pueaan 
llevar sin problemas su 
labor de rohar a los ricos 
para dar a los pobres. 
Nuestra mision es la de 
destruir al malvado dia- 
blo para liberar as! al 


medios de acabar con 
nosotros. 

Los araficos del juego 
no son muy buenos, 
pues no presentan de- 
masiado detalle. aunque 
si un gran coloridc- que 
hace que sean agrada- 
bles a la vista. La pers- 
pectiva del juego es bi- 
dimensional y recuerda 
en su estructura a la del 
mitico Sabre Woolf. 

El juego resuita por 



The curse of 
Scherwood 

Si Robin Hood levontara in cabeza... 

... se compraria este juego 


bosque de Sherwood y 
hacer que las cosas 
vuelvan a la normalidad. 

Para conseguirlo ten- 
dremos que deambular 
por el bosque para jun- 
tar las piezas del conju- 
ro que nos oermitan 
destruir a nuestro mal¬ 
vado enemigo. Pero 
nuestra tarea no sera fa- 
cil. ya que tendremos 
que luchar contra las 
huestes del maligno y 
defenoernos de los fero- 
ces ataques de esquele- 
tos vivientes, arqueros, 
jorobados y espadachi- 
nes encapuchados que 
trataran por todos los 



La batalla es dura a lo lar¬ 
go de todo el juego. 


tanto entretemdo y nos 
puede hacer pasar ratos 
agradables jugando, 
aunque sin esperar 
grandes maravillas del 
mismo. 

DISTRIBUTOR: DRO 

SOFT 

LO MEJOR: Mezcla la 
parte de avenlura con la 
de arcade de lorma que 
el juego es bastante com- 
p ! eto. 

LO PEOR: Toda la docu- 
mentacion, asi como las 
pistas que vienen en la 
caratula de juego estan 
en ingles. 


AOICIQN 
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T ROGLO es un jue¬ 
go arcade muy di- 
vertido y original 
en el que conducimos a 
un troqlodita por un la- 
berinio formado por 
grandes piedras. las 
cuales podemos mover 
empujandolas para as! 
poder aplastar a nues- 
tros enemigos, unas cu 
riosas pelotitas que na- 
cen de algunas de las 
piedras y se van mo- 
viendo aleatoriamente 
por la pantalla destro- 
zando cuantos bloques 
encuentran a su paso. 

El juego comlenza 
con solo cinco atacan 
tes. por lo que es facil 
escabullirse de el los, 
pero a medida que va- 
mos pasando pantallas 
el numero de atacantes 
es mayor y por consi- 



El bicho de arriba a la iz- 
qulerda esta a punto de 

morir. 

sulta un tanto pobre de 
color. 

La muslca que acorn- 
paha al juego es agra- 
dable y esta blen reali- 
zada, siendo los demas 
efectos sonoros del jue¬ 
go buenos para hacer- 
nos pasar un rato agra- 
dable. Troglo es un jue¬ 
go arcade ralizado por 
programadores espaiio- 
les. 


Troglo 

I Si en In Prehistoric: hubieran existido los 
ordenadores, los hombres del Paleolitico 
hubieran jugado con Troglo. 


guiente la dificultad tam- 
blen aumenta. 

Si conseguimos juntar 
tres bloques obtendre- 
rnos una bomficacion de 
5.000 puntos, pero si lo 
que hacemos es acabar 
con todos los enemigos, 
obtendremos una bonifl- 
cacidn en funcion del 
tiempo que hayamos in- 
vertido en lograrlo. 

Las piedras que apa- 
recen parpadeantes 
contienen algun come- 
piedras escondido, y si 
destruimos nosotros esa 
piedra conseguiremos 
deshacernos de un ene¬ 
migo mas antes de que 
aparezca. 

Graficamente el juego 
esta bien resuelto. aun¬ 
que al estar hecho en 
moao 1 de pantalla re- 


DISTRIBUIDOR: ACE 

LO MEJOR: Es entrete- 
nido y original ademas 
de haber sido realizado 
en Espana 

LO PEOR: Un poco po¬ 
bre el colorido del juego 
y algo lenta la respuesta 
de las teclas en algunos 
momentos. 


GRAFICO ACCION 
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booby doo 

,ES simpatico personaje de los dibujos 
animados se ha iittroducido en los chips del 
AMSTRAD! 


los dibujos animados. El 
movimiento tambien es ex- 
celente y la velocidad del 
mlsmo y su suavidad son 
dignos de elogio. Sin duda 
alguna el personaje de 
SCOOBY DOO es el mas 
atractivo de todos y todas 


E N esta ocasion 
SCOOBY tiene que 
rescatar a sus amigos 
que han sido hechos prisio- 
neros en el castillo y en- 
cerrados en unos grandes 
frascos ae cristal por unos 
cientificos locos que quieren 
experimentar con ellos. 

El juego no es demasia- 
do complicado Toda la ac¬ 
cion se desarrolla por los 
pasillos del castillo, los 
cuales poseen puertas de 
las que sin previo aviso nos 
pueden aparecer de aolpe 
fantasmas y muiiecos sal- 
tarines. Los fantasmas son 
de varios tipos y tamanos. 
Los munecos saltarmes 
apareceran cuando avan- 


cemos en el juego y vaya- 
mos pasando niveles. A 
medida que pasemos otro 
nivel iran apareciendo nue- 
vos personajes y nuevas 
dificultades. 

Hay cuatro niveles de di- 
ficultad en el juego en los 
que encontraremos a cada 
uno de los personajes de la 
historia. Una vez que haya- 
mos logrado rescatarlos a 
todos el juego continuara 
de la misma forma, si bien 
los personajes a los que 
debemos rescatar de los 
frascos seran cientificos. 

Los graficos del juego 
son realmente excepciona- 
les por la similitud que po¬ 
seen con los personajes de 


DISTRIBUIDOR: 

ZAFI-CHIP 

LO MEJOR: La rapidez 

de la accion y los 
graficos del juego, 

10 PEOR: La historia es 
un poco simple y 
hubiera sido deseable 
un mayor numero de 
fases diferentes. 


GRAFICOS ACCION 
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Como se puede ver, el per¬ 
sonaje del perro es identi- 
co a la serie televisiva. 

las posiciones que adopta 
durante el juego estan muy 
conseguidas. El sonldo no es 
quiza lo mas destacado del 
jueqo, aunque es correcto y 
cumple con su mision de ha- 
cerlo mas entretenido. 

El juego es en definitive 
muy divertiao y adictivo y el 
tratamiento de los persona 
jes esta muy bien hecho. 
Resultara agradable de ju- 
gar para todos y especial- 
mente para los amantes de 
la accion rapida y continue. 



28003 Madrid 
67 84 
99 85 


POTENCIA Y CALIDAD... 


1. LENGUAJE BORIAR y gestor de Bases de Datos. 

-Compilodor de lenguaje BORIAR. 

-Editor de pantallas y ventonas. 

-Editor de programas y textos. 

-Generador de listados, etiquetas y correo. 


2. CONTABILIDAD multiempresa en Boriar compilado. 

-Presupuesto mensual de Cuentas y Subcuentas. 

-Gestion Automatico del I.V.A. 

-Cartera de Cobros/Pagos aplazados. 

-Centro automatico de Costes. 

-Punteo de Facturas. 

-Ratios. 

-Configuracibn de Balances 
-Cierre automatico del Ejercicio 
-Enlace con Facturacion + Almacen. 

3. FACTURACION + ALMACEN en Boriar compilado. 

-Definicibn de formatos de Albaranes y Facturas. 
-Apuntes contables automaticos con I.V.A. 

...AL MEJOR PRECIO 


1 + 2 BORIAR + CONTABILIDAD + GESTION.41.900 

2 CONTABILIDAD + GESTION.29.900 

3 FACTURACION + ALMACENES.37.900 

ESPECIFICACIONES DEL LENGUAJE BORIAR 

-N.° de Archivos relacionables....,.ilimitado 

-N.° de Registros por Archivo.b5.535 

-N.“ de Campos por Registro.2000 

-N.° de Indices por Registro.99 

-N.° de Ventanas en memoria.10 

-Sistemas de Indices.Arbol B+ 

-N. a de Transacciones/segundo.10 a 75 

-Etc. 


Para sistemas operativos MS/DOS, DOS PIUS, concurrent 
PC DOS, MULTILINK. 

En ordenadores IBM, SPERRY, AMSTRAD, NCR, OLIVETTI>P 
y COMPATIBLES en general. v 
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E N este juego noso- 
tros dirigimos una 
sofisticada nave es- 
pacial que nos permitira 
defendernos de los alieni- 
genas que en perfecta 
formacion arremeteran 
contra nosotros. Alqunas 
naves enemigas se sat- 
dran de la formacion y 
vendran en picado a por 
nosotros soltando un car- 
gamento de bombas. 
Para evitar que esto su- 
ceaa tendremos que ha- 
cer uso de toda nuestra 
pericia como pilotos y ten¬ 
dremos que demostrar 
nuestros reflejos y nues¬ 
tra sangre fria esquivando 


ya que solo podemos dis- 
parar cuando nuestro an¬ 
terior disparo ha desapa- 
recido de la pantalla. 

Los graficos del ]uego 
son correctos y eumplen 
su cometido en el progra- 
ma a la perfecclon. El jue¬ 
go de caracteres ha sido 
redefinido para mejorar la 
estetica del programa y 
conseguir asi un mejor 
acabado del mlsmo. El 
sonido que amoienta el 
juego en cuanto a explo- 
sfones y disparos se refie- 
re es bastante bueno. 
aunque seria deseable al- 
guna melodfa durante la 
presentacion del juego 


Classic Axiens 

;Toda la action de las mdquinas de bar, en 
casa, y sin gasfar monedifas! 


y atacando simultanea- 
mente a nuestros atacan- 
tes. 

El juego es tremenda- 
mente adictivo y saca a 
relucir nuestros mstintos 
sanguinarios. Un-juego 
asi debe ser, ante todo, 
rapido para que la accion 
sea constante y nuestro 
mteres se mantenga por 
mas tiempo. CLASSIC 
AXIENS no es lento del 
todo, pero seria deseable 
un poco mas de velocidad 
en los movimientos de las 
naves, especialmente en 
los de nuestra nave y en 
los de nuestros disparos. 
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Momento en que unos sim 
paticos marcianistos se 
Ian 2 an sobre nosotros con 
muy malas intenciones. 


que hiciera aun mas 
atractivo al mismo. En de- 
fmitiva, se trata de un 
buen juego de marciani- 
tos que hara las dellcias 
de los viejos aficionados 
a los juegos de «mata- 
mata», 


LO MEJOR: Nos permi- 
te disfrutar de un clasico 
de los juegos arcade en 
nuestra propia casa y sin 
necesidad de rnonedas. 

LO PEOR: Seria desea 
ble un movimiento mas 
rapido y alegre de todas 
las naves en general y de 
la nuestra en especial 


J5GCI0N 


GRAHCOS AOtCCION 



S0'4 DO 

























«Rogue Trooper-: otro juego con perspectiva 3-D. 


T E encuentras en la 
Tierra Nu. un plane- 
ta al borde de la ga- 
laxia que ha quedado 
destruldo por la guerra. 

Tu misldn, como umco 
supervlviente de la masa- 
cre de Quartz es la de de- 
senmascarar al traidor 
responsable de la misma, 
y para ello tienes que en- 
contrar ocho cintas filma- 
das por satelites esplas 
con las que se puede 


seer un mapa un tanto re- 
ducido. puede hacernos 
pasar ratos agradables 
delante del monitor. 

«Rogue Trooper- es 
un juego arcade en el 
que se entremezcla el 
estilo de graficos tridi¬ 
mensional de Ultimate 
con la accion de los jue¬ 
gos arcade, pero sin lie- 
gar a sobresalir de forma 
especial en ninguno de 
los dos aspectos. 


Rogue Trooper 

Las galaxias y la fantasia mezcladas dan 
lugar a juegos como este 


desvelar el misterio. Las 
cintas se encuentran dis- 
tribuidas por la superficie 
del planeta. 

Para ayudarte en tu ta¬ 
re a cuentas con un sofis- 
ticado equipo que cuenta 
con un arma para la de- 
fensa. un botiquin para 
curas de emergencia y la 
inestimable, colaboracion 
de tres biochips en los 
que han sido sintetizadas 
las personalidades de 
tres de tus mejores com- 
paheros caidos en la ma- 
tanza de Quartz: Heim, 
Gunnar y Bagman. 

Sin embargo, tras esta 
fantastica historia se es- 
conde un |uego que no 
sobresale en ningun as- 
pecto de la media de los 
demas juegos. aunque a 
pesar de esto. y de po- 


DISTRIBUIDOR: Cobra 
LO MEJOR: El intento 

de hacer un juego arca¬ 
de tr dimensional con 
unos graficos buenos. 

LO PEOR: Es algo lento 
y la perspectiva no esta 
del todo conseguida. 
Ademas esta todo en in¬ 
gles 


GflAFiCOS 
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SONIDO | 
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S I eres un viejo ro- 
mantico que suena 
con aqueilos vlejos 
biplanos y te gusta darle 
al joystick, has encontra- 
do lo que andabas bus- 
cando. El juego presenta 
una parte de simulador y 
otra parte de accion, En la 
primera parte solo tendre- 
mos que tener cuidado de 
llevar el avion a la altura 
suficiente para no darnos 
contra las estrioaciones 
del terreno y mantener el 
aparato nivelado, llevan- 
dolo hasta nuestro punto 
de destine. El despegue 
del avion es totalmente 
automatico. 

En la parte de accion 


El juego esta realizado 
en tres dimensiones. de 
forma que en la pantalla 
aparece lo que nosotros 
veriamos si estuvieramos 
metidos en el asiento del 
piloto. La presentacion 
del juego en lineas gene- 
rales esta bien cuidada y 
la musica que acompana 
al juego, aunque sin ser 
una maravilla, es aqrada- 
ble. 

«Deep Strike» es, 
pues, un juego entreteni- 
do para quien le guste la 
aviacion. y mas la avia- 
cion antiqua, que nos per- 
mitira repetir las hazanas 
de aqueilos intrepidos pi- 
lotos tratando de derribar 


Deep Shrike 

Deep Strike es un simutador de combate 
aereo ambientado en la Primera Guerra 
Mundial. 


hemos de conseguir la 
mayor puntuacion que 
nos sea posible a base de 
acabar con todos los ene- 
migos que encontremos. 
Los aviones enemigos se 
nos pondran delante y 
vendran hacia nosotros 
dando una pasada y dis- 
parando. Nosotros hemos 
de esquivar sus balas dis- 
parando al mismo tiempo 
contra ellos para defen¬ 
der nuestra vida. 

Durante el juego pode- 
mos acceder a un mapa 
en el que esta senalada 
nuestra posicion y la de 
las formaciones enemi- 
gas que aebemos des- 
truir. 



DEEP STRIKE nos hace re- 
vivir las epicas hazanas del 
Baron Rojo. 


al mitico Baron Rojo y 
conseguir asi entrar en el 
grupo de los heroes del 
aire. 

DISTRIBUTOR; i , 

LO MEJOR: La repre- 
sentacion tridimensional 
del terreno y el movimien 
lo de la misma. 

LO PEOR: La lentitud del 
juego quo hace que la 
accion pierda parte de su 
mteres aunque lo man- 
tenga la perspectiva con- 
seguida. 


ACCI0H ADIcCON 
GRAFICOS SONlDij Hi 




Defcom, un juego de marcianos al mas puro estilo 
de bar. 


D EFCOM es un juego 
mas que viene a 
sumarse a la ya 
larqa lista de juegos arca¬ 
de que existen para los 
ordenadores. 

En esta ocasion para 
lograr saivar a la T'lerra 
hemos de hacernos con 
el control de todos los sa- 


zas de los atacantes. A 
medida que vayas consi- 
guiendo puntos podras 
obtener otras armas mas 
poderosas que te permiti- 
ran destruir los satelites 
que hayan caido en poder 
de los enemigos, o bien te 
permitiran destruir mas 
naves de un solo disparo. 


Defcom 

jAgarrate a tu joystick, que vienen los 
marcianos! 


telites geostacionarios 
antes de que los atacan¬ 
tes logren apoderarse de 
ellos. Tan solo tu podias 
llevar a cabo tal tarea y 
por ello habias side eleqi- 
do por el Consejo de Go- 
bierno reunido con carac- 
ter de emeraencia. 

Ahora tendras que em- 
barcar en tu nave para 
poder acabar con los ene¬ 
migos y para poder des¬ 
truir ios satelites que ya 
han sido tornados por los 
alienlgenas. Para llevar a 
cabo esta mision cuentas, 
en principio, cen la ayuda 
del ordenador de abordo 
que te ayudara a localizar 
los paises que esten 
amenazados de ser des- 
truidos para que puedas ir 
a socorrerlos y con una 
cosmopistola para poder 
destruir los pequenos ca- 


DISTRIBUIDOR: Mnd 

Games 

LO MEJOR: La rapidez 
del movimienlo de las na¬ 
ves y ia definicion de los 
graficos. 

LO PEOR: Los textos en 
pantalla no estan tradu 

cidos. 
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Mulficolores 


jViva ei Pop Art por ordenador! Esto es 
lo que viene a decirnos este truco, reali- 
zando un dibujo muy colorido, aunque 
tampoco sabrfamos decir muy bien que es 
lo que dibuja este prograrna. 

J. O. P. 


10 REM 

20 REM »**M *** MULTICOLORES 

20 REM *4*T*t. Jesus del Olomo ♦ M»< 1.1 

40 REH 

50 CALL L-BC02 : 1 MK 0,0: MODE t : BORDER 0'-PA 
PER 0;CLS 

60 FOR x-1 TO 360:OR1C1K 320,200 
70 DRAW x*COS<xl,x*SIN(x),RND*4 
80 NEXT 



Todos los 


Este truco nos permite mane- 
jar simultaneamente cuatro co¬ 
lores en modo 2, octio colores 
en modo 1 y los veintisiete co¬ 
lores en modo 0, si bien para 
ello necesitamos partir la panta- 
lla en dos partes. 

Ejecutando el hstado 1 obte- 
nemos en la memoria del orde- 
nador una rutina que se encarga 
del trabajo. Antes de activarla 
deberemos introducir en memo- 
ria con la instruccion POKE los 
colores que queremos asignar al 
borde y a cada pluma para cada 
mitad de la pantalla, siguiendo 
estas direcciones: 


que todo lo ve 

© un truco cuyo tema denota una cierta inspiracion biblica. Nos lo remite 
Lgc un lector y simplemente realiza un bonito dibujo en nuestro monitor. 


^ 

K2 ’ ***************0***************** 

20 ’ * EL OJO QUE .TODO LO VE * 

30 Jesus del 01 mo Penacoba * 

40 ' *** Set*;* **** ***************** ***** 

50 ' 

^60 CALL &BC02 

70 MODE 1=BOEDER 0:PAPER 0:CLS 
80 INK 0,0:INK 1,13:INK 2,13,15:DEG 
90 SPEED INK 100,20 
100 FOE x=l TO 360:OR I GIN 320,200 
110 DRAM 100*CQS(x), 100*SIN(x), 1 
120 DRAW 200*COS(x ) , 50¥SIN( x ) , 3 
13© DRAW 50*COS( x ) , 100*SIN( x ) , 2 
140 NEXT 


&9C8B Color oara el borde 
de la pantalla superior. 

&9C8C: Color para la pluma 
cero de la pantalla superior 
El resto de las plumas por or- 
den hasta: 

&9C9B: Color para la pluma 
quince de la pantalla superior 
&9C9C: Color para el borde 
de la pantalla inferior. 

&9C9D: Color para la pluma 
cero de la pantalla inferior. 

El resto de las plumas por or- 
den hasta: 

&9CAC: Color para la pluma 
quince de la pantalla interior 
Una vez «pokeados» estos va- 
lores en memoria se actlva el 
modo de supercolores con CALL 
40000. El listado 2 os propor- 
ciona un ejemplo de como se 
usa Por supuesto. debeis eje- 
cutarlo siempre despues de ha- 
ber ejecutado el listado 1. 



R. N. E. 


de base decimal a cualquier —| 



Ejecutando este listado podremos convertir un numero nor¬ 
mal (en base 10) a cualquier otra base comprendida entre 2 
y 32767. 

J. J. V. 


(A 

CD 


10 * **»#.*.*»*** ***** M:#*****«.** ******** 
20 * ** Convert idor do Oecmal a *•* 
30 1 *1 BASE N 12< N02767 > ** 

40 ’ ** by J.J. Va.1 verde & ** 

50 ‘ i * S. Putiarea - Enero 19U7 ** 

60 ' *******.* ****** *************+**.*** * 

70 * 

80 ’ 

90 ‘ 

100 PRINT CHRSC 12) 

110 iNPUT’Base? ",fea.3«X 


120 IF baaeX<2 THEM 100 

130 IMPUT ‘Nunero? ",A 

140 IP a>-)£*20 THEM 100 

150 D1H fXl&n ‘ : b=ft-dX-»l ;c-b/baseX 

1Q0 fXldXJ«b-IMTtcIrb&sex 

170 balNT(Cj :C«b/b4SCXi.JX dx+l 

180 IF b>-! THEM 180 

190 FOR eX-dx 1 TO 1 STEF-1 

200 d*-a*+3TEH(fX(eXlI 

210 NEXT eX 

220 PRINT a;“Decloal “ i * .a*;" en base 

’ ibasex 


r Remolino 

Viendo trabajar a este 
prograrna podemos revivir 
nuestras peores pesadillas 
o simplemente recordar la 
tipica imagen del agua 
escapando por un desague. 

J. O. P. 



pi 
HI 
N I 
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colores en tu 


Listado 1 


S 
v » 


40 


SUPERCOI.OEES PARA AHSTRAD CPC 
ICi AMSTRAD USER - 1937 


60 MEMORY 39999 
70 d)r*c=40000 
«0 FOR * 0 TO 10 
90 3u»a _ 0iREAD codi ro*. su«a* 

100 FOR b-l TO 19 STEP 2 

110 n VALi 'fc* »N1D»1 codixo#, b, 2 * 1 

120 POKE diroc,n 

130 subs. suni>R direc«d ) roc* 1 

140 «EXT 

150 IF simiOVAH *i*‘aunall THEN PR I NT 
RRQR EN LA L1NEA DE DATAS';17®+**10 
180 NEXT * 

170 DATA 21789C068111519CC3D7,454 
180 DATA BC21709CC3DDBC11989C.585 
190 DATA CD25BD3E03328A9C2181,3EA 
200 DATA 9C0eam679CC3E0BC2l. 437 
210 DATA 0A9C3SC0119C9CCD2SBD,S13 
220 DATA 21919CC3ESBCP9B7FBB7.705 
230 DATA 0061519CFF0000000000,2BD 
240 DATA 91679CAB00141404 151C,28C 
250 DATA iaiD0C05«DJ606l71E«0,0A4 
260 DATA 00000B0B001F0E070F12,06 B 
270 DATA 02131A191B0A030B0000.07B 


Listado 2 

10 1 itm i ** i m * *i ttx *i * *****ittMMti 

20 ’ * EJFKPLO DEL U30 DE TODOS LOS * 
30 1 * COLOPES FK EL MODO 0 * 

50 1 

80 DEF1NT #~z 
70 FOR n-0 TO 33 
80 READ color 
90 p OKE *.9C88 + n .color 
100 NEXT 

110 DATA 0,26,25,24,23.22.21,20,19,16,17 
, 16. 15, U. 13. 12. 11 

120 DATA 26.0,1,2.3.4,5,6,7.0,9,10,11,12 

. 13.14. 15 

130 MODE 0 

140 PEN 15'• PAPER t 

150 LOCATE 1. 12 

160 PRlNT'Calor«s *n MODO 0' 

170 FOR x=J TO 16 

180 PAPER x-1 

190 FOR y ~1 TO 11 

200 LOCATE x,y:PR 1 XT CHR*<32>; 

210 LOCATE x, 12 + y:PRlNT CHR*<32l! 

220 NEXT y 

230 NEXT x 

240 CALL 40000 

25® d 8.9C6B 

260 WHILE -l 

270 t PEEK 1d 1 

280 FOR n 0 TO 33 

290 POKE dtn,PEEK< d+ l + n 1 

300 NEXT 

310 POKE d+34.i 

320 WEND 


r 


1 

> SEP REHOLINO **%*.******* 

J PEtf m.u Jesus del~0lDio * «> it.,* 

£ SEM *******,**»,*,,xi,******x******* 
rc#u -btxtil: IKK «,»tHODE ! : BORDER e-PA 
pj'CLS 

» FOS x= 175 TO -S STEP 1 : OS I G I N 320.28 

I ELOT-IxtCOS! “) )*2, (xTSTSHxJ 1*2, 3 

> DS*BR t*+ll*COS(x), (x»1 ) -4-SI N (x ) 72 
t NEXT 


Metisajes en movimiento 


El listado 1 genera una ru- 
tina en codigo maquina que 
nos permitira obtener un 
mensaje en movimiento de 
derecha a izquierda en cual- 
quier linea de la pantalla. 
Para activar la rutina hay que 
teclear CALL 42300 ,(a a$,n, 
habiendo introducido previa- 
mente el texto a rotar en la va¬ 
riable aS y el numero de linea 
de la pantalla en la que que- 
remos que aparezca el texto 
en la variable n. Aunque la ru¬ 
tina generada por el listado 1 
trabaja en MODO 0, se pue- 
de adaptar facilmente a los 


Listado 1 

10 ’- 

2« * HFNSAJES EN MOVIMIENTO 
30 ’ AMSTRAD USER 1997 

■--.- ,— , - 

50 1 
60 *-0 

70 MEMORY 42299 

60 FOR n*42300 TO 42409 

90 READ 

100 POKE ft. VAL( "S.*+**l 
110 s a *• VAL ( ■*."+**> 

120 NEXT 

130 IF 30 11964 THPN PR I NT "ERROR EN 103 
DATAS* •'STOP 
140 ' 

150 DATA DD,7E,00,32,A3,A5.DD.6E 
190 DATA 02,DD,66.03,7E,47,23,5E 
170 DATA 23.56.C5.D5,1A,26, 14,3A 
190 DATA A3,AS,6F,CD,75,B0,IA,CD 
190 DATA 5A.B6.06.04.CS,CD,19,BD 
200 DATA CD.79,A5,C5,D5,CD,IB.BB 
210 DATA Dl.Cl.3e.2F.Cl,10.ED.Di 
220 DATA 13.C1,10,D6,C9,2l,B0.BF 
230 DATA 11,50.00.3A,A3.AS,47,19 
240 DATA 10,FD,11.00.00,06,08,CS 
250 DATA E5,D1,23,01,4F.00 ]A,ED 
260 DATA B0. 12,01.B«.07,09,C 1 , 10 
270 DATA EE,3D,C9,Cl, Dl,C1.C9.00 
280 DATA 00,00,00.00,00,00,00,00 


otros dos modos de pantalla. 
Para adapiarla al MODO 1 
hay que utilizar POKE 
42333,&28:POKE 42335,2. 
Para adaptarla al MODO 2, 
POKE 42322,&50:POKE 
42335,1, Y para adaptarla de 
nuevo al MODO 0, POKE 
42322,&14:P0KE 42335,4. 

El listado 2 es una demos- 
tracion del Scroll en los tres 
modos de pantalla y para uti- 
lizarlo debereis haber ejecu- 
tado previarnente el lista¬ 
do 1. 

E. T. 


Listado 2 


10 •--- 

2® 1 DEMOSTRACION DEL PROGRAMA 
30 ’ DE SCROLL EN LOS TRES 
40 1 KODOS DE PANTALLA 

50 '- 

60 ' 

70 a*-'ESTE ES EL TEXTO DEKOSTRATIVO FAR 

A EL MODO 0 DE PANTALLA ..•■•SPACE 

*(201 

90 b»="POR EL CONTRAR10, LA REDACCION DE 
AHSTRDA USER DEC 1DCO QUE ESTE FUERA EL 
TEXTO-EJENPLO EN EL HODO 1 DE PANTALLA.. 
.”+SPACE*(401 

90 c*- • Y, POR FIN, UN SERV1D0R HA DEC1DI 
DO QUE EL TEXTO DE EJEHPLO PAfiA EL MODO 
2 DE PANTALLA SEA UN POCG NAS LARGO QUE 
LOS DEHAS, YA QUE EN ESTE MODO LA PANTAL 
LA ADKITE HASTA OCMENTA CARACTF.8ES EN HO 
RJ20KTAL, ESPERO QUE NO OS RESULTE ABURR 

IDO. 1 

100 NODE 0 

110 POKE 42322, M4: POKE 42335.4 
120 CALL 42300,®**.6 
130 FOR i I TO 500.NEXT 
140 NODE 1 

150 POKE 42622,8,26: POKE 42335,2 
160 CALL 42300,8b*.14 
170 FOR *.-l TO 500: NEXT 
160 NODE 2 

190 POKE 42622,450.POKE 42335,1 
200 CALL 42300,®,.*, 22 
210 FOR t • 1 TO 500.NEXT 
220 NODE 2 


|— de base 2 a base decimal - 

Este breve truco nos permite converts un numero binario 
a base decimal, con solo iritroducir la secuencia de unos y ce- 
O ros que forman el numero binario. 



J. J. V. 


70 ’ 

60 PR I NT CHR* ( 12 ) A: C 0 
90 INPUT ‘Nunero?\ a* 

100 FOR bX-0 TO LEN r a*1 - 1 
L10 c ic«VAl.r Ml D*< »* .LEMa*)-bx ,3 ) l*2'bx 
120 NEXT bX 

160 PRINT a *: 1 B. 'iSTP*(C1; D. • 
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T ODOS hemos oido hablar de los 
simuladores, unos aparatos con 
inteiigencia artificial que reprodu¬ 
ce el funcionamiento de un vehicu- 
lo, permitiendo conocer el grade 
de pericia en algunas profesiones, 
sin necesidad de arriesgar su vida ni 
la de otros. Sin embargo, durante 
anos han estado vetados para la ma- 
yorla, que nos teniamos que contor- 
mar con verlos en las peliculas y 
sonar. 

Con la informatica, muchas cosas 
que se circunscribian al campo de la 
imaginacion se han hecho reales y, 
ahora. nuestro Amstrad puede con- 
vertirnos en el mejor piloto de vuelo, 
el mas arrlesgado corredor de coches 
y motos, el mas astuto comandante 
de marina o en el mas experimenta- 
do maquinista de Irenes, y todo gra- 
cias a esos simuladores que nada tie- 
nen que envidiar a los que usan los 
autenticos profesionales. 

Pon alas a tu Amstrad 

Convierte tu ordenador en un simu- 
lador de vuelo. sientate (rente a el. 
templa tus nervios, agarra fuertemen- 
te los mandos, comprueba los instru- 
mentos y preparate para despegar. 
Amstrad te brinda el cielo pa r a hacer- 
te un as de la aviacion. 

Existen en el mercado autenticas 
maravillas en este tipo de software; 
aunque no habiaremos detodos side 



Spitfire 40. 



Harrier Strike Force. 


los mas representativos. Para aque- 
llos que nunca han pilotado un avion 
les aconsejamos entaenarse con un 
caza de la Segunda Guerra Mundial, 
el Spitfire 40. de la casa Mirrorsoft. 
Como en el autentico, nuestro panel 


de mando esta dotado de los mismos 
instrurnentos, reproducidos a serne- 
janza de los antiguos. Para despegar 
debemos servirnos de ellos haciendo 
uso del teclado. Una vez en el aire 
pronto estaremos frente al enemigo, 
al igual que hacian aquellos arriesga- 
dos pilotos; para evitarlo podemos 
usar nuestro joystick haciendo un 
«looping», rizos, picados de morro, 
hasta ponernos a su cola, momenta 
que aprovecharemos para derribarlo. 
Los graficos son bastante buenos, 
con una buena tridimensionalidad en 
la fase de persecucion y ataque. Por 
una parte tenemos el panel de instru- 
mentos, que cambiaremos cuando 
estemos en pleno vuelo y persiguien- 
do a otro caza; quizas aqui radique la 
facilidad de rnanejo. pues mientras 
nos dedicamos al combate no tene¬ 
mos que estar pendientes de los indi- 
cadores, viendo el mismo panorama 
que aquellos viejos heroes, aunque 
tambien podemos volar solo con ins¬ 
truments. Es ideal para ir haciendo- 
te a otros simuladores mas avan- 
zados. 

Otro simuiador que no es muy com- 
plicado de manejar es Ace of Aces , 
de la casa U.S. Gold, distribuido por 
Erbe; con el te puedes convertir en un 
as de la aviacion. Para ello su progra- 
ma esta dividido en dos partes: una 
de practicas, para irte haciendo con 
los mandos, y otra de misiones. que 
consta de cuatro, y es en esta parte 
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donde puedes aspirar a ser el mejor. 
Completarlas todas es un reto, y con- 
seguirlo, una proeza. Tendras que 
elegir el armamento apropiado para la 
clase ae ataque que prefieras: tierra, 
mar o aire. Una vez en vuelo puedes 
pedir ver el mapa con la localizacion 
de cada objetivo y las condiciones cli- 
matologicas de la zona. La cabina de 
mandos esta compuesta por indica- 
oores clasicos, altimetro, compas, 
etc., y una carlinga cuadrada en don¬ 
de aparece lo que hay delante. Exis- 
ten tres pantallas mas: dos del nave- 
gante, a la izquierda y a la derecha. 
con indicadores de potencia, extinto- 
res, etc.; y la de la bodeqa, en donde 
vemos las armas que nos quedan y el 
bianco cuando bombardeamos sub- 
marinos y trenes. Los graficos estan 
bastante bien, pues como ya hemos 
senalado, consta de varias pantallas. 
Un slmulador ideal para volar y con- 
vertirse en un estratega del ataque 
aereo. 

Para aquellos que deseen algo 
cuyo manejo sea mas diflcil y que solo 
algunos pilotos militares tieneri la fa- 
cultad de poderlos pilotar, les aeon- 
sejamos que vuelen en uno de los 
mas sofisticados aviones militares, el 
Harrier. Mirrorsoft nos presenta Stri¬ 
ke Force Harrier, distribuido por Ser- 
ma (analizado detalladamente en el 
numero 11 de Amstrad User). Con 
este slmulador lo primero que tene- 
mos que hacer es estudiarnos el ma¬ 
nual para saber el funcionamiento de 
cada instrumento de vuelo, tener en 
cuenta que para orientar sus motores 
en el despegue y aterrizaje vertical, 
volar, aefenderse y atacar, tenemos 
que ir tocando teclas hasta un total de 
velnte y manejar el joystick. Para ir- 
nos haciendo con el, ademas de las 
ODCiones de demostracion y combate 
hay una de practicas, asi como tres 
mveles de dificultad: piloto, coman- 
dante y as. Podriamos pensar, al ver 
los graficos de nuestro simulador, que 
el panel de mandos tiene pocos ins- 
trumentos. No es asi, lo que ocurre es 
que son rnuy sofisticados: no olvide- 
mos que se trata de un avion de com¬ 
bats actual dotado de la mas moder¬ 
ns tecnologia. Nuestra misidn consis- 
te en llegar al cuartel general, que dis- 
ta 500 millas de nuestra posicion rea- 
basteciendonos de armamento y 
comDustible en los puntos senalados, 
enfrentandonos continuamente al 
enemigo. Cuando te pegas un casta- 
hazo tiene el detalle de decide por 
que ha ocurrido. Los graficos dan una 
sensacion muy buena de acercamien- 



Fighter Pilot. 



Silent Service. 



Sky Fox. 



Southern Belle. 


to a los objetivos de tierra y aire. Con 
este simulador, una vez que sepas 
manejarlo a fondo, podras subir a un 
autentico Harrier y piiotarlo sin miedo 
siempre y cuando te lo presten. 

A la cabeza del mercado de los si 
muladores y sin luaar a dudas, el soft¬ 
ware favorito de los usuarios de Ams¬ 
trad sigue siendo Fighter Pilot, de la 
casa Digital Integration, inspirado en 
el caza F-15 (comentado ampliamen- 
te en el numero 2 de Amstrad User). 
La cabina de mandos esta repleta de 
instrumentos; Neva de toao: radar, al¬ 
timetro, computadora de vuelo, etc., 
cuyo manejo haremos pulsarido die- 
ciseis teclas y el joystick. Entre todas 
las opciones que tiene, es el unico si¬ 
mulador que tiene vuelo con vientos 
cruzados, turbulenclas y aterrizaje a 
degas. Su manejo es muy laborioso, 
y se acrecienta su dificultad a la hora 
de perseguir a los cazas, ya que es- 
tos no son simples slluetas de avion 
que aparecen en el horizonte. sino 
que, como los reales, hacen todo lo 
posible por escabullirse de tu morro y 
ponerse a tu cola para un ataque aes- 
de atras. Los graficos son rnuy pc- 
bres; ademas, aunque en el mapa de 
vuelo aparezca una zona montanosa 
y la estes atravesando. esta no apa¬ 
rece: mientras vuelas siempre ten¬ 
dras el mismo panorama, el cieio azul 
y la tierra verde. con minimas referen¬ 
ces en el paisaje. A pesar de el lo, no 
deja de ser el rey de los simuladores 
de vuelo. 

Para los que no les gusta usar el te- 
clado para jugar, les ofrecemos un 
avion futurista con Skyfox.de la casa 
Electronic Arts y distribuido por DRO 
Este simulador es tan moderno aue 
podemos dedr que metemos el piloto 
aulomatico y a volar con el joystick. 
La cabina de mandos esta completa- 
mente computerizada. aunque lleva- 
mos varios indicadores, entre elios el 
de misiles, que son de dos tipos. au- 
toprogramables y de rastreo de calor, 
y una pantalla de radar. La carlinga 
nos permite una vision muy amplia del 
escenario en donde se desarrolla la 
accion, que sera en todo momento es- 
tremecedora, ya que el ordenador de 
a bordo nos permitira localizar al ene- 
migo cuando pulsemos la tecla 
correspondiente, poniendonos ante el 
casi al momento. Sus graficos tridi- 
mensionales tienen excelentes efec- 
tos de acercamiento. Un slmulador 
demasiado ciencia-ficcion para los 
que quieran aprender a volar con su 
Amstrad. 

SI lo tuyo es hacer el amor y no la 
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guerra, si te gusia sentir el vertigo del 
riesgo, recomendamus convertirte en 
el mejor aviador acrobatico. Para que 
te vayas entrenando. Erbe distribuye 
Aerojet; de la casa Micro Prose, por 
supuesto competiras en certamenes 
de acrobacia aerea y seran los jueces 
los que te den la calificacion que me- 
rezeas. Para manejar los instrumen- 
tos del panel de mandos tienes que 
valerte de diecinueve teclas y para 
subir, bajar, hacer un looping* o Ic 
que quleras deberas usar el joystick. 
Tiene tres niveles de dificuitad y los 
instrumentos responderan de acuer- 
do con el que elijas. Puedes optar por 
empezar la competicion desde el aire 
o despegando y aterrizando, y entre 
las pruebas, todas bastante dificiles, 
esta la de cortar unas cintas entre 
postes y la de pasar debajo de ellas; 
como cornprobaras hasta que le co- 
jas el pulso a tu aparato. sera eues- 
xion de golpe mas o menos. Los gra- 
ficos son muy buenos, tridimensiona- 
les y con gran colorido. La mitad infe¬ 
rior de la pantalla la ocupa el cuadro 
de mandos y la superior nos muestra 
nuestro aparato en accion. Un exce- 
lente simulador cuyo mayor placer es 
simplemente volar. 

Viento en popa a toda vela... 

No os vamos a presentar un simu¬ 
lador de un barco pi rata, sino de algo 
que tambien aparece cuando menos 
se espera: un submarine, el Silent 
Service, de la casa Micro Prose, que 
distribuye Erbe (analizado a fondo en 
el numero 19 de Amstrad User). La 
accion transcurre durante la Segunda 
Guerra Mondial en aguas del Pacifi- 
co: tendras que salir de una de sus is- 
las. esquivar al enemigo cuando veas 
que eres vulnerable, lanzar los torpe- 
dos cuando lo sea el; todo lo que ha- 
ria un comandante autentlco. Hay 
nueve niveles de dificuitad para que 
vayas haciendote con su manejo y 
siete de realidad; por ejemplo, llevar 
algun torpedo defectuoso, ademas de 
cinco pantallas de batalla. Cuando 
estas en la saia de mando dependien- 
do a donde te dinjas podras mirar por 
el periscopio; si vas para la trampilla 
de abajo, te saldra el informe de los 
daiios sufridos; si te dinges a las es- 
caleras veras el panorama que se di- 
visa desde el puente, a la derecha es- 
tan los mapas y a la izquierda los ins¬ 
trumentos. Los graficos son buenos, 
con una gran variedad de pantallas. 
Accion y estrategla se unen para ha- 
cernos pasar un rate agradable. 
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3 D. Grand Prix. 


Todos al tren 

Y nosotros somos los primeros. 
pues somos el maquinista de una re- 
liquia a vapor, la Southern Belle, que 
hace el trayecto estacion Victoria de 
Londres a Brighton, un software de la 
casa inglesa Hewson Consultants y 
que distribuye Erbe. Aunque puede 
parecer muy faci I gui'ar una locomofo- 
ra, en este caso no es asi, ya que para 
que todo vaya bien, no como en Ren¬ 
te, hay que manejar 22 teclas para vi- 
gilar la velocidad, el agua, las calde¬ 
ras, el silbato y un porron de cosas. 
Cuando vas haciendo las cosas mal, 
llega un momento en que la maquina 
se para y en la parte inferior aparece 
el mensaje del porque. Ademas de la 
demostracion hay siete tipos de via- 
jes, de entre ellos los mas emoeio- 
nantes son el viaje record, en el cuai 
debes cumplir o superar elti'empo que 
tardo esta locomotora el 26 de julio de 
1903 en hacer su recorrido, y el viaje 
problematico; estas dos opciones te 
aconsejamos que las elijas cuando ya 
seas habii en el manejo de la maqui¬ 
na. Los graticos son muy lineales y 
algo pobres, tanto en colorido como 
en diseno. La locomotora no se mue- 
ve, siendo el paisaje el que se acerca 
a nosotros. El sonido es realmente 
bueno, con efecros de amortlguacion 
cuando se enira en un tunei. La ac¬ 
cion resulta lenta, sobre todo porque 
no puedes rebasar ciertos Kmites de 
velocidad. pero ya se sabe. una loco¬ 
motora de vapor no puede corner 
como un tren moderno. 

Sobre ruedas 

Para terminar, trataremos de los si- 
muladores de dos y cuatro ruedas: las 
rnotos y los coches. Entre los prime¬ 
ros destaca 500c.c. Grand Pox, que 
distribuye Proem (analizado en pro- 
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fundidad en el numero 18 ae Amsirad 
User). En el cabalgaremos sobre una 
moto de gran cilindrada, compitiendo 
en circuitos famosos, con trazados di- 
ficlles, pudiendo correr contra un solo 
corredor o contra cinco. Fn el panel 
de nuestra moto veremos la velocidad 
que llevamos metida, el cuentakilo- 
metros y el cuentarrevolueiones, y 
todo el manejo de la moto dependera 
de nuestro joystick. Los graficos son 
rnuy buenos. con disenos bastante lo- 
grados de los participantes y el juez 



Silent Service. 


de pista. Mete gas y que gane el 
mejor. 

Un simulador de coches que es el 
preferido de casi todos es el 3D 
Grand Pnx (analizado en el numero 7 
de Amstrad User), distrlbuido por In- 
descomp. Es con mucho el mejor del 
mercado por sus graficos tridimensio- 
nales, que te hacen sentir que vas 
realmente al volante. La mayorla de 
la pantalia la ocupa ia carretera, sien- 
do la parte inferior para el velocime- 
tro, el cuentarrevolueiones, la tempe- 



Fighter Pilot. 



Spitfire 40. 



ratura y la velocidad que llevas meti¬ 
da en cada momento El programa tie- 
ne ocho circuitos: a medida que vas 
pasando de uno al siguiente se hace 
mas dificil pilotar tu bolido. Si consi- 
gues llegar al ultimo seras tan diestro 
como cualquier piloto de Formula 1. 
Aprieta el acelerador, la meta esta 
cerca; los laureles seran tuyos. 

Isabel Maria Benitez 



Spitfire. 


L0 QUE VD. OEBE SABER SOBRE «AMSTRAD USER» 


iComo mando una carta a la revista? 

Si usted desea enviar una carta a la seccion de Correo de la 
revista debe dirigirse a: 

AMSTRAD USER. 

"Seccion Correo". 

Aravaca, 22. 

28040 MADRID. 


tDonde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcidn? 

Para cualquier usunto relacionado con la suspcripcion debe 
escribir a: 

AMSTRAD USER 
Departamento de Suscripciones. 

Aravaca, 22. 

28040 MADRID. 


iCdm obtengo Informacion sobre 
publicidad? 

Para recibir informacibn sobre la insertion de anuncios 
publicitarlos en la revista debe ponerse en contacto com 
AMSTRAD USER. 

Departamento de Publicidad. 

Aravaca, 22. 

28040 MADRID. 

Tel.: 459 30 01 ext. 100. 


iPuedo comprar numeros atrasados? 

cnvlenos el cupbn con los numeros que desea e iridicandonos la 
forma de pago, que puede ser por talon o giro dingido a' 
AMSTRAD USER. 
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TASPRINT 


^Como conseguir que su impresora ten 
ga cinco nuevos flpos de letra? Sign !e- 
yendo, siga 


! 



T AS-PRINT, como su nombre irsdi- 
ca, se compone de dos partes, 
«Tas» y «Print». Lo de «Tas» le 
viene de ser un producto de la casa 
Tasman, y lo de «Print», porque tiene 
que ver, muy directamente, con el lm- 
primir. Pur fin, y con algo de tiempo por 
delante, cae bajo los chips de mi CPC 
este programs distribuido por Ofites 
Informatica. 

Configuration Tasprint 
a nuestra medida 

La primera sensacidn es que el ma¬ 
nual es traduccion presurosa y aloca 
da del original ingles, gracias a lo cual 
algunas cuestiones quedan en la mas 
perfects confusion. Esta confusion es 
posible aumentarla a voluntad con el 
simple y sencilio metodo de leerlas va- 
rias veces. 

Desorientado. pero no vencido. pase 
a la prueba practica. Tengo la version 
en disco, que es identida a la de dnta, 
excepto en el prosaico detalle del pre- 
cio. Aquellos poseedores del programs 
«Tascopy>> para volcado de pantalla a 
impresora ya tlenen adelantada gran 
parte de la explicacion que sigue, pues 
es casi identico el procedimiento de 
configuracion en ambos. 

Despues del obliqado RUN “Tas¬ 
print”, aparece una pantalla en espa- 
nol (con alguna palabra inglesa olvida- 
da por los rincones) que informs de 
manera concisa para que sirve el re- 
cien llegado: «Taspririt» genera cinco 
tipos diferentes de letras, numeros y 
simbolos para usarlos en Impresora, 
no en pantalla. 

Apenas me ha dado tiempo de leer 
esta primera pantalla cuando la si- 
guiente ofrece una extensa lista de im- 
presoras (nada menos que dieciseis,..) 
para que astutamente el usuario selec- 
cione la propia. De no encontrarla no 
queda mas remedio que seleccionar 
una de ellas y. mediante un corto pro- 
ceso, comprobar si funciona correcta- 
mente. De no ser asl, RUN “Tasprint” 
y a probar con otra. 

Tras responder afirmativamente a la 
pregunta de si la impresora escogida 
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es reaimente la deseada. nos pregun 
tan el numero de caracteres por linea 
que deseamos. Son dos opciones en 
la mayorla de los casos, y depende del 
ancho de la letra. A menos caracteres, 
mas ancha sera. Otra pregunta nos 
acecha desde la siguiente pantalla, y 
se refiere a si nuestra impresora tiene 
avance automatico de linea con retro- 
ceso de carro desde el ordenador. En 
caso de duda se dice que no, puisan- 
do la opcion «B>>, y tendremos el 50 
por 100 de posibilidades de acertar. Di- 
gamos que una pequeiia nota a pie de 
pagina nos indica la manera de detec- 
tar si la election ha sido correcta. Asi, 
sin ningun problema de entendimiento 
ni de complicacion, nos conducen has- 
ta el crucial y definltivo punto final: gra- 
bar en cinta o disco la version oonfigu- 
rada que, casi sin darse uno cuenta, 
esta lista para usar. La pantalla de des- 
pedida, en un historiado ingles, nos 
asegura que ya tenemos grabados los 
cinco tipos de caracteres contigurados 
a nuestra santa voluntad y solicita que 
oprimamos una tecla para «resetear» 
el ordenador. La flema britanica... 

En el procesador de textos 
Tasword 6128 

Fanatico que soy de los procesado- 
res de texto, logico es que desease uti- 
nzarlo desde uno de ellos, asi que car- 
gue ml Tasword 6128 y me lance a la 
carrera. En el menu principal seleccio- 
ne la opcion “Install Tasprint” y a los 


pocos segundos la pantalla me devol- 
via de nuevo ai menu. Ya tenia el pro¬ 
cesador con unas nuevas posibilida¬ 
des que podrian hacerme feliz. 

El primer descalabro lo tuve cuando, 
tras haber escrito parte de este comen- 
tario, decidi que algunas partes fueran 
impresas con los tipos de letra recien 
implantados. Coloque uno de los ca¬ 
racteres de control que indicaba el mi¬ 
ni-menu “controles de impresion > y la 
correspondiente minuscuia al final de 
la palabra para retornar al mode habi¬ 
tual. Nada, mi querida impresora igno- 
raba los sudorosos intentos. Por fin, 
para no alargar la historia, comprobe 
que el caracter de control minuscuia, 
que desactiva el “Tasprint”, no puede 
estar en la misma linea que el que lo 
activa. Por tan to es i mposi'ble tener en 
una misma linea caracteres normales 
y caracteres de los nuevos. 

Inutiles fueron tambien los intentos 
de que el texto enviado a la impresora 
bajo una de las modalidades del “Tas¬ 
print” fuese susceptible de ser mani- 
pulado con los caracteres de control 
habitual es, corno enfatizado, sifcnrdice 
y resto de la familia. La definitiva ex¬ 
plicacion es que la impresora se colo- 
ca bajo modo grafico para ejecutar el 
mandate e ignora cualquier otro con¬ 
trol. Perdon, ignora cualquier otro, ex¬ 
cepto uno que incorpora los propios 
bloques para el subrayado. Otro deta¬ 
lle mas a tener en cuenta. A partir de 
este memento el resto de las pruebas 
fueron totalmente satisfactorias, situa- 
cion que no se da todos los dlas. 


Pruebas de caracteres en modalidad ancha. 

Este e-s e-1 +_. i po "Leciura" . 

Este es cl Jcnom i n orl o "fled l an'’ 

Rqui una amiga, la "Compact*", 

LfT DQLIPUT FIR, i SFIDFI "'CfT T FT ftU W < 

'A 'C-cj, , ccm ara +- X-c- a, "Po£ac«," . 

— 
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LISTADO 1 


I 0 PRINT#8,CHR$(218) *. REM activa la "font 

II 

20 GOSUB 50 

30 PR INT#8,CHR$(246):REM desactiva la "f 
ont" 

40 GOSUB 50:END 

50 PRINT#8,"Espa";CHR$(153);"a ca";CHR$( 
153);"i.":RETURN 


En ofros procesadores 

Estos rueron los unicos «tropezo- 
nes» que tuve, aunque el «Amsword 
464» me dio algo mas en que pensar. 
El «Tasword» tiene suficiente capaci- 
dad de memoria para carqar de una 
vez los cinco bloques de caracteres 
configurados, pero el «Amsword» solo 
permite cargar uno (a elegir. eso si). A 
este respecto el manual es mas cla- 
ru y despoja un alto porcentaje de du- 
das. En cualquier caso, un poco de lo- 
gica aplicada a la practica nos llevara 
rapidamente por el camino acertado. 

Caso aparte es el «Amsword Tas- 
word 464» version 1.02. que presents 
la peculiaridad de poder incorporar a 
su listado algunas de las ordenes del 
«Tasprint” para una ejecucion mas 
completa. La pagina 6 del manual tra- 
ta de explicar como hacerlo. Natural- 
mente luego se recormenda hacer una 
copia del procesador rectificadu. Para 
saber si tenemos esa version o no solo 
hay que mirar las primeras lineas del 
listado. 

Uso directo de «Tasprimt» 

Si se desea usarlo para listados o, 
simplemente, con la orden de imprimir 
desde Basic, tendremos que aclarar al¬ 
gunas cosillas mas. Cada uno de los 
nuevos bloques de caracteres esta for- 
mado por dos ficheros: uno en Basic y 
el otro binario. El de Basic llama al 
otro, asi que nosotros nos daremos por 
satisfechos con llamar al primero, que 
liamara al segundo que es el binario. 
Clarisimo... 

Podemos seleccionar solo uno de los 
tipos de caracteres a la vez y cargarlo 
como un programs cualquiera, con el 
RUN" de rigor. Una serie de codigos, 
que se escriben faciimente, nos pemni 
ten activar o desactivar a voluntad el 
uso de la «font» elegida, de forma que 
podremos alternar el juego normal de 
caracteres de la impresora y el recien 
irnplantado las voces deseadas sin ne- 


cesidad de cargar este de nuevo en el 
ordenador. Los codigos en Question es- 
tan en lugar Lien visible del manual. 

Un juego de estos caracteres se 
puede usar con cualquier proarama a 
condicion de que. tras cargar el «font» 
seleccionado, quede memoria para el 
prograrna o este no restaure nuevas 
direcciones de memoria. Por eso no 
esta nada garantizado el funci'ona- 
miento del «Tasprint» con programas 
comerciales que no sean los procesa¬ 
dores de los que hemos hablado. 

Los nuevos tipos de letra 

Los cinco tipos de letra, los «fonts» 
que dice el manual, en realidad son 
tres bien aifereneiados y dos variantes 
en arosor y altura de uno de ellos. Po- 
siblemente el mas divertido sea el «Pa¬ 
lace-, que a mas de uno devolvera a 
la tierna intancia, al traje de marinert- 
to a la redondilla y al «nino, jno te sai¬ 
gas de la linea!». 

El tipo «Compacta>’ es el que mas 
posibilidades tiene, ya que con su es- 
plendido grosor es firme candidato a 
encabezamientos y rotundas llamadas 
de atencion. Los chiflados de la infor- 
matica y de to da la parafernalia exis- 
tente a su alrededor encontraran en el 
Data Run» la solucion a sus mas se- 
cretos anhelos. Es un tipo de letra que 
parece salida directamente del libro de 
ciencia-ficcidn de la mesilla y muy 
apropiado para escribir cartas protes- 


tando por el ultimo y equivocado ex- 
tracto de cuentas que nos envio el gran 
ordenador del banco o caja de ahorros. 

Consideraciones finales 

Los cinco bloques configurados uti- 
lizan un total de 35 k, dato a tener en 
cuenta a la hora de grabarlos para no 
recibir el fatfdico y desesperante «disc 
full» .Si usamos cmta ,lo mas comodo 
seria grabar caaa bloque en una dis- 
tinta, como si de programas diferentes 
se tratase. Se puede hacer sin ningu- 
na dificuliad, puesto que cada bloque 
ya configurado se graba a la orden de 
oprimir una tecla. Gran acierto esie, si, 
senores... 

La impresion de los nuevos tipos de 
letra se hace en modo grafico, lo cual 
implica relative lentitud que puede lle- 
gar a ser desesDerante en textos lar¬ 
gos. Y siempre existe la posibilidad de 
un posible calentamiento de la cabeza . 
De la impresora. claro. 

Y un pequeno comentario sobre ios 
acentos y las ehes. Respecto a los pri- 
meros, <‘Tasprint» no hace buenas mi- 
gas con ellos y se resiste a ser mani- 
pulado al respecto. Alqo parecido 
ocurre con las ehes, pero hemos podi- 
do llegar a un entendimiento cordial, al 
menos en un elevado porcentaje de 
casos. A aquellos que les resulte im- 
posible conseguirlo por las buenas les 
recomendamos que usen el codiao 
153 para la ene minuscula y el 154 
para la mayuscula. Si se trata de usar 
un procesador lo mejor seria introdu- 
cirlos en el lugar de algun caracter del 
segundo juego que no se utilice. No las 
veran en pantalla como tales ehes, 
pero saldran elegantlsimas al imprimir 
con el «Tasprint». 

Como demostracion practica de ello 
basta hacer correr el siguiente proga- 
mita. Condicion indispensable es ha- 
ber caraado antes el bloque configura¬ 
do del tipo “Palace^. El proceso com¬ 
pleta seria RUN «Palace» y RUN a 
listado 1. 

Manuel Ballesteros 


F'ruebas de caracteres en modal idad estrecha, 

Esta es la primera modalidad, Vectara", 

Eaia es otra, la jbajiia JenowinaJa "Median". 

Ifvi la "Coapacta", fti« «s ias coapaeta, claro* 

Esta es la quv terrible e uheordatizaoa 'TATARUd". 

\1 la ultima M ia %rvacioto, /blmpatica q tien-aa, "l a-tact.". 
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Utilidades de disco 


La herramienta indispensable 
para cualquier usuario 
de AMSTRAD con unidad 
de disco. 

C UANDO uno plensa en las 
ventajas que aporta el uso 
de un sistema de discos 
flexibles para almacenar informaeidn 
comparandolo con el uso de un cas¬ 
sette, normalmente lo primero que 
se le ocurre es aquello ya tan co- 
rnentado de la velocidad de transmi 
sion de la information, tanto al sal- 
varla como al recuperarla. Tambien 
nos puede venir a la cabeza la ma- 


que forrrian un excelente equipo de 
herramientas para los «locos del or- 
denador». 

Lo primero 
es lo primero 

Antes de explicar para que sirven 
estos comandos vamos a abordar el 
trabajo duro, que consistira en te- 


valor concreto, tambien se detectan 
errores de posicion sencillos, corno 
per ejemplo «bailar» dos numeros 
que van seguidos. 

Bueno, pues tendreis que revisar 
el listado hasta que no os de ningun 
error. Si responaeis o "si" a la 
pregunta “^Salvar codigo?' 1 el pro- 
grama genera un fichero en disco 
con el nombre de RSX-DISC.BIN, 
que contiene el programa en codi- 


10 - *===============================* 

20 ’ * UTILIDADES DE DISCO * 

30 ’ * --- * 

40 ’ * PARA AMSTRAD CPC * 

50 ’ * Angel Zarazaga - AMSTRAD USER * 
60 ’ * (C) 1987 * 

80 ’ 


90 PRINT CHR$( 12! "POKEANDO CODIGO MAQUIN 

A. . . " 

100 direc=&A000:1=1000 
110 MEMORY direc-1:RESTORE 
120 READ a$ 

130 e=0:sum=;0 

140 WHILE a$< >"FIN" 

150 POKE direc.VALt"8,"+a$) 

160 k=((c/2)=(c\2)) 

170 IF k-@ THEN k=l 

180 sum=5um+k*VAL ( "&."+a$! 


190 c=c+l:direc=direc+1 
200 IF c<8 THEN 270 
210 READ a 

220 IF sum=a THEN 250 

230 PR I NT"ERROR EN LA LINEA";1 

240 END 

250 c=0-1-1+10 
26® sum-0 
270 READ a$ 

280 WEND 
290 READ a 

300 IF sum=a THEN 330 

310 PRINT"ERROR EN LA LINEA";1 

320 END 

330 PRINT ,l DATOS cargados correctamente " 
34© PRINT 

350 INPUT"SALVAR CODIGO (S/N)";k$ 

360 IF UPPER$(LEFT$(k$,1))<>"SI THEN 380 
37© SAVE "rsx-disc. bin 11 , B, S.A000,8.21 A 


yor fiabilidad de los discos flexibles, 
que no estan sujetos al peligro que 
presentan las cintas de cassette de 
enrollarse en los mecanismos de 
arrastre, o de que alguien, por un 
descuido, las utilice para grabar mu- 
sica, destruyendo nuestros mejores 
programas. 

Sin embargo, hay otra ventaja que 
debemos tener en cuenta. Los orde- 
nadores AMSTRAD disponen de un 
potente circuito controlador de uni 
dades de disco que nos permite tra¬ 
cer muchas cosas, y ademas el Sis 
tema Operative preve un facil acce- 
so a las diversas funciones del cita- 
do chip controlador. Es gracias a 
esto que hemos podido desarrollar 
este grupo de comandos residentes 


clear con sumo cuidado y atencion el 
listado 1, que como veis es el tipico 
programa BASIC que se encarga de 
introducir en la memoria de nuestro 
ordenador, a base de POKES, un 
programa en codigo maquina. 

Hay una difereneia con respecto a 
listados semejantes anteriores que 
tal vez os llame la atencion: en las 
sumas de control que hay al final de 
cada Ifnea de DATA, algunos nume¬ 
ros son negatives. No se trata de un 
error, sino que se debe a que hemos 
cambiado el sistema de control de 
errores, y en lugar de sumar cada 
dato, surnames los que ocupan po¬ 
sicion impar y restamos los que ocu¬ 
pan posicion par. De este modo, 
ademas de los errores al teclear un 


go maquina. De este modo podeis 
utilizar el listado 2 siempre que que- 
rais hacer uso de estos comandos. 


Vamos a ver como se llaman 
nuestros nuevos comandos, que 
parametros necesitan y para que 
sirven. 

:LEE. SECTOR, buffer, drive, pis- 
ta, sector. 

Como su nombre indica, nos per¬ 
mite leer un sector ael disco. Buffer 
puede ser una variable o podemos 


Los nuevos 
companeros 
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LOS NUEVOS 
COMANDOS RSX 


poner en su lugar un numero, e in- 
dica la direccion de memoria a par- 
tir de la cual se almacenara la infor¬ 
macion (512 bytes) leida del disco. 

Drive puede ser una variable o un 
numero, y debe valer 0 6 1. Indica 
de que unidad de discos queremos 
leer el sector. Si es de la unidad A. 
pondremos 0, y si es de la unidad B. 
pondremos 1. 

Pista puede ser una variable o un 
numero, e indica de que pista que¬ 
remos leer el sector. El formato nor¬ 
mal de disco tiene 40 pistas nume- 
radas consecutivamente entre 0 y 
39, ambos inclusive. 

Sector puede ser una variable o un 
numero, e indica el numero de sec¬ 
tor que queremos leer. Si el disco es 
formato DATA hay en cada pista 
nueve sectores numerados de &C1 
a &C9. Si es formato sistema, estan 
numerados de &41 a &49. 

For ejemplo, para leer de un disco 
de sistema situado en la unidad A el 
sector de botado a la direccion 
&4000, y asi luego poder examinar- 
lo. escribiriamos: 

MEMORY &3FFF: LEE.SEC¬ 
TOR, &4000,0,0,&41 

o bien: 

buffer = &4000:disco = 0:pis- 
ta=0:sector=&41 

MEMORY buffer 1: LEE.SECTOR, 
buffer, disco, pista, sector 


ESC. SECTOR,buffer,drive, pis¬ 
ta, sector. 

Este comando nos permite escri- 
bir en el sector ael disco que quera- 
mos la informacion contenida en los 
512 bytes a partir de la direccion in- 
dicada por buffer. 

Los parametros buffer, drive, pista 
y sector se interpretan de igual modo 
que en el comando anterior. 


:FORMATO,(«f%,drive. 

Este comando nos permite averi- 
guar el formato del disco introduci- 
do en la unidad de disco indicada 


LEE.SECTOR,buf¬ 
fer,drive,pista,sector 

Lee un sector del dis¬ 
co a la memoria del 
ordenador. 

ESC.SECTOR,buf¬ 
fer,drive,pista,sector 

Escribe un sector de 
la memoria del orde¬ 
nador al disco. 

;FORMATO, @f%,dri¬ 
ve 

Averigua el formato 
del disco. 

ACELERA 

Aumenta la veloci 
dad del sistema de 
disco. 

RESET 

Restaura la veloci- 
dad original del siste¬ 
ma de disco. 

FORM ATE A,in¬ 
fo,pista,drive,tama- 

no,numero 

Formatea una pista 
con la informacion 
suministrada. 

;DATA, drive 

Formatea un disco 
con formato tipo 
DATA. 

SYSTEM,drive 

Formatea un disco 
con formato tipo SIS¬ 
TEMA. 


por drive. Atencion al simbolo arro- 
ba {(<t) situado delante de la varia¬ 
ble f%, que es imprescindible, ya 
que este comando nos devuetve en 
f% cierta informacion. Tam bien es 
imprescindible el simbolo de por 
centaje (%), ya que la variable que 
usemos ha de ser obligatoriamente 
de tipo entero. Ademas, antes de 
usarlo deberemos inicializar dicha 
variable, pues si no obtendremos el 
mensaje de error "Improper argu 
ment». 

El uso tipico de este comando es: 

f%=0: FORMATO,<&rf%,0:PRINT 
HEX$(f%) 

Tras usar este comando, la varia¬ 
ble f% puede tomar uno de estos 
valores: 


-1 

&FFFF 

Sin formato 

-2 

&FFFE 

Formato desconoci- 
do 

0 

&0 

Formato IBM 

64 

&40 

Formato sistema 

192 

&C0 

Formato data 


ACELERA 

Este comando hace que la unidad 
de disco trabaje mas deprisa, con lo 
cual, en programas que hagan mu- 
cho acceso a disco, mejoraremos la 
velocidad de ejecucion. Sin embar¬ 
go, hay que tener en cuenta que un 
aumento en la velocidad del siste¬ 
ma de disco trae consigo un aurrien- 
to de la probabilidad de errores de 
lectura o de escritura. 


RESET 

Reinicializa la velocidad del sis¬ 
tema de disco. Es el comando con- 
trario a ACEL ERA. 


:FORM ATE A, info, pista,d ri¬ 
ve, tamaho, numero. 

Este comando es el mas potente 
y el mas peligroso. Su mision es for- 
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matear una sola pista (la indicada 
per la variable pista) del disco indi- 
cado por la variable drive con el nu 
mero de sectores indicados por la 
variable numero, siendo ademas 
ios sectores del tamano indicado 
por la variable tamano. 

Ademas tenemos que proporcio- 
narle a este comando la mforma- 
cion pertinente para la zona de ID 
de cada sector (ver articulo sobre 
Sistemas Operativos aparecido en 
AMSTRAD USER numeros 19 y 
20). Para cada sector hemos de 
darle cuatro bytes, que indican res- 
pectivamente el numero de pista, el 


Estos comandos 
nos permiten leer 
y escribir en el 
disco sector 
a sector 


riumero de cabezal (siempre cero 
en Ios CPC), el numero de sector y 
el tamano del sector. 

Tanto este ultimo valor como el 
de la variable tamano indicada mas 
arriba no son realmente el tamano 
del sector, sino un numero que se 
obtiene calculando el logaritmo en 


base 2 del tamano del sector y res- 
tandole siete. En la practical 

Tamano Numero 

en bytes a utilizar 

128 0 

256 1 

512 2 

1024 3 

2048 4 

4096 5 

La variable info contiene la direc- 
cion de memoria a partir de la cual 
se encuentra la tabla con esos cua¬ 
tro bytes para cada sector. 


I 


380 CALL &,A000 

3S0 PRINT CHR$r 7 )"Ut i1idades de disco in 


sta1adas " 

400 END 

1000 

DATA 

1010 

DATA 

1020 

DATA 

1030 

DATA 

1040 

DATA 

1050 

DATA 

1060 

DATA 

1070 

DATA 

1080 

DATA 

1090 

DATA 

1 100 

DATA 

1 1 10 

DATA 

1 120 

DATA 


3A,0F,A2,B7,C0,3D,32,®F,-188 
A2,0 1, 12,A®,21,0B,A2,C3,-8 
D1,BC,2C,A®,C3,94,A®,C3, 83 
B1,A0,C3,CE,A0,C3,03,A1, 187 

C3,0A,A 1,C3, 11,A1,C3,50,-122 
A1,C3,88,a1,4C,4S,45,2E, 29 
53,45,43,54,4?,02,45,53, 148 

43,2E,53,45,43,54,4F,D2, 113 

46,4F,52,4D,41,54,CF,41,-119 
43,45,40,45,52,Cl,52,45, 93 

53,45,04,46,4F,52,40,41,-165 

54.45, C1,44,41,54,C1,53,-231 

59.53.54.45, CO,00,72,CA,- 138 


1 130 

DATA 

1 140 

DATA 

1 150 

DATA 

1 180 

DATA 

1 170 

DATA 

1 180 

DATA 

1 190 

DATA 

1200 

DATA 

1210 

DATA 

1220 

DATA 

1230 

DATA 

1240 

DATA 

1250 

DATA 

1260 

DATA 

1270 

DATA 

1280 

DATA 

1290 

DATA 

1300 

DATA 


07,00,C6,07,66,C6,07,4E,- 18 
C6,07,52,C6,07,83,07,07,-175 
03,C6,07,6C,C5,07,00,3E, 168 

0i,DF,78,A0,3E,FF,DF,66, 334 
A0,C9,3E,0A,OF,78.A0,AF,-99 
DF,66,A0,C9,FE,04,C2,A2,-362 
A 1,CD,7F,A0,00,4E,00,DD, 155 
56,02,DD,5E,04,DD,6E,06,-98 
DD,66,07,DF,6C,A0,C3,8A, 92 
A0,FE,04,C2,A2,A 1,CD,7F, 205 
A0,DD,4E,00,DD,56,02,DD, 67 
5E,04,DD,6E,06,DD,66,07,-81 
DF,6F,A0,C3,8A,A0,FE,@2,-307 
C2,A2,A 1,DD,5E,00, 16,00,-88 
DF.75,A0,DD,E5,DF,7B,A0, 14 

DD,E1,DD,6E,02,DD,66,03, 13 

30,0D,3A,51,BE,E6,C0,FE, 90 
80,28.09,77,AF,18, 09,3E,-7 6 


LO QUE HAY QUE SABER 


jTAPAS! £Que tapas? Las de AMSTRAD USER 

1. Tenemos ya dispoitibles Ins nuevas tapas que permiten encua- 
dernar la revista con el nuevo formato (lomo cuadrado). 

2. Las antiguas sirven para encuadernar hasta eS numero 18. 

3. El nuevo juego de tapas cuesta lo mismo que el anterior. 


Recuerda: Ninguno de Ios dos tipos de tapas necesita encuadernacion especial. 
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Hay que tener en cuenta que los 
comandos para leer y escribir sec- 
tores solo manejan sectores de 512 
bytes, ya que utilizan las rutinas de 
bajo nivel del Sistema Operativo tal 
cual. Por tanto, si formateamos un 
disco de forma extrana, tendremos 
que crear nuestras propias rutinas 
para leer y escribir sobre dicho for¬ 
mate. 

:DATA,drive. 

Este comando formatea el disco 
introducido en la unidad indicada 
por drive con formato DATA, em- 


Las utilidades de 
disco incluyen 
una rutina de 
formateo rdpido: 
{17 segundos! 


pleando para ello tan solo 17 se¬ 
gundos. 

:SYSTEM,drive. 

Este comando formatea el disco 
introducido en la unidad indicada 


por drive con formato SISTEMA, 
empleando para ello tan solo 17 
segundos. 

Pero esto no es todo 

En el proximo numero veremos 
un potente programs escrito en BA¬ 
SIC utilizando estos comandos, y 
con el que podremos recuperar fi- 
cheros borrados, ocultar ficheros, 
editar sectores, formatear discos... 
Hasta el mes que viene. 

Angel Zarazaga 


i 


1310 

DATA 

1320 

DATA 

1330 

DATA 

1340 

DATA 

1350 

DATA 

1360 

DATA 

1370 

DATA 

1380 

DATA 

1390 

DATA 

1400 

DATA 

1410 

DATA 

1420 

DATA 

1430 

DATA 

1440 

DATA 

1450 

DATA 

1460 

DATA 

1470 

DATA 

1480 

DATA 


FF,77, 18,04,3E,FE,77,3C,-23 
23,77,C9,21,D5,A 1,DF,69,-254 
A0,C9,21,DE,A1,DF,69, A0, 347 
C9,FE,05,C2,A2,A1,CD,7F, 163 

A0,DD,4E,0®,DD,46,02,DD, 51 
7E,04,21,A0,AS, 11,50,00,-226 
B7,28,01,19,5F,71,F5,71,-220 
23,23,23,23,7E,F5,E5,70, 2 

DD, 56,06,DD,6E,08,DD,66,-141 
09,DF,72,A0,E1,F1,77,2B, 200 
2B,2B,2B,F1,77,C3,8A,A0, 296 
3D,C2,A2,A1,CD,7F,A0,06,-100 
09,21,E9,A1,7E,E6,3F,F6, 239 

CO, 77,23,23,23,23, 10,F4, 155 

16,00,DD,5E,00,06,09,2 1,-1 19 
E7,A 1,72,23,23,23,23, 10,-168 
F9,21,E7,A1,DF,72,A0, 14,-535 
7A,FE,28,38,E8,C3,8A,A0, 133 


1490 

DATA 

1500 

DATA 

1510 

DATA 

1520 

DATA 

1530 

DATA 

1540 

DATA 

1550 

DATA 

1560 

DATA 

1570 

DATA 

1580 

DATA 

1590 

DATA 

1600 

DATA 

1810 

DATA 

1620 

DATA 

1630 

DATA 

1640 

DATA 

1650 

DATA 

1680 

DATA 


3D,C2,A2,A 1,CD,7F,A0,06,-100 
09,21,E9,A1,7E,E6,3F,F6, 239 
40,77,23,23,23,23, 10,F4, 283 
18,C6,21,AE,A 1,46,23,7E, 315 
CD,5A,BB, 10,F9,C9,26,0D,-359 
0A,07,45,52,52,4F,52,20,-43 
45,4E,20,45,4C,20,4E,55, 9 
4D,45,52,4F,20,44,45,20,-12 
50,41,52,41,4D,45,54,52,-42 
4F,53,2E,0D,0A,23,00,C8, 196 

00,01,01,0A,00,03,32,00,-37 
FA,00,AF,0F,®C,01,03,00,-424 
00,41,02,00,00,46,02,00, 131 

00,42,02,00,00,47,02,00, 133 

00,43,02,00,00,48,02,00, 135 

00,44,02,00,00,49,02,00, 137 

00,45,02,00,00,00,00,00, 67 
00,FIN, 0 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 


CARGADOR E INSTALABOR BE LAS 
UTILIDADES DE DISCO 


MEMORY &9FFF 

LOAD"rsx~disc.bin",&A000 
CALL &A000 

PRINT CHRS( 12)CHR$(7)"Uti1idades 


de d 


isco instaladas. 


O ® O- 
• _; I 



llustracidn realizada con DR DRAW en un PCW 
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QUE QUIERES DE 


Jtisiug 



CONTESTA ESTA 
ENCUESTA 

Y GANA UN PC 1512 SD 



Estamos al servicio de los lectores. Por 
eso te pedimos que contestes esta 
encuesta. Tratamos de mejorar nuestra 
revista dia a dia. Queremos saber que 
opinais de los cambios que hemos 
introducido en los dos ultimos meses. 
Con los datos recibidos sabremos a 
ciencia cierta si estamos en el buen 
camino. Entre todos los cuestionarios 
recibidos sortearemos un PC 1512. 

SEXO . EDAD . 

Hombre . Profesion_ 

Mujer .. 

Conocimiento del idioma ingles 

No se ingles ..... 

Me defiendo. 

Leo con soltura. 

Hablo correctamente... 

Escribo y hablo correctamente. 

cPor que compraste un ordenador? 

— Como un instrumento auxiliar de estudio. 

— Como un instrumento auxiliar de trabajo. 

— Para entretenerme, divertirme... 

— Para aprender informatica . 

— Para mis hijos . 

— Otros (especificar);.. 

cPara que te sirve en la actualidad, que 
usos le das? 

cDirias que tienes aficion a la informatica 
en general? 

Mucha. Algo. Nada . 

Bastante .... Poco. 


Recorta la pagina. No se 
te olvide poner el nombre 
en la ficha y participa en el sorteo 
del PCI512, unidad basica, que 
se celebrara el 1 de julio de 1987. 

Enviala a: 

AMSTRAD USER 
Aravaca, 22. 28040 Madrid. 

Mi ordenador es: 

cQue grado de conocimiento tienes del ma- 
nejo de tu ordenador? 

— Utilizo los programas ya hechos . 

— Programo en basic . 

— Programo en varios lenguajes . 

I Estas satisfecho con el ordenador? 


Mucho . Poco 

Bastante. Nada 


cPor que? 


cPara que actividades de estas utilizas con 
mas frecuencia el ordenador? 

Trabajo... 

Estudio. 

Juegos . 

Dibujos. 

Graficos .. 

Entretenimientos varios. 

Otros (especificar)-- 


I 


Amslrad User/81 





















































Nombre 

Direction 


Poblacion: 

Provincial 



D. P. 



Telefono 



l Te gustaria saber mas para utilizar mas y 
mejor tu ordenador? 

Si . □ concrete, sobre que aspectos te 

gustaria saber? 

No. □ Programacion basica. □ 

Programacion avanzada. □ 

Conexion Software-Hardware. Q 

Informacion sobre programas 
hechos. □ 


Y ahora de la revista: 

En terminos generates: <j,Te gusta la revista Amstrad 
User? 

S( . □ 

No . . . . □ 

j,Por que?__ 


cQue seccion es mas interesante para ti? 


Tema de portada. 

Seccion CPC . |_| 

Seccion PCW . □ 

Seccion PC... 

Correo. □ 

Compro/Vendo/Cambio. Q 


<j,Que seccion suprimirias? 


i,Te gustan las portadas? 


Mucho . □ 

Bastante. Q 

Poco .. n 

Nada . Q 


i,Te parece bien el nuevo formato? 

si. n 

No . □ 


El precio de portada te parece: 


Correcto. 

Barato .——. 

Caro... 


cQue anadirlas en tu revista Amstrad 


User? 

Nada. Qj 

Mas articulos de fondo... 

Informatics general ... 

Criticas de juegos ... 

Temas profesionales. □ 

Test de Hardware . □ 

Otros . □ 


cQue otras revistas lees? 


Tu Micro Amstrad. □ 

Microhobby Amstrad. □ 

Ordenador Popular. □ 

Ordenadc Personal . □ 

Amstrad Accion. □ 

Otras extranjeras....... 


iComo conoc'iste la revista ? 


Por publicidad. □ 

Por un amigo . Q 

Por el quiosco. 0 

En una feria. □ 

Otros indicar . D 


i Crees que deberiamos incorporar 
otros temas? 

Si. n Cine . □ 

No . G Musica. Q 

Indicar . □ Television . □ 

Deportes . □ 
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Y tambien... 

■ Banco de pruebas: 

disco duro 

pag. 62 

■ Juegos 

■ A londo: 

pig. 66 

formatear 
■ Contabilidad 

pag. 68 

CRISTAL 
■ Facturaciin 

pig. 72 

MASTER 
■ Almacin y 

pig.-74 

facturaciin 

pig. 77 


K-Spreeci 2, hoja de cdlculo 
basada en Gem 

Kuma Computers osterrta el privilegio de ser la 
unica empresa que produce una hoja de calcuio de- 
sarrollada sobre Gem. 

De aspecto similar a la conocida hoja electronic^ 
Excel del Macintosh, K-Spreed 2 permite un maxi- 
mo de 256 columnas por 8192 filas, aunque este II- 
mite teorico es practicamente inalcanzable por ra- 
zones de memoria. 

Esta pequena joya cuesta en el Reino Unido unas 
80 libras, y, por el momento, no se comercializa en 
Espana. 



Forum Nacional PC 


Del 10 al 12 de junio, abri- 
ra sus puertas la tercera edi- 
cion del Forum Nacional de 
compatibles PC, en el Pabe- 
llon de Convenciones de la 
Casa de Campo de Madrid. 

Como novedad este ano, 
los organizadores anuncian la 
edicidn de dos versiones del 
eatalogo. Una de el las, en el 
formate clasico, se entregara 
a todos los visitantes, mien- 
tras que la otra, en disquete, 
se vendera a un precio redu 
cido y permitira el listado de 
expositores en etiquetas. 

Durante el certamen se 
realizaran taileres de practi¬ 
ces sobre el ordenador perso¬ 
nal y un ciclo de conferencias 
en el que se abordaran temas 
de actualidad en el mundo del 
PC, como los sistemas exper- 
tos o la nueva Ley de Propie- 
dad Intelectual, entre otros. 

Como no podia ser menos, 
el PC 1512 estara represen- 
tado en el Forum en el 
«stand» de AMSTRAD. 


Base de dotos GEM de Precision Software 


Superbase Personal es una potente base de datos relacional disenada 
especificamente para el PC 1512. Desarrollada por Precision Software y presentada 
en el «stand» de AMSTRAD durante el pasado Which Computer? Show, Superbase 
aprovecha las posibilidades aportadas por el entorno GEM, pudiendo mezclar texto y 
graficos. El programa no limita ni el numero de campos ni el tamano de los registros 
y su capacidad para manipular imagenes permite extraerlas en cualquier momento 
del flchero y mostrarlas en la pantalla. Ademas, cuenta con una opcion para producir 
una secuencia de imagenes y presentarlas como si se tratara de una exhibition de 
diapositivas. 


Bytes 

■ 10 ULTIMO DE HISOFT 

Sobradamente conocida por la 
calidad de sus implementaciones 
de Pascal y C en los Amstrad 
CPC y PCW, HiSoft dispone tam- 
bien de productos para el PC 
1512. Destacan en su eatalogo 
los programas Knife-86, paquete 
de utilidades de disco, y The In¬ 
dex, generador de Indices capaz 
de trabajar con ficheros de 
Wordstar y NewWord, as! como 
las versiones para PC de los len- 
guajes 2BASIC y FTL. Modula-2. 

■ RATONES SIN COLA 

Xitan Ltd. presento reciente- 
mente en el Reino Unido un ra- 
ton «sin cola» para compatibles 
PC. En lugar de cable, utiliza un 
sistema de rayos infrarrojos para 
conectarse al ordenador. 

■ HUEVOS JUEGOS 

Continuan apareciendo a ritmo 
vertigirioso juegos para PC. Des- 
tacamos, entre otros, Ninja, Five- 
a-Side Soccer y Pro Golf de 
Mastertronic, comercializados en 
Espana por Dro Soft al atractivo 
precio de 2.300 pesetas, e Infil¬ 
trator, Dambusters, Strip Poker 
y Bruce Lee de U.S. Gold, dis- 
tribuidos por Erbe. 

■ IBM PRESENTO EL 
PERSONAL SYSTEM/2 

El pasado mes de abril, IBM 
lanzo por fin su nueva gama de 
ordenadores Personal System/2. 
Tres de los cuatro modelos de la 
serie utilizan el sistema operativo 
Operating System/2, que no es¬ 
tara disponible hasta el proximo 
ano, mientras el cuarto trabaja 
bajo MS-DOS. 
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£Cdmo montarlo? 


El disco tarjeta de Indescomp. es- 
pecialmente adecuado para estos 
usuarios, tiene una capacidad de 
20 Mb (20.000 Kbytes), equivalente 
a unos 50 disquetes de 5 %" y un 
tiempo medio de acceso de 85 ms, 
considerablemente superior al de los 
disquetes. 

Los discos duros, rigidos o fijos, 
que de las tres formas se denomi- 
nan, constan de uno o mas discos, 
generalmente de aluminio, recubier- 
tos por una superficie magnetics y 
aislados en un compartimiento es- 
tanco, para evitar la entrada de pol- 
vo y otros elementos que podrian 
perjudicarios. Las cabezas de lectu- 
ra/escritura pasan a una distancia in- 
fima de la superficie del disco (mile- 
simas de milimetro), pero sin llegar 
a tocarla nunca. Tambien se diferen- 
cian de los disquetes por su veloci- 
dad de rotacion. que es varias veces 
superior. 



DISCO-TARJETA 20 Mb 


El disco tarjeta de 20 Mb, preDarado para su nslalacidn El primer paso es relirar la tapa que cubre las 
ranuras de expansion y exlraer el tornillo de lijacion de uno de los «slols>>. 


Disco tcer§eta 20 Mb 

La eitorme capacidad y velocidad de los discos duros ios convier- 
te en el disposifivo de almacenamiento idoneo para las aplica- 
ciones profesionales del PC. Sin embargo, y a pesar de que su pre- 
cio ha experimentado una drdstica reduccion en ios ultimos a ios, 
muchos usuarios adquieren en principio un equipo con una o dos 
unidades de disquetes, relegando a una ocasion posterior la ins- 
talacion del disco duro. 


necesita un «slot» para el contro- 
lador. 

El disco-tarjeta de Indescomp se 
entrega con el mismo manual y dis- 
quete de mstalacidn y utilidades que 
los PC 1512 HD20, dotados en ori- 
qen con disco duro de 20 Mbytes. El 
unico programa de este quinto dis- 
quete del sistema que no funciona 
con la tarjeta es Park, encargado de 
aparcar las cabezas del disco duro 
para su traslado. En cualquier caso, 
esto no plantea mngun problema, ya 


La evolucion de los discos duros 
esta marcada por una clara teriden- 
cia a la reduccion de tamafio y al in- 
cremento de la capacidad, de lo que 
son un claro exponente los discos en 
tarjeta. La principal ventaja de estos 
dispositivos frente a los discos fijos 
convencionales radica en el hecho 
de que no ocupan el espacio reser- 
vado en la parte frontal del PC para 
las unidades de disquete. Asi, en el 
caso del PC 1512, podemos conse- 
guir un equipo con un disco duro y 
dos unidades de disquete, algo que 
seria imposible con un disco interno 
normal. Por otra parte, no ocupan 
mas «slots» de expansion, ya que el 
controlador va incluido en la tarjeta, 
mientras que un disco convencional 


El segundo caso del 
proceso de 
insialacion es aloiar 
la larieia en una de 
las Ires ranuras de 
expansion 
disponibles. 
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Los discos duros en 
tarjeta ocupan uno y 
medio «slots» de 
expansion\, porque su 
grosor impide la 
colocacion junto a ellos de 
una tarjeta larga, dejando 
espacio unicamente para 
las cortas 



La principal ventaja de los 
discos duros en tarjeta 
sobre los convencionales 
consiste en que no ocupan 
el espacio reservado para 
las unidades de disquete 


disco tarjeta de 1 

Disco N. EC d D 3 }f r mateado: 

20 Mbvtes . de ca bezas 

S« so: 85 m 

Tiempo medio ae 

SIS !: wescomp 




que la unidad de disco de la tarjeta, 
una NEC D3126 de 3 V 2 ", dispone 
de un sistema de bloqueo automati- 
co de cabezas. 

Instalacion 

Como muestran las fotografias, la 
instalacidn de la tarjeta no puede re- 
sultar mas seneilla. Basta desconec- 
tar el PC 1512, retirar el monitor, le- 
vantar la tapa que cubre las ranuras 
de expansion, fijar la tarjeta y colo- 
car el iornillo de sujecion. El siguien- 
te paso es la configuracion del dis- 




co, que se realiza con la ayuda del 
quinto disquete del sistema. 

Puesto que el disco duro se entre- 
ga ya formateado y con la partieion 
del DOS establecida, solamente res- 
ta ejecutar el fichero de proceso por 
lotes CONFIG.BAT, que se encarga 
de transferir al disco duro los siste- 
mas operativas MS DOS y DOS 
Plus, el entorno GEM, el BASIC 2 y 
el programs Gem Paint. Finalizado 
este proceso, podremos comprobar 
personalmente las impresionantes 
prestaciones de los discos duros. El 
entorno GEM, por ejemplo, es una 
de las aplicaciones que resulta mas 
beneficiada por la velocidad de este 
dispositivo de almacenamiento, per- 
mitiendonos olvidar para siempre el 
incomodo trasiego de diquetes y los 
modestos «tiempos muertos» para la 
carga y grabacion de ticheros. 



echo off 
fixldr c: 

if errorlevel 1 goto fixldr_error 

rad c:\msdos 

md c:\dosplus 

md c:\geraboot 

rad c:\gesapps 

rad c:\geradesk 

md c:\geradesk\info 

md c:\gerasys 

md c:\image5 

md c:\basic2 

rad c:\basic2\ejeiaplos 

rad c:\basic2\prograras 





Por ultimo, el tercer paso consiste simplemente en fijar el tornillo de suiecion v colocar la tapa en su lugar 
iNo puede ser mds sencillo 1 


copy con fig.sys c 
copy beep c 
copy conf1g3.bat c 
copy autoexec c 
copy msdos.inf c 
copy dosplus. in f c 
copy msdos.rsc c 
copy dosplus.rsc c 
copy fig c 
copy nvrpat2.com c 
copy gem.bat c 
copy backup.exe c 
copy restore.exe c 
copy backup.cmd c 
copy sdir.cmd c 
copy park.com c 


:\ > nu1 
:\ >nu1 

:\msdos > nul 

:\autoexec. bat > nul 
:\gemdesk\info > nul 
5\gemdesk\info > nul 
:\gemdesk\info > nul 
:\gemdesk\info > nul 
:\ge * de sk\info > nul 
:\geradesk\info > nul 
:\ > nul 
:\msdos > nul 
:\rasdos > nul 
:\dosplus > nul 
i\dosplus > nul 
:\ ' > nul 


copy sys2dir.exe c:\ > nul 

copy config2.bat c:\ > nul 
C : 

config2 


:fixldr_error 

echo ERROR en FIXLDR 

El fichero de proceso por lotes CONFIG BA1 crea once 
subdirectories en el disco duro y copia en ellos los 
programas del quinlo disquele del sislema. 
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INOESCOMP 



olog 
A s. 


I 


I 


COMPARA1 


INCOMP 



AMSTRAD 

IBM 

OLIVETTI 

TOSHIBA 

SPERRY 


PC1512 

PC/XT 

M-24 

M500 

PC MICRO 

MICBOPROCESAOOR 

8086-2 

8088 

8086 

8088 

8088-2 

VELOCIDAD 

8 MHz 

4,77 MHz 

8 MHz 1 

4,77 MHz 

4 77 / 7,16 MHz 

BUSdeDATOS 

16 bits 

8 bits 

16 bits 

8 bits 

8 bits 

INDICE de 
PRESTACIONES 

SYS INFO' 

19 

1 1,9 1 1,5 

MEMORIA BASE 
Ampliableenla 
placa principal 

512 K 

640 K 

640 K 

640 K 

384 K 

NO 

256 K 

NO 

CAPACIDAD 

GRAFICA 

51 

OPCIONAL 

SI 

OPCIONAL 

OPCIONAL 

ALTARfSOLUCION 

640 X200 
16Tonosdegris 

SI 

NO 

SI 

NO 

NO 

ALTA RE5QLUC10N 

640 X 200 

Polelo '4 colores 

51 

NO 

NO 

NO 

NO 

HONfIMfttOWOMKO 

08IEMTA8U 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

‘ISTWASOPERATIYOS 
DOS-PLUS y CPYM 84 

MS-DOS 3.2 

SI 

PC-DOS 3.2 

NO 

MS-DOS 3.1 

NO 

MS-DOS 2.11 
NO 

MS-DOS 3.1 

NO 

EntomoGEM 
(ventanase konos] 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

BATON IMousej 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

RELOJ-CALENDARIO 

C0NBATERIA 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

DISKETTES * 

1 X36QK 

2 X360K 

2 X360K 

2 X 360 K 

2 X360 K 

1 X360K 

2 X 360 K 

PRECI0 b 

139.900 

169.900 

307.100 

324.000 

265.000 

400.400 

445.600 


o? 


: 


I 


V 
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JI'JlM'S 


Hace aproximadamente un siglo, el escoces Robert L. Stevenson 
escribio una de las novelas de aventuras mas leidas de todos los 
tiempos: «La isla del tesoro». Lo que empezo siendo un simple 
relato del escritor para entretener a su hijo, pasaria mucho mas 
tarde al cine, ilegando ahora al terrene de los juegos de 
ordenador, un medio que Stevenson nunca hubiera podido imaginar. 


ae la aventura conocere- 
mos a algunos de los mol 
vidables personajes de 
Stevenson, como Silver el 
Cojo, el doctor Livesey 
Ben Gunn y muchos 
otros. El vocahulario de 
que disponemos para co- 
municarnos con ellos es 
considerablemente ex- 
tenso, y. como en otras 
aventuras producidas por 
Idealogic, la conversaclon 
se desarrolla Integramen- 
te en castellano, algo, por 
desgracia, poco habitual 
en este tipo de juegos. 

Los graficos de «La isla 
del tesoro» no son. desde 
luego, lo mas espectacu- 
lar del programs. El modo 
especial de alta resolu- 
cion del Amstrad 1512 no 
se ha utilizado, y ni si- 
quiera se ha sacado el 
maximo partido al modo 
grafico de 320 por 200 
puntos en cuatro colores. 
Ademas, solamente se ha 
utilizado una de las dos 
paletas de colores dispo- 


nibles en este modo. 

Sin embargo, otro 
tipo de detalles que 
contribuyen a darle 
ambiente al |uego estan 
cuidadosamenie trata- 
dos. Por ejemplo, cuando 
un personaje de los que 
se encuentran en pantaila 
muere, mmediatamente 
vemos desaparecer su 
imagen. 

Respecto al sonido, da¬ 
dos los iimitados recursos 
del PC, puede decirse 
que se ha conseguido un 
buen nivel. Como ocurre 
con los graficos, contribu 
ye a crear una sugestiva 
atmosfera, que nos tras- 
lada al tiempo y lugar en 
que se desarrolla la aven¬ 
tura. Asi, por ejemplo, 
cuando el ciego Pew Me¬ 
ga a la posada del «Almi- 
ranle Benbow» y llama a 
la puerta, podemos oir el 
repiqueteo de sus nudi- 
llos contra la madera. 

Aunque sin aportar 
nada nuevo al trillado 


E L programs de Idea- 
logic nos traslada a 
un mundo de aven¬ 
turas y misterios que de- 
beremos afrontar en el 
pellejo de Jim Hawkins, el 
joven protagonists de la 
novela. Solo algunos gra¬ 
ficos, que nunca ocupan 
tcda la pantaila, aderezan 
el juego cuyo plantea- 
miento es el tfpico ae las 
aventuras conversaciona- 
les. En este caso, bien 
pudiera decirse que esta- 
mos ante una novela inte- 


Nuestro primer intento fue un ab¬ 
solute desastre. 


iListos para zarpar! 

campo de las aventuras 
conversacionales, «La 
isla del tesoro» consigue, 
a poco que pongamos de 
nuestra parte, su proposi- 
to de mantenernos largas 
horas frente a la pantaila 
del ordenador. 


Nueva careta extendible. 

LO MEJOR: Esta escri- 
to en castellano y la am- 
bienlacion es casi per 
tecta. 


|ii §i 


ractiva, pues podremos 
movernos por los escena- 
rios imaginados por Ste¬ 
venson y dialogar con sus 
personajes. 

Como sin duda recor- 
daran los lectores del li- 
bro, la accion comienza 
en la posada del <-Almi- 
rante Benbow», donde el 
viejo lobo de mar Billy Bo¬ 
nes nos contara, tras pro- 
porcionarle un trago de 
ron, la historia del tesoro 
del capitan Flint. Unos 
momentos despues, el 
ciego Pew llegara a la po¬ 
sada. Billy Bones morira y 
nos veremos inmersos en 
la trepidante busqueda 
del tesoro. En el curso 



r scribe la Prase de otra wa r i e r a. 

r«Hc en la carretera de Bristol, <•» W 
de*.de p| i mrLe a I surpSte. Un sucio 
canino m* rawiFica hacra el suroestr. 

SI* 

I -t .»•, in l.i i.irrpta'd do Bi i lot, qMi •••■ 
extimde a I noroesM y a I este. On sucio 
cani no conduce al oeste, le das cuettfca 
de que in honbre esta voyado en m 
castako a un Iado de I a carretera . l*»a 
Noteli • uacia esta a su ladOi • 


Pese a su aspecto inofensivo, es mejor no despertar a este 
hombre. 


LO PEOR: Los graficos 
y la ausencia de teclas 
de edicion. 

DISTRIBUiDOR: Mi¬ 
crobyte 


AUICCION 



ffk ACCION 



SONIDO 


GRAFICOS 
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E N el papel de Perry 
Mason tendras que 
demostrar la ino- 
cencia de tu cliente, Lau¬ 
ra Kapp. Siguiendo el es- 
quema clasico de las 
aveniuras conversaciona- 
les, en cada memento 
deberas tornar las decl- 
siones apropladas para 
descubrir al verdadero 
asesino de Victor Kapp. 

En esta tarea cuentas 
con la ayuda de dos per- 
sonajes que trabajan a 
tus ordenes: Paul Drake y 


tratados en los interroga- 
torios del juieio. 

El juego transcurre en 
escenarios como el apar- 
tamento de los Kapp, la 
carcel el juzgado y las 
oficinas de Perry Mason, 
en una camera contra re- 
loj por conseguir la abso- 
lucion de Laura Kapp. 
Una de sus fases decisi 
vas es el juieio, durante el 
cual cobran importancia 
hasta los detalles mas in- 
significantes, como la ex- 
presion de la cara del 



Momentos de tension durante el juieio... 


Perry Mason 

El caso del asesinato en el mandarin co- 
menzo como un simple asunto de divorcio. 
A las siete de la tarde, Laura Kapp se pre¬ 
sents} en la oficina del famoso detective y 
abogado Perry Mason, con una desespera- 
da expresion en sus ojos. Doce horas des¬ 
pues, la policia la encontro junto al cada¬ 
ver de su marido, con una pistola todavia 
humeante en la mano. 


Della Street. Paul es un 
gran detective, con expe- 
riencia en todo tipo de in- 
vestigaciones. SiemDre 
que necesites informes 
de una persona o de un 
lugar puedes enviarle a 
indagar. Della es una 
asistente juridica capaci- 
tada para asistirte en in- 
vestigaciones telefonicas 
y para resumir los temas 


abogado Mason o su 
modo de hablar. Para qa- 
narte al jurado o intimidar 
a un testigo puedes son- 
reir, titubear, insultar e in 
cluso burlarte de los res¬ 
tates personajes. 

Una de las caracteristi- 
cas que contribuyen a dar 
mayor realismo al juego 
es la posibilidad de pro- 
testar las preguntas del 



Una inocente respuesta molesta a nuestro ayudante. 


fiscal, aunque para ello 
ha de darse siempre una 
justificacion. El manual 
que acompana al progra¬ 
ms incluye un «Examen 
del Colegio de Abogados 
Californiano”. con indica- 
ciones sobre el tipo de 
preguntas que pueden 
protestarse y las razones 
para hacerlo. 

Como los restates jue- 
gos de aveniuras de Idea- 
logic para el PC, Perry 
Mason esta realizado in- 
tegramente en castellano, 
factor de enorme impor¬ 
tancia para el exiio de 
este tipo de programas. 
Hasta ahora. debido sin 
duda al inconveniente del 
idioma, las aventuras 
conversacionales nunca 
han llegado a triunfar en 
el mercado espanol, 
mientras que tanto en 
Gran Bretana como en 
Estados Unidos alcanzan 
ventas masivas. 

El vocabulario permiti- 
do es suficientemente 
amplio como para no en- 
contrar excesivas dificul- 
tades de comunicacidn. 
Los mas de 170 verbos 
admitidos bastan para de¬ 
mostrar la variedad de ac- 
ciones a nuestro alcance. 
Un pequeho manual, el 
«Menu Chino del Restau¬ 
rants Mandarin”, reseria 
los verbos y describe 
como se construyen las 
frases. 

Los araficos no aprove- 
chan el modo especial de 
alta resolucion del Ams- 
trad PC 1512, pero. de to- 
das formas, su calidad es 


aceptable. La estructura 
del juego es muv clasica, 
destacando como princi¬ 
pal novedad el haber sido 
escrito en castellano, gra- 
cias a lo cual los aficiona¬ 
dos a las aventuras por 
ordenador podran. por fin, 
prescindir del diccionario. 



DISTRIBUTOR: mi¬ 
crobyte 


LO MEJOR: Textos en 
castellano, con un amplio 
vocabulario 

LO PEOR: Sin posibili- 
dades de edicion para 
corregir los errores de te- 
cleado. 
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ALMACENAR DATOS Y PROGRAMAS 

Formato de discos en MS-DOS 


LGUNOS programas, como 
el Diskcopy del MS-DOS, 
son lo suficientemente habi- 
les como para determinar si se en- 
cuentran ante un disco sin formatear 
y adoptar las medidas necesarias en 
el caso de que asi sea. Sin embar¬ 
go, la mayoria no pueden hacer nada 
parecido. provocando irremediable- 
mente un mensaje de error del sis- 
tema. 

Un disquete es, basicamente, una 
superficie plastica recubierta por una 
pelicula maqnetica, similar a la de las 
cintas de cassette y video. El coman- 
do del DOS FORMAT se encarga, 
como su nombre indica, de darle for 
ma al disco, es decir, de dividir su ra¬ 
dio en 80 pistas, 40 por cada cara, 
cada una de las cuales se divide a 
su vez en nueve sectores. Obvia- 
mente, el proceso se realiza a mvel 
magnetico, y no medic. >.irp divi¬ 
sion fisica del disco. 


Para que un disco pueda 
almacenar datos y 
programas, antes tiene 
que ser formateado. 
FORMAT es uno de los 
comandos del sistema 
operativo que resultan 
imprescindibles durante el 
trabajo con el PC 1512, 
pero ^sabemos realmente 
cual es su funcion? 


Asi pues. un disquete formateado 
consta de 720 sectores y, puesto 
que su capacidad total es de 360 
Kbytes, basta un rapido caiculo para 
deducir que cada sector contiene 
512 bytes. Una pequeiia parte del 
cspacio del disco, concretamente los 


doce primeros sectores, se reserva 
para su administracion, 

El primer sector de la pista 0 (las 
pistas se numeran de 0 a 39) es el 
de botado, que contiene un peque- 
no programs para «arrancar» o «bo- 
tar” el ordenador. Los dos sectores 
siguientes estan ocupados por la Ta- 
bla de Localizacion de Ficheros 
(FAT), que indica al sistema operati¬ 
vo en que lugar del disco se encuen- 
tra cada uno de los ficheros. Su im- 
portancia es tal, que. como medida 
de seguridad, existe una replica 
exacta de la FAT, aue ocupa otros 
dos sectores. Por ultimo, los siguien¬ 
tes siete sectores corresponden al 
directorio o lista de nombres de los 
ficheros del disco, con punteros a la 
FAT para su localizacion. El espacio 
restante esta dispomble para datos y 
programas. 

Dentro del disco, los ficheros se al- 
macenan en clusters, formados por 
dos sectores (1024 bytes). Esto 
acarrea un cierto derroche de espa¬ 
cio, ya que si, por ejemplo, la longi- 
tud de un fichero es de 1040 bytes, 
el DOS empleara cuatro sectores 
para guardarlo en el disquete, des- 
perdiciando 1008 bytes. 


El progroma Format 

En el disco 1 del PC 1512 (de co¬ 
lor rojo) se encuentra un fichero lla- 
mado FORMAT.EXE; se trata del 
programa del sistema operativo en- 
cargado de formatear los discos. 
Con la version 3.2 del MS-DOS. que 
se entrega con el PC 1512, es muy 
dificil lleaar a perder accidentalmen- 
te el contenido de un disco por erro- 
res en la utilizacion de FORMAT, 
porque se especifica siempre la uni- 
dad a formatear. Por si fuera poco. 
en el caso de que intentemos dar for¬ 
mato a un disco duro, debemos m- 
troducir antes su nombre, para iden- 
tificarlo claramente. Esto no siempre 
ha sido asi. En las versiones anteno- 
res. tragedias como formatear por 
error un disco duro no eran demasia- 



Los discos formateados se dividen en 40 pistas por cara y 9 sectores por pista. 
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do extranas. Ca?i bastaba con intro- 
ducir la orden FORMAT desde la uni- 
dad C, para perder en unos rninutos 
el trabajo de varies meses. Afortuna- 
damente, estos problemas ya han 
sido subsanados, pero aun asi, con¬ 
vene asegurarse bien de lo que se 
hace al usar este comando (despues 
de utilizer FORMAT es imposible re- 
cuperar cualquier fichero que existie- 
ra en el disquete). 

El proceso a seguir para formatear 
un disquete nuevo es muy sencillo. 
En una maquina con dos umdades 
de disco, introducimos el disquete 
virgen en la uriidad A. Al intentar 
consequir su directorio tecleando 
DIR B:, obtendremos el siquiente 
mensaje de error: 

Disco error unidad B: 

Cancelar. Reintentar, Ignorar? 
que indica simplemente que ei siste- 
ma operative ha quedado aturdido al 
intentar leer un aisco en el que ni si- 
quiera estan marcadas las pistas y 
sectores. Pulsamos la tecla C, para 
cancelar, y el sistema nos responde 
nuevamente con el inductor "A>". 
Entonces, con el disco 1 en la uni¬ 
dad A, tecleamos FORMAT B: y se- 
guimos las instrucciones que apare- 
cen en la pantalla. Terminado el pro¬ 
ceso de formaieo. podemos intentar 


Disk Volume: AHSTRADUSER 


A J\>format b: / s / v 

Introduzca un disquete nuevo en la unidad B: 
y pulse t J 3 cuando este listo 

Proceso concluido 
Sistema transferido 

Etiqueta del volunen (11 caracteres, C J 3 para no etiquetar): AHSTRADuser 

362496 bytes es el espacio total del disco 
70656 bytes utilizados por el sistema 
291840 bytes libres en el disco 

oQuiere formatear otro <S/N)?n 


dir b = 

Uolumen en unidad B es AHSTRADUSER 
Director io de B:\ 


COMMAND 


COM 24460 
1 Archivo(s) 


10-31-86 1i4lp 

291840 bytes libres 


Formateado de un disquete con las opciones /$ y /v activadas. 


/s. ei resultado sera que, ademas de 
formatear, habremos transferido al 
disquete el sistema operative y el 
PC 1512 podra botar o arrancar des- 
de el (la orden DIR B: mostrara la 


e x i s t e n c i a 
MAMD.COM), 


5 06-87 


del fichero COM 


-1:45 pm 


Page 1 


Path: \ 


3 tagged files using 69451 bytes 


COMMAND 

10 

HSDOS 


COM 

SYS 

SYS 


24460 
1651 1 
23480 


rash 

rash 


10-31-86 
10 31-86 
10-31 86 


41 

40 

40 


pm 

pr 

pm 


Nombre, atributos y longitud de los tres ficheros del sistema. 


las (algunos programas, como las 
Norton Utilities, permiten etiquetar 
discos con mayusculas v minuscu 
las). 

En las ilustraciones que acompa- 
nan a este articulo se muestran los 
informes que aparecen en la panta¬ 
lla durante el formateo de un disco 
con las opciones /s y /v, Tras teclear 
el nombre o etiqueta escogido, FOR¬ 
MAT indica el espacio total dispom- 
ble en el disquete, el ocupado por el 
sistema y el disponible para ficheros. 
Los aproximadamente 45 Kbytes de 
diferencia entre el tamano del fiche¬ 
ro COMMAND.COM y el espacio re- 
servado al sistema corresponden a 
los dos ficheros ocultos del sistema, 
IO.SYS y MSDOS.SYS. 


nuevamente DIR B:; obtenaremos 
un mforme similar a este: 

Volumen en unidad B no tiene 
nombre 

Directorio de A:/ 

Archive no encontrado 

FORMAT, como muchos otros co- 
mandos del DOS, tiene un variado 
repertorio de opciones o switches, 
que se activan mediante el signo «/•> 
sequido por la letra adecuada. Si for 
mateamos de nuevo el disco aue es- 
tamos utilizando como conejillo de 
mdias con la instruccion FORMAT b: 


Pan do nombre a los discos 

Otra de las opciones dlsponibles, 
FORMAT a: /v. permite darle al dis¬ 
co un nombre o etiqueta. Como vi- 
mos anteriormente. al obtener el di¬ 
rectorio de un disquete formateado 
sin la opcion /v, lo primero que apa 
rece en pantalla es la frase «Volu- 
men en unidad B no tiene nornbre». 
Rues bien, para «bautizarlo>> se uti- 
liza el switch /v. La longitud maxima 
de la etiqueta es de 11 caracteres y 
aunque introduzcamos mayusculas 
y minusculas, FORMAT interprets 
todos los caracteres como mayuscu- 
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La maqu.na revolutionary 
escribe, corrige, archiva, 
creayedita documentor 
edge 400 tipos de letra... 


Sin conocimientos previos, Listed podra crear cartas, 
documentos, informes, minutas, pnasupuestns y archivarlos 
para utilizarlos cuantas veces sea necesario. (Jn disco de 3" 
puede almacenar 130 hojas tamario DIN A 4 


Escribe liases estandar, blqques de te.xto, pone cabeceras 
o pies de pagina, controla la distribuc ion del texto y 
AHOkRA TIFMPO porque le perrnite crear uri documento 
mientras se esta in iprimiendo otro. 

Memoria de 256 K RAM, toclado profesional, unidad de 
disco (180 K pur cada car a), impr^sora alta calidad con 
400 tipos de letra y adernas... 

aotado con un sistema ooerajivo CpM con ei que 
podra realizar tareas corno Contabilidad Control de Stocks , 
Facturacion, Bases de Datos, Hojas de Calculo, etc., con 
eficacia, facilidad y rapidez. 


‘Ampliable a 512 K RAM y segunda unidad 
de disco con 1 Mbyte. 


AMSTRAD 

PCW 8256 




















































integ j dn Cristal 


Desarrollada mtegramente en 
Esparto, la contabilidad 
multiempresa Cristal es un 
magnifico ejemplo de las 
cararteristieas que deberia 
reunir tods paquete de 
gestion que se precie. Frente a 
produdos de engorroso 
manejo, descuidada 
presentation y pesimo 
tratamiento de errores. Proa 
ha conseguido un programa 
que merece realmente el 
calificativo de «user friendly», 
tantas veces aplicado a la 
ligera. 

U NA de las principals peculiari- 
dades de la contabilidad Cristal 
consiste en que no se escrihio 
ni en Pascal, ni en BASIC, ni en C, sino 
en Boriar, un lenguaje creado por los 
programadores de Proa. Boriar gene¬ 
ra y trata, mediante instrucciones en 
espanol bases de datos relacionales, 
en numero solo limitado por la memo- 
ria dei ordenador. 

Como en todas las aplicaciones es- 
critas en Boriar, un conjunto de acce- 
sorios de escritorio, entre los que figu- 
ran reloj, calendario, calculadora, cua- 
derno de notas y definidor de macros 
de teclado, esta a nuestra disposicion 
en cualquier momenta, rnientras que 
en otros paquetes similares solo se 
consiguen recurriendo a programas re- 
sidentes tipo Sidekick, con el consi- 
guiente desemoolso adicional. 

Caracterjsticas 

El trabajo con la contabilidad Cristal 
se basa en la comunicacion interacti- 
va con el usuario, a quien se ie ofrece 
una vision continua de las seis tareas 
de ciue consta la aplicacion: Apuntes, 
Cuentas, Listados, Balances, Actuali- 
zacion y Gestion. El programa permits 
llevar un numero ilimitado de empre- 
sas, gestionando asientos con apuntes 


multiples al debe y al haber. simples o 
por partida doble automaticos. Ade- 
mas. puede enlazar con la Facturacion 
y Almacen Cristal a traves de la tarea 
Gestion, admitiendo la introduccidn au- 
tomatica de apuntes por parte de dicho 
programa. La gestion integrada inclu- 
ye punteo autornatico de facturas, car¬ 
ters de cobros/pagos aplazados. cen¬ 
tre de costes, gestion completa del IVA 
y un definidor de ratios en el que es- 
tan preestablecidos los mas usuales. 

La contabilidad Cristal es dimensio- 
nable en longitud, numero y distribu- 
cion de cuentas, admitiendo la confi- 
guracion de balances, cuadros de fi- 
nanciacion y listaaos especiales de 
cualquier tipo. Es capaz de llevar has- 
ta 10 niveles de cuentas, adaptadas o 
no al Plan General ContaDle, y permi¬ 
ts desde el tratamiento de una conta- 
bilidad personal hasia el de una mul- 
tiempresa con 65.000 apuntes y 
65.000 cuentas por empresa. Tanto 
con disco duro corno con disquetes, es 
posible abrir un numero ilimitado de 
empresas, a las que, una vez dadas 
de alta, solo se les puede cambiar el 
nombre, el dispositive de archivo y los 
acumulados. 

Los requisites minimos de hardware 
de la contabilidad Cristal se limitan a 
un PC con 640 Kbytes de memoria y 
una umdad de disquete, aunque es re- 
comendable utilizar equipos de dos 
disquetes o un disquete y disco duro, 
en los que la memoria necesaria se re¬ 
duce a 512 Kbytes. 


Tambien es imprescmdible una im- 
presora compatible PC, para obtener 
los diarios y listados. La tarea de ex- 
plotacion y balances permite el diseho 
de listados especiales, utilizables con 
cualquier empresa. 


«La contabilidad 
Cristal mantiene a 
nuestra disposicion en 
todo momento reloj, 
calendario, 

calculadora, cuaderno 
de notas y definidor 
de macros de 
teclado.» 


El procedimiento de instalacion, per- 
fectamente descrito en el manual es 
muy simple, El unico inconveniente 
que plantea se debe a la proteccion 
adoptada por Proa, que nos fuerza a 
insertar el segundo disquete del pro¬ 
grama cada vez que arrancamos la 
contabilidad. Esta tecnica, conocida 
como -disco !lave», provoca una mo- 
lesta perdida de tiempo cuando se tra- 
baja con disco duro. Desgraciadamen- 
te, es mas que probable que no deten- 
ga a los piratas dispuestos a obtener 
copias ilegales a toda costa, pero im- 


CALINA. •.a. 

CONTABILIDAD 

CRISTAL 

^ Apuntes ^ 

Cuentas g Listados j| Balances g Actual iz. 

g Gestidn | 


CONTRArART 


FACTURA/CQNCEPTO 


DH IMPORTE 


1000 ACCIONES REFAR 


DEFINICION 

DE 

MACROS 

Tecla a definirs 

Sh-f t-Fl 0 

_ 






Pair a terminar 

1 a 

fiecuenc i a 





CUADRE ASICNTO: 


: L 


F8 DUPL1CA End SAL I DA FS OTRAS 0FC 
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pedira a los usuarios horiestos disfru- 
tar al maximo de las prestaciones del 
disco duro. 


Ayuda en pantalla 
y documentation 

La contabilidad Cristal esta dotada 
de un complete sistema de ayuda en 
pantalla, accesible mediante la tecla 
FI. El contenido de la ventana de ayu¬ 
da depende del proceso que se este 
realizando y en ocasiones ocupa mas 
de una pantalla. Por otra parte, la te¬ 
cla F2 muestra siempre la ventana de 
estado, con la fecha, hora y datos ae- 
nerales de la contabilidad en trata- 


DO LU MA MI JU VI SA 

1 2 

4 5 6 7 8 9 

10 It 12 13 14 15 *16 

17 18 19 20 21 22 23 

24 23 26 27 28 29 20 

31 

Seleccione mea y afio cart 1 



gesti6n. 


a F'erdidas/Gananci as. 

3 

Cierre periodo sin 

7 

Retiener acidn de Ar~ 


borrar «punt»s. 


chivos dp Datos. 

4 

Ci err*) p&riada bo- 

8 

Dar de baja la Empre- 


rranda apuntes. 


sa y sus Archives. 


Selcccione NUMERQ y pulse RETURN 0 










FI 

AYUDA 

F 2 

ES7ADQ 


RETROCEDE 

End 

SAL I DA 






' nUMENUl Id* it 

Lh . 

i 

till j I 

t * " 



■ * . ML 4 

J. L lUlUU 


|n/U O . i.,1 LltfWIM_ 




1 

.f irk.i-' l. i ii u ! .. 



1 

i u 

' . . . >4 




li*U 

,LA( 1 ■!-. r, 




. 2 

I 1MMU7U 1 4(UiO 





; iNMfJVU I ZAUl Mrt t .M. 




Wtll 

. ' r rt • t«i-> l MF-Nl b NhIIiR, 





SEDlIlKi dh IF 1 . INFfcJfiMut 




A 

. 4.— • i L'., dlURI Li 11 V it . 




■ iu 

JPRUVU 1 ur 




1l#10 

. i'RUVLJ DUl.’rC 




42 

.LfCCIO COtfCJiC-. lALlVO 




420 

Im f i #02 rl FAliHR 




4 

iCLH r^Tl 




4, 0 

• C. d , 




; Ai- 

;li t t.ui . a. i ivi. 




41 0 

:rrue.in-, m Cucrar 




4. 

j UUt N I iY . Vi IVA 




4. 

. »A C' fiT >DO 




4 

:r;r. rtrrtf; rivo 




-5 

’ U vJfr . 1 Ir'iNG i 1 r<ri • 




■ 50 

,«-A| In i Ci 1 LA I II IP 





1 Pfill M ndl '. \ M-d2CJ un ro 




. '10'.. 

;gum i n ic 1 r« .dt ;i; kaij 




-M 

.1 ■ OH IN rvl-tE’.il.S 




1 .J 

1ALKEI L 1 II l ■ 111 h 1 1 




:Zi? 

l. •.'Hi. n 




- 

Li*.M 




57 2 

. UfVNLOJ 




if. 

1 COMniAS/GAUr02 JiftTUI ALUZ. 




60 

1 1 nr i ..ui i- i A 




• 4,0* 

.L ilf Fnu i - L I 




/*V 

fJL , I #- lu , 




6 

IMllH. 1 . L • F-l . 




622 

- 1 1 * LULN f (\ biK NUFit-F V • A 1 




• Lib 

:0A* . a i>iv i j. 




6Lkl 

.»> i i : r mi r .i r * * 




-L-. 

1 *M SIM N 1 J *1 





4 4* _ . . i . t r* 




4 m .. . 





7 

VEHTWj/IWuM 1 N iTU'dil c . A 




70 

.VtNlRfi Dl Mi l-ALiLI-IA 




700 

/INI . L . 1, . if !m 





miento. Existen, ademas, ventan 
para reloj-calendario, calculadora a 
memoria, tratamiento de ficheros, tab 
de caracteres, definicion de macros o 
teclado, cuaderno de notas y acceso 
programas externos y ordenes de 
DOS, que ayudan. como elementos de 
escritorio, a hacer mas comodo el tra- 
bajo. 

El manual, cuidadosamente editado 
(icon Ilustraciones en color 1 ), dedica 
47 de sus 115 paginas a listar un ejem 
plo completo de contaoilidao y gestion 
integrada. Sin embargo, se echa de 



F3CHA TECWICA 

3ISTRIBU DOR: Proa 
Guzman el Bueno. 133. 
28003 Madrid. 

nOHFIGURACION: Memo 
na 512 K o 640 K en PCs 
con un solo disco. 
Discos: Al menos una 
unidaa de disquetes. 
Otros: Impresora compa¬ 
tible PC. 



menos un capitulo sobre los conceptos 
basicos de la contabilidad, que podria 
resultar de gran utilidad a ciertos usua¬ 
rios. Tambien hubiera sido deseable 
incluir en uno de los discos una peque- 
na demostracion, basada en los datos 
del ejemplo listado en el manual. Por 
lo dermas, pocas objeciones pueden 
plantearsele a este programs, cuya 
teenica de ventanas y menus, junto 


Capaz de llevar hasta 
10 niveles de cuentas, 
permite tanto el 
tratamiento de una 
contabilidad personal 
como el de una 
multiempresa con 
65.000 apuntes. 


con una considerable velocidad en to- 
dos los procesos y un atractivo diseiio 
de las pantallas, consigue crear un en- 
torno de trabajo eficiente y agradable. 

Caracteristicas de la 
contabilidad Cristal 

— Numero ilimitado de empresas. 

— De uno a diez niveles de cuen¬ 
tas. 

— Maximo de 65 cuentas por em¬ 
press y 65.000 apuntes por periodo. 

— Configuracion de balances. 

— Cierre automatico del ejercicio. 

— Gestion de cartera y centre de 
costes. 

— Posibilidad de multipuesto o red. 

— Diseno interactivo. 

Gestion completa del IVA. 

— Configuracion de ratios. 
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E L programa viene presentado 
en una caja de carton rigido, 
en cuyo interior podemos ert- 
contrar, sellado en plastico, el disque- 
te junto a un extenso manual explica¬ 
tive de 287 paginas. anillado a la pro- 
pia caja, asl como la hoia que garanti- 
za el programa por un ario. 

Este paquete permite llevar el con¬ 
trol de almacen mediante salidas de 
artlculos en forma de albaran y entra- 
das de articulos, de forma individual o 
conjunta por proveedor; realizar las 
facturas y los recibos correspondientes 
a las entradas de material, y almace- 
nar los historicos de facturas de ven- 
tas y de facturas de compras a provee- 
dores, pudiendo llevarse el control de 
los importes correspondientes al IVA 
cobrado y al IVA pagado. 

Otra posibilidad, segun indica el ma¬ 


nual, permite enlazar la Facturacion 
Master con el programa de Contabili- 
dad Master realizandose automatica- 
mente los apuntes contables referen- 
tes a la facturacion de ventas y la fac¬ 
turacion de compras. 

Config uration 
e instalacfdn 

La configuracion basica que se ne- 
cesita para este programa es la si- 
guiente: 

— Ordenador IBM-PC o Compatible. 

— Memoria minima: 512K RAM. 

— Dos unidades de disco flexible de 
360K cada uno. 

— Una unidad de disco flexible de 
360K y unidad de disco duro. 

— Sistema operative DOS 2.0 o ver- 
siones posferiores. 

— Monitor de 80 columnas. 

— Impresora de 80 columnas y 132 
columnas en caracter comprimido. 

Dependiendo de si se utiliza disco 
duro o no, la capacidad de los ficheros 


varia considerablemente, En el manual 
viene perfectamente especificado este 
detalle, asi romo las longitudes de 
campos y ficheros, que son cerca de 
noventa. 

Pero antes de ponerse de lleno con 
el programa hay que instalarlo, es de- 
cir, adecuarlo a nuestro equipo asi 
como crear unos discos de trabajo. 
Hay dos apartados en el manual para 
estos casos y siguiendo sus instruccio- 
nes al pie de la letra no encontramos 
ningun problema. Es importante decir 
que los discos de trabajo que hemos 
de introdueir deberan estar previamen- 
te formateados. 

En lo sucesivo no tendremos que re- 
petir estas operaciones, simplemente 
arrancar con el disco original y des¬ 
pues cuando se nos pida meter los di- 
cos de trabajo. guardando con sumo 


cuidado el disco original. Es realmente 
senciilo. 

Opciones 

A partir de aqui se muestra en pan 
talla un amplio menu principal con 
doce opciones. mas una de salida al 
sistema operativo. Cada vez que pul- 


semos una opcion aparece, a la dere- 
cha de la pantaila, un menu auxiliar. 
Con el entramos directamente en la 
opcion escogida, escribiendo las altas, 
bajas. consultas, modificaciones, etce¬ 
tera. El salto a diferentes campos pue- 
de hacerse de forma muy facil median¬ 
te las teclas del cursor tanto en la op¬ 
cion Aitas o Modificaciones. 

Las doce opciones del menu princi¬ 
pal son: 

— Articulos, pudiendo dar de alta. 
borrar, consultar por codigo, descrip- 
cion o proveedor y modificar. 

— Clientes, siguiendo las mismas 
normas que la opcion primera. 

— Proveedores. 

— Representarites, pudiendo reali¬ 
zar listados para el calculo y liquidacio- 
nes de cornislones de los representan- 
tes, listados para conocer las comisio- 
nes pendientes de liquidar entre deter- 
minadas fechas, actualizacion de las 
comisiones liquidaaes. 

— Albaranes, que incluye realizar 
los albaranes de entrega de material, 
borrar albaranes y borrar todos los al¬ 
baranes facturados. 

— Facturacion. pudiendo realizar 
facturas directas, facturacion de los al¬ 
baranes pendientes, imprimir los reci¬ 
bos correspondientes a todas las fac¬ 
turas realizadas. 

— Compras a Proveedores, reali- 
zando las entradas de articulos. 

— Gestion de facturas. donde hay 
dos menus con infinidad de posibilida- 
des, pudiendo hacer todo tipo de lista¬ 
dos por impresora. 

— Listados, donde el usuario podra 
realizar listados por impresora de los 
diversos ficheros creados mediante las 
subopciones que obtendra uiilizando 
dos menus auxiliares. 

— Gestion Ccmerciai, con valora- 
cion de las existencias. traspaso de las 
facturas de Ventas (ernitidas a clien¬ 
tes) al programa del Plan General Con- 
table. traspaso de las facturas de com- 
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ENU GENERAL 
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ARTICULOS 
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ARTICULOS 
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CLIENTES 
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ARTICULOS 

INVENTARI0 
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PROVEEDORES 
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ARTICULOS 

BAJO MINIMO 
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REPRESENTANTES 
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ARTICULOS 

BAJO MINIMO PROV. 


3. 
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ARTICULOS 

TARIFA PRECIOS 
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FACTURACION Y RECIBOS 
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ARTICULOS 
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7. 
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ALFABETICO GENERAL 
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GESTION DE FACTURAS 
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ALFAPETICO INVENT. 
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GESTION CDMERCIAL 
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UTILIDADES 









B. 

MENU GENERAL 
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SALIDA 
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Focturacron Master 

Tenemos ante nosotros un complete programa de facturacion, 
senciilo de manejar y con posibilidades de facil acceso mediante 
el uso de menus y submenus. La presentacion en pantalla es 
sobria y precisa, sin ningun tipo de florituras, detalle que no se 
echo de menos en absolute; responde perfectamente al tedado 
y es bastante rdpido en ejecutar las ordenes que se le piden. 
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pras (recibidas de proveedores) al pro- 
grama antes mencionado, y definition 
ae las cuentas a las que deberan tras- 
pasarse las facturas emitidas y re¬ 
cibidas. 

— Emision de cheques, donde el 
usuario podra realizar la emision e im- 
presion de cheques (en formato de pa- 
pel continuo) para los diferentes pagos 
que deba realizar v defimr los parame- 
tros de los cheques con el fin de adap¬ 
ter la impresibn de los mismos a su 
formato. 

El manual explica al maximo detaile 
en todas y cada una de las opciones. 
indicando los dates que se deben me¬ 
ter en cada campo, asi como los dis- 
tintos mensajes que el prograrna pue- 
de originar. En este sentido la informa- 
cion que acompana al prograrna es 
completisima y muy bien organizada, 
con figuras de todos los menus. 

En definitive. Facturacion Master de 


* FACTURACION 

MASTER 

PC" 

.01 <C> 

MEGSOFT 1987 

* 

A R T I C U 
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CODI60 s 

001004 




s' 

DESCRIFCION s 

MODEM 





PROVEEDOR s 

7 


VALOR STOCK 

: 1080000.00 

PRECIO COSTE l 

15000.00 


PRECIO MEDIO 

: 18000.00 


STOCK MINIMO t 

30. 00 


STOCK REAL 

: 60.00 


PRECIO VENTA 1 : 

20000.00 


PRECIO VENTA 2 

• 25000.00 


DESCUENTO : 

5 


TIPO DE I.V.A. 

j 2-12 y. 


CORRECTO (S/NJ S 


NDS Informatica es un prograrna pro- 
fesional, sencillo de manejar y bien 
documentado. 

Jose Carlos Tomas 
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RA20N SOCIAL 

NDS Informatica S.A. 



NOMBRE 





DOMICIL 10 

Avda. Barbera, 

291 b*jo» 



C.P. Y PODLAC1 ON 

08203 SABADELL 




PROVING IA 

BARCELONA 




TELEFONOS 

(93) 711.28.61 




C.I.F./D.N.I. 





NUMERO DE RECIBO 

0 

NUMERO DE ALBARAN : 

0 


N. FACTURA CON IVA 

0 

N. FACTURA SIN lVAt 

90000 


N. COPIAS ALBARAN 

1 

N. COP1 AS FACTURA s 

1 


TIPO DE 1.V.A. -1 

6 

R. EQUIVALENCE -1 —. 

1 


1 IPO DE I.V.A. -2- 

12 

R.EQUIVALENCIA -2-: 

3 


DESCUENTO P. PASO 

3 

ACOGIDO R.EOUIVAL.: 

N 


DIA DE PAGO (1) 

0 

DIA DE PAGO <2) : 

0 


R. SOCIAL (RECIBO) 

S 




MENSAJE EN FACTURA 







ImDS Informatica, 

Barbera, 291. 08023 Sabadell tBar 

celona). 


CONHOURACWH: 

Oiscos'^Dos disquetes o un db- 

y 132 columnas en rr.odo cu 
primido. 




OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD ► 

EN LA COMPRA DE UN 
NUEVO ORDENADOR 


CPC 

464 

4Q.00Q 

ptas. 

CPC 

6128 

70.000 

ptas. 

PCW 

8256 

70.000 

ptas. 

PCW 

8512 

100.000 

ptas. 

Telef. 

(91) 416 13 02 (de 4.30 

a 8.30) 
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mac6n / Faduraa' 

Dirigido a la pequena y mediana empresa, este programa 
emite toda close de facturas y albaranes, obteniendo 
por impresora la cabecera del expendedor o bien utilizando 
papel preimpreso con la cabecera oportuna. 


S E pueden reflejar descuentos por 
articulos, especiales sobre el to¬ 
tal y descuentos por pronto 
papo, asi como los recargos de equi- 
valencia e IVA, quedando reflejada la 
forma de pago a utilizar (efectivo ta¬ 
lon, tarjeta o efectos). Tambien propor- 
ciona la posibilidad de rectificacion de 
facturas ya emitidas, en su totalidad o 
parcialmente, siendo capaz de sopor- 
tar 99 expendedores diferentes, cada 
uno de los cuales con sus respectivos 
discos. Es decir, cada expendedor po- 
see su propio disco o discos depen- 
dienao de la configuracion de nuestro 
equipo. 

Imprime, ademas, los recibos perti- 
nentes de acuerdo con los efectos emi 
tides y el registro de facturacion, inclu- 
yendo el IVA y los recargos de equi- 
valencia. 

En el apartado almacen permite con- 
trolar totalmente todos los movimien- 
tos del mismo, permitiendo descontar 
automaticamente las facturas emitidas 
e imprimir listados de articulos, tarifas 
de precios, diarios, fichas de articuios, 
balances y necesidades de compra. 


El sistema es de arranque automa- 
tico, por lo que no es necesario mtro- 
ducir el operativo previamente. 

Con la opcion numero 1 del menu 
principal se accede a un pequeno pro¬ 


grama de inicializacion aonde tendre- 
mos que introducir datos sobre tipo de 
papel a utilizar, numero de lineas de 
impresion por pagina y la configuracion 
de que dispongamos. Esto es muy ri- 
gido, no pudiendo luego cambiar de 
opinion sin perder los datos. 

La apucacion es de sencilla utiliza- 
clon, aunque algo lenta cuando se tra- 
ta de pasar de un menu a un subme¬ 
nu y viceversa, utilizando para ello la 
tecla ESC. Si queremos salir al siste¬ 
ma operativo pulsaremos ESC en el 
menu principal. Tambien es muy lento 
a la hora de crear ticheros paia expen- 
dodores, cosa que hay que hacer obli- 
gatoriamente, tardando casi un par de 
mmutos para cada expendedor. En 
este sentido, el programa se hace bas- 
tante pesado si tenemos en cuenta 
que el usuario puede tener que crear 
ticheros para cincuenta o mas expen¬ 
dedores (hasta un maximo de 99). 

La configuracion necesaria para 
esta aplicacion es un PC compatible 
con una o dos unidades de disco. Uti- 
liza papel continuo de 11 o 12 pulga- 
das y cualquier impresora compatible 
de 80,132 6 136 columnas. En el caso 
de 80 columnas puede correr con cual- 
quiera que admita entre 132 y 142 co¬ 
lumnas en su modo comprimido. 

La capacidad del programa esta um- 
camente limitada por el numero de dis¬ 
cos utilizados, ya que, cuando el siste¬ 
ma rebosa uno, automaticamente es 
posible generar otro nuevo sin per d'da 
de ios datos almacenaoos en el ante¬ 
rior. El numero de facturas que se pue¬ 
de introducir en un disquete no se 
calcula por el numero de las mismas, 
sino por el numero de lineas de factu¬ 
ras o presupuestos que utilicemos en 
cada una de ellas. En todo memento, 
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OIARIO STOCK 

EXPENDEDQRI RftBETA,S.0.(R .P .A.) FAGINA 1 


FECHA I 01-01-1967 AL 02-01 1987 


FECHA 

C0MENTAR10 

COD.ENTRADA UNID, 

.EN.TRADA 

1MP.ENTRA0A 

COD.SAL IDA 

UN I D .SAL 1 OA 

IMP.SAL IDA 



IMPORTES ANTERIORES 


0.00 



0.00 

01-01-1907 

PERFUME 

A-00002 

10. Ou 

49ihjO .00 




01 -01 - 1 '987 

GRANDE 




A-00009 

20 .00 

1180.00 

02*01-1907 

FEDUEAO 

A-00003 

20.00 

70000.00 




02-01-1987 

Of FRTA 

A -00006 

20.00 

1400.00 




02*01*1987 

QFERTA 




A-00010 

10.00 

28800.00 

02-01-1987 

- 

A-00000 

10.00 

1000.00 




02-01-1987 

VENTAS 




A-00010 

17.00 

27200.00 

02-01-1907 

VENTAS 




A-00006 

6.00 

4 M.OG 

02-01-1907 

VENTAS 




A-00003 

2.00 

460.00 

02-01-1987 

DE OFERTA 




A-00003 

6.00 

23820.CM 





129400.00 



81934.00 


el sistema informa, ai Introducir una 
factura, del numero de ilneas libres 
que quedan en el disco de trabajo. 

En la confiauracidn de una sola uni- 
dad de disco, el numero de lineas 
maximo por disquete, asciende a 
2.280 lineas, 500 clientes y 500 artfcu- 
los y con dos unidades aumenta hasta 
3.373 lineas, 1.900 clientes y 1.900 
articulos. 

Aunque el manual indica que la apli- 
cacion «corre« en un AMSTRAD PC 
1512, tambien lo hace en otros com¬ 
patibles. Y hablando del manual he- 


mos detectado algun error de bulto, 
como. por ejemplo. que las figuras 9 y 
10 estan cambiadas. No obstante, 
cumple su funcion sin extenderse de- 
masiado en los temas, esta bien es- 
tructurado con separadores y se hace 
asi muy comodo de utilizar. AI final se 
incluyen los listados que el programa 
es capaz de generar por impresora y 
una carpetilla de piastico para guardar 
el disco original y los de trabajo. 

En lineas generales, el programa es 
de facil manejo, con instrucciones en 
pantalla suficientemente explicativas 


aunque algo desesperante a la hora de 
crear los ficheros de los diferentes ex- 
pendedores, cosa que el propio ma¬ 
nual avisa. La presentacion, en gene¬ 
ral, es normal, basada en menus y 
submenus, de los cuales se va salien- 
do por medio de la tecla ESC. El pro¬ 
grama no presenta ningun problems a 
la hora de la carga ni durante su utili- 
zacion. Y. por ultimo, advertir que el 
programa original se puede estropear 
en case que se mtente hacer alguna 
copia de seguridad, cosa que ya se 
avisa en el manual. A cambio. RPA 
SYSTEM INC garantiza el mantenl- 
miento del mismo. 


MENU PRINCIPAL 


* FXPENDEDOR: JCTRS 

1 - INICIALIZACIQN 

2 CREACION DE FICHEROS 

3 - FACTURAS 


4 - IMPRESORA 

5 - C0N5ULTAS 

6 - ALMACEN 

7 - GENERACION DE DISCO 


OFCIQN. 


Jose C. Tomas 
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Pausa con alarma 

Un comando que aparece muy a menudo en los ficheros de proceso por 
lotes (los que ilevan la extension BAT) es Pause. Cuando el MS-DOS lo 
encuentra, detiene el proceso y aguarda a que el usuario pulse una tecla, 
permitiendo maniobras como el cambio de discos, que de otro modo seria 
imposible. El mayor inconveniente de Pause es que produce un rnensaje 
de aviso sin serial acustica de ningun tipo, lo que obliga a permanecer 
atento a la pantalla mientras se procesan los ficheros por lotes. 
Afortunadamente. es muy facil incluir un corto pitido de alarma que nos 
avise cuando el PC 1512 ha encontrado una orden de pausa y espera la 
pulsacion de una tecla. El procedimiento, que debe seguirse estrictamente, 
es el siguiente: 

( 7 ) Formatear un disco nuevo con el comando ‘‘FORMAT A:/S”, que lo 
prepara para que el PC 1512 pueda arrancar de el. Asi conseguimos una 
copia del fichero COMMAND-COM. evitando la perdida del original en 
caso de error. 

( 2 ) Copiar en este disco el programs del MS-DOS DEBUG.EXE. 

©Teclear “DEBUG COMMAND.COM" y pulsar Enter, con lo que 
habremos entrado en el programs debug. 

( 4 ) Teclear “e 4d53 07“ y Enter. 

( 5 ) Teclear “w", seguido, como de costumbre. por Enter. 

( 6 ) Por ultimo pulsar “q” y Enter para volver al DOS. 

Si todo ha ido bien, tendremos en el disco una version de 
COMMAND.COM modificada para que emita un breve pitido al 
encontrarse con una pausa. La forma de probario es reinicializar el 
PC 1512 (Ctrl + Alt + Del), hacerle arrancar desde este disco e introducir 
el comando PAUSE. 

La instalacion de este sencfllo avfsador sob debe in ten terse con el 
MS-DOS 3.2 que se entrega con el Amstrad PC 1512. En cualquier otro 
caso. el resultado seria imprevisible. 


Ficheros ocuttos, pero no del todo 

Si utilizamos de cuando en cuando la orden del DOS CHKDSK, no 
tardaremos mucho en descubrir la existencia de ficheros ocultos (el 
disco del sistema operative MS-DOS contiene dos, 10.SYS y 
MSDOS.SYS). Los programadores los utiiizan para guardar en ellos 
informacion vital para el sistema, 
por lo que en ningun caso se debe 
modificarlos ni suprimirlos. La 
mejor forma de conocer al menos 
sus nombres, es emplear la opcion 
/v en CHKDSK, que, ademas de 
informar de los posibles errores 
del disco, lista en la pantalla el 
nombre de todos los ficheros. 
incluidos los ocultos. 



Recuperar 
el penultimo 
comando 

En meses anteriores 
vimos que, siempre que 
estemos en el DOS, la 
tecla F3 reproduce en la 
pantalla el ultimo co 
mando introducido. Des- 
graciadamente, la ma- 
yoria de las veces no es 
ese el que deseamos re- 
petir, sino el anterior. 
Por ejomplo. suponga- 
mos que al escribir 
“TYPE autoexec.bat” se 
produce un error debido 
a que no estamos en el 
directorio raiz, que es el 
que contiene ese fiche¬ 
ro. Tendriamos que 
cambiar de directorio 
con CD\ y luego repetir 
el comando TYPE. Sin 
embargo, existe un pro¬ 
cedimiento que puede 
ahorrarnos algo de tiem- 
po. Consiste en pulsar la 
tecla Ins, escribir "CD 1“ 
seguido de un espacio y 
utilizar F3. Nos encon 
traremos entonces con 
una linea que contiene 
los dos comandos, se- 
parados por un espacio 
en bianco. Si a continua- 
cion pulsamos Enter, la 
linea entera pasara al 
buffer, pero el DOS solo 
ejecutara el primer man- 
dato. deteniendose al 
encontrar el espacio. Si 
ahora eiiminamos del 
buffer de edicion la or¬ 
den CD\, pulsando cua- 
tro veces la tecla Del, 
bastara con volver a 
usar F3 para recuperar 
el comando TYPE au¬ 
toexec.bat. 

Aunque pueda pare- 
cer que este pequeho 
truco no ahorra dema- 
siadas pulsaciones, me- 
rece la pena probario si 
la orden escrita inicial- 
mente es lo bastante lar- 
ga. 
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Del Castellano 
al americano 
... y viceversa 


Como casi todos sabemos, para 
disponer de los caracteres 
Castellanos del teclado es 
necesario ejecutar previamente el' 
programa KEYBSP.COM. Si, por 
cualquier motivo, quisieramos usar 
despues el teclado original, de tipo 
americano, no tendriamos mas que 
pulsar simultaneamente las teclas Alt, 
Ctrl y FI, mientras que para volver al 
teclado castellano pulsariamos Alt, Ctrl y F2. 


Un nuevo inductor 
del sistema 

Al arrancar el ordenador, el prompt o inductor del 
sistema esta formado por la letra que identifica la 
unidad de disco en uso y el signo “>”, lo que no 
proporciona practicamente ninguna informacion. 

La orden PROMPT permite modificarlo para que 
contenga otros datos, como el directorio actual, la 
fecha. la hora, la version del DOS en uso, o una 
cadena cualquiera de caracteres. De todas estas 
posibiiidades, la mas interesante es la que permite 
alterar el inductor para que indique la unidad de 
disco asumida por ornision y el directorio actual. 
Esto se consigue tecleando PROMPT $p$g 
seguido de enter. 

Si, por ejemplo, el directorio actual es 
\BASIC2\EJEMPLOS, el inductor del sistema sera 
“A:\BASIC2\EJEMPL0S>“, en lugar del simple y 
escueto "A>” que aparece habitualmente. 

C >cd \basi c:2\e j emp 1 as 
Oprompt $p$g 
C:\BA51C2\EJEMPL0S> 


Redireccionamiento de 
la entrada y salida 

MS-DOS comparte con UNIX la posibilidad de 
redireccionar la entrada y la salida de 
cualquier programa. Habitualmente, la salida 
se dirige a la pantalla, pero puede desviarse 
hacia cualauier otro dispositive. Por ejemplo 
“DIR >INDICE’ crea un fichero con el nombre 
“Indice” cuyo contenido es el directorio de la 
unidad asumida por omision. y “TYPE 
CONFIG.SYS>PRN” lista por impresora el 
fichero CONFIG.SYS. 

Tambien la entrada es redireccionable. de 
forma que, por ejemplo, "DEBUG<PROG” 
obliga al programa DEBUG a tomar como 
entrada el fichero PROG. 


Seleccion de 
varies iconos 

Debido a lo increiblemente facil que resulta 
la utilizacion de GEM, muehos usuarios jamas 
se detienen a leer los manuales y, en conse- 
cuencia, ignoran una buena parte de sus posi¬ 
biiidades mas avanzadas. Entre ellas se en- 
cuentra la seleccion simultanea de varios ico¬ 
nos, que puede conseguirse empleando la tec- 
nica de sobremarcado descrita en el manual de 
GEM Desktop. El procedimiento consiste. en 
pocas palabras, en pulsar el botori derecho del 
raton y, sin soltarlo, llevar el cursor a cada uno 
de los iconos que queremos seleccionar, pul- 
sando sobre ellos el boton izquierdo, que si 
debe soltarse. 
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DFERTASSUSCRIPTORES 



MCD-7 Radio-Stereo portatil co> 




UAVM. 






G R U P 0 



INDESCOMP 


Oye, ponemos en tus manos un bombazo: el MCD-7 de AMSTRAD. 
Lleva todo, incluido Compact-Disc, y no ocupa casi nada. 

Suena a lo grande, pero tiene un precio que te sonara pequeno. 

Esta temporada, seguro que se va a llevar. iLlevatelo tu el primero! 

• Radio Stereo 3 bandas, • Amplificador -Ecualizador de 5 bandas. 

• Doble cassette. •Compact-Disc. 

• 2 pantailas digitales (2 vlas), separates. • Alimentation pi las o red. 



C/: Aravaca. 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01. Telex 47660 INSC E. Fax 459 22 92. 

Delegacion Cataluna: C/. Tarragona. 110. Tel. 325 10 58. 08015 Barcelona. Delegacion eri Canarias: C/. Bernardo 


COMPLETA EL CUPON DE PEDiDO Y IUVIANOSLO 
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IIMFOPKMATICA 



TUTOR, 50 

28008 MADRID 
METRO ARGUELLES 
T®l.: (§1)248 54 01 
ABIERTO DE 10* *2 
Y DE 4 a 8 DE 
LUNES A SABADO 


qEV- «software» esta 






• LAS ULTIMAS NOVEDADES 
EXCLUSIVIDADES • IMPORT ACIONES 
• LOS MEJORES PRECIOS 
ijVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


\ 


AMSTRAD 


MULTIFACE TWO . 16 000 

DISCOLOGY 7 000-0 

ARKANQID ,, 875 

ARKANOID 2.250-0 

ARMY MOVES 375 

ARMY MOVES 2.250-0 

ACR0JET. '.200 

ACRE) JET . 2.250-0 

ACE OF ACES 1.200 

ALIENS 380 

ALIENS . 2.695-D 

SREAKTHRU 875 

BREAKTHRU . 2.250-0 

BACTR0N ... ... 995 

BACTRQN .. 2.695-D 

BILLY EL BARhIObAJERO 995 
BILLY EL BARHIOBAJERO 2 695-D 
CCSA NOSTRA I ->00 

C0SA NOSTRA 7 400-D 

COBRA 875 

COBRA 2 250-D 

COMVIANOO 875 

DRAGON'S LAIR 875 

DRAGON'S LAIR . 2 250-D 

DRAGON'S LAIR II . 875 

DRAGON'S LAIR li 2.250-D 

DEEP STRIKE .875 

OEEP STRIKE .. 2.250-D 

OONKY KONG 875 

[I0NKY KONG . 2.250-D 

EXPLORER .. 88C 

GRAND PRIX 500 CC ... 995 
GRAND PRIX 500 CC 2 695-D 

GAME OVER 375 

GAME OVER 2.250-D 

GAUNTLET 375 

GAUNTLET . 2.250-0 

GOONIES . , 875 


GOONIES. 2.250-0 

GREA1 ESCAPE 875 

GREAT ESCAPE . 2.250-0 

GOLPE £N LA PEOUENA 
CHINA 880 

GHOSTS'S GOBLINS 875 

GHOSTS'S GOBLINS 2 800-D 

I KAMI WARRIORS .. 1 200 

IKARI WARRIORS 2 750-0 

IMPOSSABALl 875 

IMPQSSABALl . 2.250-D 

INFILTRATOR 875 

INFILTRATOR 2.250-D 

LEADER BOARD.1.200 

LEADER BOARD . . 2.250-D 

LAST MISSION . 995 

LAST MISSION . . 1.900-0 

LIVINSGTONE SUPONGO 1 400 
LIVINSGTONE SUPONGO 2 400-D 
MILLION 3 1.750 

MILLION 3 . 2.750-0 

MGT 995 

MGT. 2.695-D 

MERMAlO MADNESS 2.695-D 

MERMAID MADNESS . 880 

MISSION UMEGA ..... 875 

MACADAM BUMPER .... 2.100 

MARSPORT 2.500-0 

NEMESIS .... 2.200 

NEMESIS ... 3,900-0 

NOSFERATU . 375 

PULSATOR 875 

PALITRON ........ 875 

PASSAGER DU T EMPS . 4.200-0 
PRODIGY 875 

PACIFIC . 1.800 

REVOLUTION ... 875 

ROOMTEN . 2.500-D 


ROCKY HORROR SHOW . 2 5GD-D 

SIGMA 7 . 875 

SIGMA 7 2.250-D 

SPACE HARRIER 1 200 

SPACE HARRIER 2.750-0 

SILENT SERVICE 1,200 

SILENT SERVICE 2 250-D 

SEPULCR) .. 1,400 

SEPULCRI 2.809-0 

SAILING 880 

THAI BOXING .... 875 

THAI BOXING . 2.800-D 

TWO ON TWO 88C 

TRIVIAL PURSUIT 3.400 

TRIVIAL PURSUIT 4.300-D 

TENNIS 3D . 995 

TENNIS 3D . 2.695-0 

TEMPEST. 8d0 

TRAILBLAZER 875 

TOP SECRET .. 3 600-0 

THE FAIAL. 4.800-D 

UCHI MATA 375 

V 2 500-D 

WARLOCK . .. 875 

WINTER GAMES. 875 

WINTER GAMES .. . 2 950-D 

WERNER . 3 800-D 

WAY OF THE TIGER 2 500-D 

XEVIOUS 875 

XEVIOUS. 2.250-D 

ZOMBI . . ... 2.800-D 

30 GRAND PRIX . 2 200 

30 GRAND PRIX ... 3 10-0 

Iff- FRAME . 1200 

10° FRAME 2.250-0 

1001 BC .2 200 


PCW 8256-8512 


AFTER SHOK 4.500 

BRUNO BOXING.4.200 

BATMAN . 3.203 

BRIDGE PLAYER 3.400 

COLOSSUS CHESS 4 . 3.400 

CYRUS II CHESS . 3 200 

30 CLOCK CHESS 3.400 

OR. DRAW . 12,000 

DR. GRAPH . 12 000 

FAIRLIGHT 3 400 

GESTION PLUS.17.000 

GRAPHICS SYSTEM .8.000 
GRAPHICS UNIVERS 4 200 

INTERFACE 12 500 

RATON .......... 12 500 

STRIKE FORCE HARRIER 4 200 

STAR GLIDER . 5.80u 

SMOKER 6ILLAR .4.200 

SOUTHERN BELLE + AIR 
CONTROL . .. 3.500 

TOMAHAWK . 4.200 

JOYSTICK-*-INTERFACE 7 00(1 

LAPIZOPTICO 15.000 


PC Y COMPATIBLES 


ALEX HIGGINS SNOOKER 5.000 
BOP'N WRESTLE (LJCHA) 5 000 
BALANCE POWER ... 5.500 
BRUCE LEE 6 TOO 

CYRUS II CHESS 5 000 

CRUSADE IN EUROPE . 5 000 
CONFLICT IN VIETNAM 7 300 
DIPLOMACY 7 500 


DAMBUSTERS 6 300 

DECISION IN UESERT 5.000 

FLIGHT SIMULATOR 16.000 

F-15 STRIKE EAGLE 5.200 

GULF STRIKE . 5.200 

HAKER I! 4.COO 

HELLCAT ACE 4 COO 

JET . 10.500 

KING'S QUEST II .. . 9 800 

MEAN GOLF 18 . 5 000 

ORBITER 5.500 

PITSTOP II 5.000 

STRIP POKER 6 300 

SUPER SUNDAY. 9.4C0 

SOLO FLIGHT 4.400 

SUMMER GAMES II 5.COO 

SPACE GUEST 7.300 

SPITFIRE ACE . 4.000 

SILENT SERVICE 5 600 

TIGERS IN THE SNOW 7.200 

THE TRACER SANCTION 5 700 
WORLD TOUR GOLF 10 500 

WINTER GAMES. 5 COO 

LODE RUNNER 8.300 

LIGHT PEN . 8.50D 


JOYSTICK 


UUICK SHOT I 1.100 

KONIX . 3.200 

MOONRAKER 3.400 

PRO 5.000 . 3.400 

DISKETTE 3 700 


• IVA INCLUIDO 

• TOMAMOS TUS PEDIDOSPORTE- 
LEFONO 






CUPON OP PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: 

COCONUT INFORMATlCA. TUTOR, 

50, BAJO OCHA 

28008 MADRID. 

NOMBRE/APEU.IDOS 

niRFr.niON compi fta 

TEL. 

TITULOS: 



PRECIO: 



GASTOS DE ENVIO 

200 



TOTAL 


FORMA DE PAGO: 

□ POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATlCA) 

□ CONTRA REEMBOLSO 

1 























































































































































































„A fondo: iwriiur a dos 
[colwnas .pas, IS 


[Cuia rapid* para aanejar 

LocaSeript .pas. 32 


llltilidades de disto 
|The Knife .pas. 34 


iJutsos POi: Frank Bruno's 
Boxing . pas. 3S 



SIDEKICK PARA AMSTRAD PCW 

En el Reino Unido existen dos versiones de la popular utllidad residente Sidekick para PCW. Para los que no la 
conozcan, diremos que Sidekick se instala en memoria y permanece inactive hasta que se pulsa cierta 
combinacion de teclas. En ese momento nos aparece un menu que da paso a una serie de opciones (agenda, 
block de notas, calculadora, calendario, etc.). Una vez que terminamos de usar Sidekick, podemos contfnuar sin 
problemas con el programa que estabamos utilizando sin necesidad de volver a arrancarlo. 

Las versiones para PCW se llaman Companion, desarrollada por Digital Integration, y Write Hand Man, de Hisoft. 
Companion tiene algunas de las utilidades no residentes, mienfras que Write Hand Man 
es totalmente residente. 




PROGRAMAS PROFESIONALiS DE NDS 


NDS acaba de na- 
cernos llegar tres pro- 
gramas profesionales 
para el AMSTRAD 
PCW 8512. Se trata 
de Contabilidad Plus, 
Agenda Plus y Factu- 
racion Plus. 

Proximamente ten- 
dran nuestros lectores 
la posibilidad de cono- 
cerlos a traves de 
nuestras paginas. 



EHTM KUH.BQClMDtlQ, {«> fftSli UOLUER AL NEHU 


1 * QUIEN NO LE GUSTA EL BILLAR? 

Serma nos comunica que 
se van a hacer cargo de la 
importacion del juego de 
ajedrez para PCW Colossus 
Chess. Ademas, los 
amantes del juego del brliar 
que posean un 
AMSTRAD PCW podran 
disfrutar comprando un solo 
disquete, de tres 
modalidades de este 
deporte: billar trances, 
snooker y billar americano. 



BYTES 

• Locoscript 2 se re- 
trasa. Segun las noth 
cias que nos llegan, la 
nueva version de Lo¬ 
coscript 2, que debiera 
haber estado prepara- 
da en marzo de este 
ano, va a retrasar lige- 
ramente su aparicion 
en Inglaterra. Como 
siempre, su aparicion 
en Esparia llevara algo 
mas de tiempo. jHabra 
que tener paciencia! 


• Potente Master 
Star. Se trata de un 
programa para PCW 
que nos permitira rea- 
lizar multiples copias 
de un texto, personali- 
zar cartas de Locos¬ 
cript relacion&ndolo 
con una base de da- 
tos, realizar etiquetas 
de diversos formatos, 
organizar nuestra 
base de datos, etc. 
Esta disponible en 
Master Computer, Cea 
Bermudez, 72 (Ma¬ 
drid), y Magdalena, 
118 (El Ferrol). 
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MPR1R FOLLETOS 


Si planea usar LocoScript para crear folletos explicativos o circulares, 
probablemente querra imprimir el texto en dos columnas, como es costumbre en 
este tipo de documentos. LocoScript no posee (por lo menos hasta el momento) 
ninguna orden que realice esta tarea, pero, con un poco de astucia, se puede 
conseguir esto mismo de una manera indirecta. 


S UPONGAMOS que esta usando papel estandar A4 
con texto a espaciado proporcional. Si estaba es- 
cribiendo una carta normal, con texto en una co- 
lumna a lo largo del papel, quiza estaria utilizando marge- 
nes, aproximadamente, de 10 y 89, con lo que trabajaria 
con texto en 80 columnas, y 2 cm de margen a cada lado. 

Mientras que el texto en 80 columnas ocupa toda la pa- 
gina normalmente, para escribir en dos columnas y una 
separacion en medio, en el mismo espacio, las columnas 
deberian ser de 38 caracteres de ancho. con un espacio 
central de cuatro caracteres. De manera que la primera 
cosa que hay que hacer es preparar dos formatos de Lo¬ 
coScript: uno debe tener el margen izquierdo en la posi- 
cibn 10 y el derecho en la 47, y el otro tendra el margen 
izquierdo en 52 y el margen derecho en 89. Las colum¬ 
nas 48 a 51 son, por tanto, la separacion central. 

Lo mejor es reservar un grupo especial en su disco de 
LocoScript para documentos que vayan en formato de va- 
rias columnas. Vaya a ese grupo y empiece editando el 
documento PLANTILL.EST, Para crear los formatos pulse 
la tecla 'F2=Pormato' y a continuacion [INTRO]. Poste- 
riormente elija la primera opcion que aparece, 'Formato 
nuevo'. Esta ahora en la pantalla de 'Editando formato. 
Mire en la parte de arriba para ver que formato es el que 
esta editando. Probablemente sera el numero 1. 




El primer formato que necesita justo antes de ser grabado. 

Pulse la tecla flecha hacia abajo del cursor para acce- 
der a la reglilla, y a continuacion las teclas de las flechas 
hacia la izquierda y la derecha para situar el cursor en la 
columna 10. Defina el margen izquierdo pulsando [f 1 ]. De 
manera similar, establezca el margen derecho en la posi- 
cidn 47, moviendo el cursor y pulsando [f2], Ahora pulse 
[SAL] para guardar este formato. 



Partiendo de la pantalla de 'Editando texto' repita iodo 
el proceso para conseguir un sequndo formato con el mar¬ 
gen izquierdo en la posicion 52 y el derecho en la 89. Ob¬ 
serve, de nuevo, como LocoSpcript asigna, seguramente, 
al nuevo formato el numero '2'. 

Ya esta todo listo para empezar. Asegurese que esta in- 
sertado el primer formato (con los margenes en las posi- 
ciones 10 y 37) al principio del documento que va a llevar 
las dos columnas. Teclee el texto de la manera habitual. 
Entonces, una vez que haya terminado de teclear todo y 
vaya a imprimirlo, vuelva al principio de la segunda pagi- 
na e inserte el segundo formato (el que tiene los marge¬ 
nes 58 y 89). Al principio de la pagina 3 vuelva de nuevo 
a insertar el formato 1, y asi consecutivamente... Las pa- 
ginas pares llevarbn al principio el primer formato y las inn- 
pares el segundo. 

Ahora ya esta preparado para imprimir. Grabe el docu¬ 
mento de la manera habitual e imprfmalo. Es mejor utili- 
zar, en este caso, papel suelto. Ponga la primera hoja de 
papel en la impresora, y cuando termine y este preparado 
para imprimir la pagina 2 ponga la mi'sma hoja de papel 
otra vez. La segunda pagina, debido a sus margenes es- 
peciales, se imprime en otra columna a la derecha de la 
primera. Ahora, imprima las paginas 3 y 4 juntas las dos 
en una nueva hoja, y asi sucesivamente. 

Este metodo es muy practice. El unico problema es que 
debe tener cuidado de colocar la hoja siempre en el mis¬ 
mo lugar o, de lo contrario, observara que la separacion 
central varia de unas paginas a otras, o que las lineas no 
estan debidamente alineadas. Con un poco de practica 
saldra perfecto. 



Editando un documento en LocoScript para imprimirlo pos- 
teriormente en dos columnas y el resultado de su impresion, 
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iULTIMA HORA! jULTIMA HORA! iULTIMA HORA! 

V IENEN QUARKS 


♦ KEOPS Records anuncia un nuevo disco 
del popular cantante Mark Swan que 
lleva por tema HOV?. En este LP, sigue 
en la linea de canciones melodicas, 
igual que en sus ultimos trabajos. 


• BUSCAW BARERIA 
Grupo Revelacion 

Por la rauerte del bateria del grupo 
en un fatal accidente de tr&fico, 
Revelacion anda buscando un 
percusianista que pueda reemplazarle. 
Se barajan varios nombres, aunque 
Roque del Rio, del desaparecido grupo 
DI NERO FACIL, parece ser el probable 
sustituto. 


Aunque aim esta por confirmar, los 
ultimas rumores seKalan que la banda 
de rock que hace furor en Australia, 
THE QUARKS, actuary en la sala 
madrilefia AVALON, durante la primera 
seraana de Julio. 

El lider del grupo George Barry 
explico a los periadistas congregados 
en Melbourne que le gustaria actuar 
en Espaha, ya que comento la buena 
acogida de sus discos entre los 
adolescentes de nuestro pais. 

La sala AVALON, de moda ahora en 
la capital espafiola, se ha adelantado 
desplazando al lugar a uno de sus 
representantes para ultimar los 
detalles del contrato y concretar la 
fecha de su actuacion que parece ser& 
en el verano. 



RICART, 33 08004 - BARCELONA Telefonos 423 00 48 - 425 27 33 
Telex. 98.641 MINIG 


c 
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SERVICIO TECNICO OFICIAL 
AMSTRAD Y SINCLAIR 


* REPARAClON DE ORDENADORES , pc 1512 

* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO *PCW8512 

t PCW 8256 

* AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA PC 1512 

* REPARAClON de cadenas hifi y videos. 


ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO 

DE DISCOS (DRIVES) PARA QRDENADORES 
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 5 ,M /4 ( 3" 14, y 3”) 

CON "CAMARA BLANCA" (CLEAN BENCH) 


* FABRICACION Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS. 
* CURSILLOS DE MANTENIMIENTO. 
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ii Disco Hem - 

^Que hacer cuando nos aparece este mensaje para no perder el documento que tenemos en la memoria? An¬ 
tes de nada debemos comprender cdmo maneja LocoScript los docurnentos al editarlos. Cuando editamos un do¬ 
cumento, al contrario de lo que se puede pensar, LocoScript no trabaja sobre ese mismo documento. Lo que real- 
mente ocurre es que LocoScript crea un documento «paralelo» con la extension .$$$, en donde. segun nos vamos 
moviendo por el documento, se van ariadiendo partes del anterior, o las nuevas que introduzcamos, borrando o 
realizando los cambios oportunos. A esta manera de trabajar se le puede criticar todo lo que se quiera, pero hay 
que aprender a vivir con ella, porque el programa LocoScript esta hecho asf. Como ventajas podemos senalar que 
en cualquier momento, si cambiamos de idea, podemos quedarnos con la version anterior del documento (eligiendo 
de «Opoiones de salida», Abandonar edicion , con lo que no se graba el documento). Ademas, si se nos va la luz, 
conservamos dicha version anterior, de lo contrario nos quedariamos con un fichero corrompido por no haberse 
cerrado de la manera correcta, sin haberse grabado la marca de final de fichero. 

Si elegimos Terminar edicion, lo que ocurre es que se graba el documento, se le cambia la extension $$$ por 
la que reaimente hayamos elegido. El documento anterior se Neva al «limbo*>, lo que quiere decir que se traslada 
a un grupo o zona de usuario que LocoScript no muestra (las zonas de usuario de 9 a 15). 

Una vez comprendido esto, se explica facilmente ciertos errores de «Disco lleno». Por ejemplo, si tenemos un 
fichero de 25K, y el disco tiene libres 20K no vamos a poder grabarlo posteriormente. Tambien que el documento 
mayor que podremos tener es de unas 86K (173K es la capacidad del disco, necesitamos las otras 87K para poder 
editarlo posteriormente). 

La mejor manera de evitar el fastidioso mensaje “Disco lleno» es teniendo muy en cuenta todas estas obser- 
vaciones. Pero si alguna vez se diera, el menu que aparece nos ofrece, de entre varias, la opcion de ir al menu 
de <‘Gestion de discos». Elijamos esta opcion. Eliminemos todos los docurnentos que no nos valgan. Si esto no es 
posible, movamcs alqun documento (cualquiera menos el que estamos editando) a la unidad M. Pulsemos [SAL], 
LocoScript intentara ver si es suficiente con el espacio adicional que le hemos dado. Si no, nos voivera a presentar 
el mismo mensaje, con lo que debemos repetir la misma operacion (borrar o mover a la unidad M). Si ha habido 
suerte y le hemos dado el suficiente espacio, LocoScript podra arabar el documento. Si hemos rnovido docurnentos 
que nos eran utiles a la unidad M, debemos tener en cuenta que si apagamos el ordenador ahora se perderian por 
completo, por lo que, a continuacion, introduzcamos un disco virgen formateado, o con suficiente espacio, y mova 
mos de nuevo de la unidad M a este disco los docurnentos deseados. 

Algunos consejos mas: no hagais docurnentos demasiado largos, pues son incomodos de manejar y son los 
que mas problemas dan de “Disco lleno». Cuando lleve bastante tiempo tecleando utilice la opcion «Grabar y con¬ 
tinual, que graba todo el trabajo realizado hasta ahora, sin salir de la edicion. Realice copias de seguridad con 
regularidad de todos aquellos docurnentos importantes. los que podrian producirle quebraderos de cabeza de per- 
derios irremediablemente. 






r-Techs utiles en RPCD 


RPED es un sencillo editor que sirve para crear ficheros de texto. normalmente para codigos fuente de len- 
guajes (PASCAL, FORTRAN, COBOL...) u otro tfpo de ficheros ASCII (ficheros .SUB, u otros para ser usados po r 
SETKEYS o SETLST). Las teclas que se pueden utilizar en este editor son las siquientes: 

[f] bascula entre los modes insercion y sobre-escritura. Si se teclea nuevo texto en medio de texto antiguo, 
lo nuevo es insertado, y lo anterior, desplazado a la derecha. Si pulsa [ + ]. el nuevo texto se escribe encima de los 
caracteres antiguos que estaban antes en esas mismas posiciones. Pulsando [ + ] de nuevo volvemos al modo 
insercion. 

[ALT] | inserta una Iinea en bianco encima de la iinea en la que estamos actualmente. 

[CORT] borra la Iinea actual en la que esta el cursor y cierra el hueco abierto. 

[FDL] le Neva al final de la Iinea actual y [LINEAj (para ello pulse [MAYS] y [FDL]) le Neva al comienzo de la 
Iinea actual. [RETURN] mueve el cursor al principio de la Iinea siguiente. 

[SAL] graba el fichero actual y vuelve a la pantalla del menu principal. 

[STOP] cancela la edicion y vuelve a la pantalla del menu principal. 
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Definition de tetlas de funtion y 


Desde Mataro, nuestro amigo CLAUDIO SANTOS 
TORRES nos hace llegar aiqunos trucos para 
ROW, que nos evitan el tecleado innecesario y 
repetitive de algunas de las ordenes mas 
comunes. 

Nos envia cuatro pequenos listados que deben 
ser tecloados con un editor, ya que funcionan 
desde CP/M, por ejemplo, con el RPED. El 
primero de ellos sirve par a crear un fichero de 
ejecucion automatics PROFILE.SUB, que se debe 
(al igual que los otros tres) introducir en el disco 
de CP/M de arranque diario. Al final de dio.ho 
listaao se nallan dos instrucciones: SETKEYS 
TECLASFN y SETLST REDEFIMP.17, ambas se 
cargan tambien automaticamente y redeffnen el 
teciado y el tipo de letra de la impresora, como 
alternativa al paso 10 que incluye por defecto. 
Concretamente TECLASFN redefine el teciado de 
la siguierite forma: 

— f2 proporciona un «DIR FULL» de la unidad 
implicita. 

— (4 proporciona la mrmoria disponible (SHOW) 
de las uriidades A: y M. 


— f6 proporciona un directorio de la unidad 
implicita (al contrario que los dos anteriores, se 
puede llamar bajo BASIC). 

— f7 carga directamente BASIC desde la 
unidad M: y, por tanto, mucho mas rapido que 
desde la A:. 

— f8 retorna el control desde BASIC a CP/M. 
Ademas. el borrado de pantalla bajo BASIC 
resulta en todo memento posible pulsando a la 
vez las teclas [MAYS] + [ALT]■+ B. Bajo 

CP/M basta pulsar [ALtJ + B. Por otra parte, 
pulsando a la vez las teclas vocales + 

[EXTRA] se obtienen las mismas acentuadas, 
lo que puede ser de utilidad en ciertos programas. 
Los ficheros REDEFIMP.17 y REDEFIMP.PRO 
(de una linea cada uno), que se envian a la 
impresora mediante SETLST, sirven para que esta 
escriba en paso 17 o en paso proporcional. Para 
seleccionar uno u otro basta con cambiar la linea 
SETLST del programa de arraque diario. 

Con estas senciilas instrucciones resulta mucho 
mas comodo trabajar, ya que evitan en gran 
manera el tener que estar constantemente 
cambiando de disco. 


Ml *:;ia-: |v£ 

s^+dsf ::: , ♦ : c’-dGr " c-jb, cor ■ T-prtrorar v = 
pir: 

= c; 

z: r. cor, .‘i< 

k: -«r.TL-:e. cos; o; 

.f piper. cc.*s; 0,1 
z: -pip. cor; cv 
n: "rer.AZO. c; 
if -show, zzrz: ci 
z: —subsit. zzzi o,; 
re: **.yta 

a; 2^ 

rr.: let * 2. cor; 

c: : or.; d#', 

z. "OEt24::?0. cam; zi 
z: -rpe-i. bad; c: 
a: cv 
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Juego de caracteres de LocoScript 


El manual de LocoScript posee Darios diagramas del teclado al 
principio que muestran todos los caracteres que se pueden obte- 
ner en combinacion con las teclas [ALT] y [EXTRA], pero puede 
ser dificil de encontrar un caracter en un momenta dado, Aqui da- 
mos una lista un poco mas organizada en la que se muestran to- 
dos Sos caracteres dispombles a los usuarios de LocoScript, y que 
no aparecen sobreimpresos en ias teclas del teclado: 


H Simbolos matematieos 



menor o iqual 

[EXTRA] < 


aproximadamente igual 

[ALT] = 

= 

eauivalente 

[MAYS] + [ALT] 

* 

dislmto 

[EXTRA] 


mayor o igual 

[EXTRA] > 

+ 

mas menos 

[ALT] 

1 

barra vertical 

[EXTRA] punto 

-r 

division 

[ALT]/ 

X 

multiplicacion 

[MAYS] + [ALT]/ 

/ 

barra a la izquierda 

[EXTRA] coma 

t 

eievado a 

[EXTRA] U 0 [EXTRA] 


por tanto 

[ALT] , 

<* 

es implicado por 

[EXTRA] H 

=s> 

implica 

[EXTRA] K 


doble implicacion 

[EXTRA] ,J 

OC 

infinito 

[ALT] @ 

0 

grades 

[EXTRA] 5 

%o 

tanto por mil 

[MAYS] + [ALT) 5 

0 

cero sin barra 

[EXTRA] cero 

% 

un octavo 

[ALT] 1 

v„ 

un cuarto 

[ALT] 2 

% 

tres octavos 

[ALT] 3 

% 

un medio 

[ALT] 4 

% 

cinco octavos 

[ALT] 5 

% 

tres cuartos 

[ALT] 6 

% 

siete octavos 

[ALT] 7 

H 

Caracteres alemanes 


3 

doble S 

[EXTRA] B 0 [EXTRA] 

■ 

Caracteres escandinavos 


A 

a minuscula con circulo 

[ALT] 8 

k 

a mayuscula con circulo 

[MAYS] + [ALT] 8 

se 

diptongo AE minuscula 

[ALT) 9 

/E 

diptongo AE mayuscula 

[MAYS] + [ALT] 9 

0 

o minuscula con barra 

[ALT] cero 

0 

o mayuscula con barra 

[MAYS] + [ALT] cero 

■ 

Caracteres griegos 


a 

alfa 

[Al T] A 

13 

beta 

[ALT] B 

Y 

gamma 

[ALT] G 

F 

gamma mayuscula 

[MAYS] + [ALT] G 

6 

delta 

[ALT] 0 

& 

delta mayuscula 

[MAYS] + [ALT) D 

E 

epsilon 

[ALT] E 

e 

teta 

[ALT] Q 

\ 

lambda 

[ALT] L 

V 

mu 

[ALT] M 


n 

pi 

[ALT] P 

n 

pi mayuscula 

[MAYS] + [ALT] P 

p 

rho 

[ALT] R 

0 

sigma 

[ALT] S 

I 

sigma mayuscula 

[MAYS] + [ALT] S 

T 

tau 

[ALT] T 

<P 

fi 

[ALT] F 

X 

ji 

[ALT] X 

4* 

psi 

[ALT] Y 


omega 

[ALTj 0 

0 

omega mayuscula 

[MAYS] + [ALT] 0 

■ 

Acentos 



Teclee primero el acento y despues e! caracter que va debajo 
de el. For eiemplo, para obtener la e aquda, pulse [MAYS]+Q y 
despues teclee e. 


/ 

acento agudo 

[MAYS] C O [EXTRA] 6 

/V 

acento circunflejo 

[MAYS] (<t o [EXTRA] 

X 

acento grave 

[EXTRA] Q 0 [EXTRA] 

.• 

dibresis 

[EXTRA] <S 

- 

tilde 

[EXTRA] 

■ 

Simbolos de puntuacion 


« 

calderdn 

[EXTRA) P 

t 

cruz 

[EXTRA] D 


circulo 

[ALT] punto 

• 

topo 

[MAYS] + [ALT] punto 

■ 

Simbolos monetarios 


R 

peseta 

[EXTRA) 4 

£ 

libra 

[MAYS] (-[ALT] 4 

4 

centavo 

[MAYSJ+JALT] 3 

¥ 

yen 

[EXTRA] Y 

/ 

florin 

[EXTRA] F 

■ 

Otros simbolos 


‘ 

flecha hacia arriba 

[ALT] U 


flecha hacia abajo 

[ALT] N 

— 

flecha a la izquierda 

[ALT] H 

. 

flecha a la derecha 

[ALT) K 

<—> 

flecha a izquierda y derecha 

[ALT) J 

■< 

abrir comillas 

[MAYS] + [ALT) H 

» 

cerrar comillas 

(MAYS) + (ALT) K 

( 

abrir corchete 

[ALT] < 

] 

cerrar corchete 

[ALT] > 

[ 

abrir Have 

|MAYS]+[ALT] < 

) 

cerrar Have 

(MAYS]+[ALT] > 

© 

flecha entrante en el papel 

[ALT] 1 

G 

flecha saliente del papel 

[MAYS]+[ALT] 1 


copyright 

[EXTRA] C 

A 

marea registrada 

[EXTRA] R 

TM 

marca comercial 

[EXTRA] T 


Recuerde que estas combinaclones especiales de teclas fun- 
cionan dejando pulsada [ALT], [EXTRA] o [MAYS] mientras se pul- 
sa la otra tecla, parecido a la manera en que se utiliza [MAYS] 
para obtener las letras mayusculas. 
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THE FEAR-STORM II 
La piedra mAglca "THE FEAR " 
ha aido robada. STORM dabe 
impedir qua caiga an malas 
mama, vafiAndose tan adw da su 


TERMINUS 

Un grupp da gamberroa, qua> 
•Gambia el pAnioo per donda pas) 
intents mseafor a su Ifcter ole pl»- 
nata vfei&i TERMINUS. 


Pilots una rave aspaeial para lu- 
ehar con plartatas "Inteligamea ‘ 
Usa tus computadoras para daco- 

d < ificar las mansajas aacratoa y 
ataca con tus cazsa. 300 Areas 
dejuego. ^Puadasafrontar tan to 
desaflo?. 

SPECTRUM 

AMSTRAD 


BACK TO REALITY 
interna volvar a la realidad, ■'»- 
grando salir da la esfera anttgra- 
vitstoria, gobemada por la ANTI- 
MATERIA. 


HIPERBOWL 

En al afio 3.600 el hockey sobre 
hisSo ha alcanzado un nival da 
alta tacnologta. Diaz dasas difc 
rants# da naves, m anfrantan an 
uncampo metilico ... 


Eras un NINJA, demueatra tu 
dastraza luchando contra loa 
meforea Budokas an un combats 
a MUERTE. 
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JdHor J* se wes 
Tfca Knit. 

La herramienta mas util para un ordenador es sin duda un editor de sectores, 
que nos permitira incluso recuperar ficheros borrados. 


HE Knife no es m 
mas ni menos 
que un editor de 
sectores. Esto quiere de- 
cir que permite examinar 
y alterar el contenido de 
un disco, eso si, a traves 
de las divisiones que en 
ei han quedado marca- 
das al ser formateado: 
pistas y sectores. En rea¬ 
lidad, se trata de una ver- 


y por ultimo UNERA. El 
primero es el editor de 
sectores propiamente di 
cho; el segundo (KNI- 
FE2) es tambien un edi¬ 
tor de sectores, pero con 
algunas diferencias 
esenciales con respecto 
ai anterior: KNCONFIG 
permite configurar el te- 
clado para el KNIFE2, 
ademas de poder alterar 
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sion revisada del Knife 
ya editado hace tiempo 
para los CPC, siempre 
que trabajaran bajo 
CP/M 2.2. Este Knife 
puede correr tanto con 
CP/M 2.2 como con 
CP/M Plus. Eso quiere 
decir que puede ser utili- 
zado por toda la gama 
CPC (464, 664, 6128) y 
PCW (8256 y 8512). 

The Knife engloba va- 
rias herramientas: KNI¬ 
FE, KNIFE2, KNCON¬ 
FIG, WDEL, SDIR, WPIP 
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el numero de pistas que 
KNIFE2 espera encon- 
trar en un disco; borrar fi¬ 
cheros de forma seleeti- 
va es la finalidad de 
WDEL: el quinto produce 
un listado de los ficheros 
de un disco de forma de- 
fallada; WPIP es un co- 
piaclor para realizar 
transference de ficheros 
entre dos discos y UNE¬ 
RA sirve para «des- 
borrar» o recuperar un fi- 
chero que hava sido 
borrado del disco. 


Mirando 
con lupa 

Como ya se ha dicho, 
dos son los editores que 
se encuentran en The 
Knife. Esto responde a 
una filosoffa clara: que 
tanto el usuario experto 
como el novicio dispon- 
gan de una herramienta 
adecuada a sus necesi- 
dades. Asi, KNIFE se ca- 
racteriza por su sencillez 
de manejo, mediante un 
menu de opciones per- 
manentemente en panta- 
11 a y una presentacion 
del contenido del sector 
leido en ese momento 
muy sencilia y facil de 
comprender (poniendo 
en relacion de forma di- 
recta la lectura nexadeci- 
mal con la ASCII). Por 
otra parte, KNIFE2 es 
mas «profesional», no 
solo en la visualizacion 
(con dos columnas sepa 
radas para la informa- 
cion hexadecimal y la 
ASCII, como es lo acos- 
tumbrado en este tipo de 
utilidades), sino en las di-. 
versas opciones disponi 
bles —y que son basica- 
mente las mismas que las 
de KNIFE—, a las que se 
accede mediante coman- 
aos de teclado. Ademas 
de estas diferencias, hay 
una gran e importante di¬ 
vergence: KNIFE gestio- 
na la informacion por sec¬ 
tores logicos (128 bytes), 
mientras que KNIFE2 lo 
hace por sectores reales 
(512 bytes). 


Las opciones que brin- 
da KNIFE permiten mo- 
verse a traves del disco 
avanzando o retrocedien- 
do un sector; situarse de 
forma directs en el lugar 
deseado eligiendo la pis¬ 
ta y sector en cuestion; 
volcar por impresora el 
contenido de un registro; 
realizar cambios en la in¬ 
formacion; grabar el re¬ 
gistro en cuestion en el 
disco (esto debe hacerse 
cada vez que se haya 
modificaao algo, pues de 
lo contrario el cambio se 
perderia); y buscar una 
cadena. Igual trabaia la 
opcion Mirar un Fichero, 
con la cual, ademas de 
ver Ics registros del fiche¬ 
ro en secuencia. se pue¬ 
de seleccionar un area de 
usuario. 

Por su parte, KNIFE2 
presents en pantalla tan 
solo la informacion del re¬ 
gistro leido, sin riingun 
tipo de menus. En reali¬ 
dad, solo se visualiza la 
mitad del registro de una 
sola vez. El cursor apare- 
ce directamente sobre el 
primer byte. Para pasarlo 
a la columna ASCII basta 
con pulsar el tabulador 
Tanto en la parte hexade¬ 
cimal como en la ASCII 
las modtfi'cacfones se ha- 
cen de forma directa es- 
cribiendo encima de lo 
antiguo la nueva informa- 
cidn. 

Todas y cada una de 
las opciones de este edi¬ 
tor se activan mediante 
una combinacion de de- 
terminadas teclas asigna- 
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das a la tarea en cues- 
tion. Aigunas de las op- 
clones que tiene KNIFE2, 
pero ausentes en KNIFE 
son: localizacion de 
bytes, escritura de un 
sector en cualquier posi- 
cion, repetir el rastreo de 
una cadena, seleccionar 
un nuevo bloque y avan- 
zar o retroceder en los 
bloques. Ademas de todo 
esto, KNIFE admite dis¬ 
cos de doble densidad 
formateados en la unidad 
B del PCW (720 Kb), aun- 
que pueden surgir algu- 
nos problemas con los 
bloques de 16 bytes en 
las entradas del directo- 
rio. 

Sin duda, la mayor vir- 
tud en ambos editores es 
su potencia. En esta re- 
daccion se «machaca- 
ron» las pistas de direc- 
torio de un disco con el 
KNIFE, de tal forma que 
algunos ficheros no eran 
reconocidos y los que lo 
eran no podian ser leidos 
ya que las marcas de di- 
rectorio estaban altera- 
das. Bien, pues con el 
KNIFE2 se pudo recupe- 
rar toda la informacion 
extrayendola por regis- 
tros y almacenandola en 
otro disco, donde des¬ 
pues fue organizada y re- 
compuesta. Aunque es 
cierto que el KNIFE2 es 
mucho mas comodo de 
utilizar que el KNIFE, 
esto no quiere decir que 
este sea menos potente 
o capaz. A pesar de que 
el KNIFE2 corre sin pro¬ 
blemas bajo CP/M Plus, 
es preferible utilizar la 
version que ya viene 
configurada, el KNIFE2J, 
debido a las diterencias 
en algunos de los codi- 
gos del teclado. 

Herramientas 

extra 

Pero, ademas de los 
editores, en el disco se in- 
ciuyen una serie de herra- 
mientas de apoyo para 
completar un verdadero 


juego de utiIidades. En 
primer lugar estan las que 
podriamos llamar herra¬ 
mientas menores, pues 
no son ni mas ni menos 
que version de comandos 
CP/M mejorados o simpli 
ficados, La primera de es- 
tas herramientas es 
WDEL, un programa que 
permite borrar ficheros 
selectivamente; lo cierto 
es que apenas difiere del 
ERASE de CP/M con la 
opcion [c] que pide confir- 
macion antes de borrar 
caoa fichero. A continua- 
c.ion encontramos SDIR 
que muestra una lista de- 
tallada de todos los fiche¬ 
ros que contiene el disco, 
mostrando el nombre del 
fichero, el numero de ex¬ 
tension examinada, nu¬ 
mero de registros de esa 
extension y si el fichero 
es de lectura/escritura. 
solo lectura, de sistema o 
de directorio; toaa esta in¬ 
formacion tambien la su- 
ministra DIR [full], Por ul¬ 
timo, nombrar a WPIP un 
copiador de ficheros que 
pide confirmacion antes 
de efectuar la copia (igual 
que la opcion [c] de PIP). 

Recuperar 
lo valioso 

No es extrano que 
borremos sin querer un 
fichero (sobre todo al 
efectuar borrados de for¬ 
ma indiscriminada). Re¬ 
cuperar estos ficheros 
borrados es la tarea de 
UNERA. Basta con darle 
el nombre y extension 
del fichero que se quiere 
recuperar y el se encar- 
ga de buscado y restau- 
rarlo. La unica solucidn 
que se ofrecia antes era 
intentar recuperar un fi¬ 
chero mediante la opcion 
del LocoScript de recu¬ 
perar un fichero del «lim- 
bo», sin embargo, esto 
no siempre funciona de¬ 
bido a que e! fichero se 
ha corrompido en parte. 
Tras numerosas prue- 
bas, es posible hablar de 
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que es mas sencillo y so¬ 
bre todo mas eficaz res- 
taurar ficheros con el 
KNIFE2 que con UNE¬ 
RA. Lo que realmente 
hace UNERA es buscar 
en las pistas de directo¬ 
rio una cadena igual a la 
que le sumimstramos 
como nombre del fichero 
y una vez que la locahza 
pone su primer byte a 
cero. Bien, pues eso mis- 
mo es posible hacer con 
KNIFE (se puede hacer 
que el mismo busque la 
cadena del nombre o ir 
directamente a la pista 
de directorio, la cual sue- 
ie ser la 1 y sus sectores 
0 y 1), pero es sorpren- 
dente ver como ficheros 
que no aparecen en di¬ 
rectorio, que LocoScript 
no reconoce como fiche¬ 
ros en el «limbo» y que 
UNERA no consigue en 
contrar, aparecen con 
KNIFE2 y pueden ser 
restaurados con solo 
cambiar la serial de que 
estan borrados (el primer 
byte con valor E5 hexa¬ 
decimal o 08 si han sido 
borrados con LocoScript) 
por el mismo byte a cero. 

El ultimo fichero, ya 
que no es una herra- 
mienta propiamente di 
cha, es KNCONFIG, que 
permite configurar los 
codigos de teclado para 
que el usuario asigne 
cada opcion del KNIFE2 
a la tecla que quiera. 
Pero, ademas de poder 
definir las teclas. el 
KNCONFIG hace posible 
mcdificar el numero de 


pistas que KNIFE2 debe 
leer en el disco. Esto ul¬ 
timo es bastante peligro- 
so, ya que si, por ejem- 
plo, se obligara al cabe- 
zal a leer por detras de la 
ultima pista este podria 
salir dahado con casi to¬ 
tal seguridad. 

En resumen 

El paquete se acompa- 
na de un pequeno ma¬ 
nual muy claro y sencillo, 
pero que esta escrito 
pensando en la version 
anterior que solo coma 
oajo CP/M 2.2, por tanto 
la gama CPC. Para in¬ 
tentar solucionar esto en 
el mismo disco aparece 
el fichero READ.ME, un 
completo resumen de las 
principals diferencias y 
novedades que incluye 
el nuevo Knife con res- 
pecto a su version an- 
tigua. 

The Knife es induda- 
blemente un interesante 
conjunto de herramien¬ 
tas que vienen a tapar el 
hueco de este tipo de 
software para PCW Al 
usuario inexperto le fas- 
cinara darse cuenta de 
los nuevos campos de 
posibilidades que le abre 
un editor de sectores tan 
potente. Al experto le 
vendra muy bien dispo- 
ner de un paquete seme- 
jante que le va a permitir 
extraer mucho rnas pro- 
vecho a su PCW. 

Sancho Lazaro Pineiro 
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Que nuestro PCW se 
las tenga que ver 
con una hoja de 
cdlculo, una base de 
datos o un 
procesador de 
textos, no es 
extrano. Sin 
embargo, 

enfrentarse con ocho 
tipegos a cada cual 
mas despreciable es 
algo muy distinto. 

N esta ocasion el 
PCW deja de ser 
tal y se convierte 
en alguien ae carne y 
hueso (o de sillcio y plas- 
tico. que viene a ser lo 
mismo). Frank Bruno's es 
el personaje, un agil y 


fuerte negro ingles. Se le 
conoce en el rnundo del 
boxeo por su rapida as¬ 
cension. pero ahora le ha 
llegado el momento de 
superar la prueba de fue- 
go. Debe enfrentarse a 
los ocho mejores boxea- 
dores de todo el globo y 
vencerios para conseguir 
el Campeonato Mundial 
de Pesos Pesados. 

Was o menos asi es la 
historia de este Frank 
Bruno's Boxing juego que 
ha lleqaao a nuestras ma¬ 
nes para PCW. El boxing 
no podia tener meiores 
credenciales, pues ha 
sido producido por Elite, 
una de las mayores crea- 
doras de exitos para otros 
equipos. En esta ocasion, 
el resultado es cuanto 
menos muy satisfactorio. 
Se trata del tradicional 
combate de boxeo visto 
desde detras de la espal- 
da de nuestro hombre y 
teniendo enfrente al opo- 
nente. el cual no deja de 
incordiar con golpes ooco 
ortodoxos y habitualmen- 
te muy certeros. Frank es 
controlado con un total de 
ocho teclas que al princi- 
pio desorientan bastante. 
aunque con un poco de 
practica no es que dejen 
de ser un problema, pero, 
si se escogen unos gol¬ 


pes determlnados y en- 
tonces se prescinde de 
algunas teclas. es mas fa- 
cil salir adelante. 

El juego esta muy bien 
desarrollado si tenemos 
en cuenta las limitaciones 
ae la maquma (el mismo 
juego en otro equipo mas 
<<ludico>> resultaria un tan- 
to chapuza). Ei unico in- 
conveniente es el buffer 
de ieclado con que cuen¬ 
ta- es muy desagradable 
ver como el adversario 
nos tumba con algun gol- 
pe sucio porque no he- 
mos podido esquivarlo a 
tiempo (no por falta de 
habilidad, sino por dos o 
tres pulsaciones anterio- 
res aun aimacenadas). 
Por otro lade, la dificultad 
para eliminar a determi- 
nados oponentes es bas¬ 
tante alta, pero esto que 
en principio parece un 
punto negro, se convierte 
en realidad en una mas 
de sus virtudes, ya aue 
con ello gana en adiccibn. 

Iras tumbar al primer 
oponente aparece en 
pantalla un codigo que 
debemos recordar muy 
bien. ya que lo necesita- 
remos para poder luchar 
con el siguiente boxea- 
dor. Estos codigos vanan 
de una partida para otra. 
pero, ademas, cambian 


de un jugador a otro, pues 
estan elaborados a partir 
de las miciales que se 
han introducido. La difi¬ 
cultad va creciendo con 
cada adversario (como es 
logico), pero no por la du- 
reza del enemigo o por su 
resistencia, sino por la 
cantidad de trucos sucios 
que utilice. 

En resumen, se puede 
decir que Boxing es uno 
de los mejores juegos 
para PCW, con un esme- 
rado diseho y un indice de 
adiccion muy alto. Dificil, 
pero a la vez emocionan- 
te. 

Distributor: Soft Ex¬ 
press. 

Lo mejor: La tension 
del combate. 


Lo peor: El buffer de 
teclado. 
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DFERTASrSUSCRIPTDRES AMSTRAD 


PRINTER 140 

IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE PC 



OFl^ysCB 


ESP -lfe 


tm 


i.v.A. y 


MS; 

in^iuidos 


SISTEMA 


YELOCIDAD 

rUEMTFS 

COLUMNAS 

AUMENTACION 

PAPEL 


Matriz de puntos 
(9X9) con agujas 
reemptazahles. 

140 caracteres por segundo. 

224 caracteres ASCII y semigraficos. 

Imprime graficos GEM. 

80 (caracteres riormales), 132 (comprimidos), 
40 (ensanchados), 66 (ensonchudos- 
comprimidos). 

Friccion y traccion. 

Hojas sueltas de 102 a 254 mm. de anchura. 
Papel continuo de 242 mm. (opcionalmente 
de 102 a 254 mm.) Papel en rollo de 102 
a 254 mm. 


INTERFACE Paralelo CENTRONICS. 

BUFFER __ _ 2 Kbytes de memoria. 
















OFBtHSrSUSCRIPTHNS 


AMSTRAD 



Complete tu coleccion de Amstrad User 

con esta magm'fica oferta: 




AMSTRAD 


m 


paisajis tniis 

i ilia in 

i» mm 


N.° 1 OCTUBRE 1935. 300 pis 
Joan Guillen Mi lapiz e$ un 
Amstrack La revoucon de! dis¬ 
co Un ordenador muy musical. 
4 Hay vida despues del Basic 0 


r 2. NOVIEMBRE 1985 300 pts 
Los heroes aron mos (1). El CPc 
6128 Super Amstrad Aula nfor- 
mal ca con Amstrad Programs 
Mirando a las es're las Pascal 


N° 3. DICIEMBRE 1985 300 pis 
Gua de Software para Amstrad 
300 programas Como usar las 
rut nas de la Rom PCW 8256 la 
alternative profes onai. Alan Su¬ 
gar la fuerza de Amslrad Cast * 
lloymapadel Knight Lore 



ft 6 9. JUNIO 1986. 300 pts 
Lenguaje de programacon. Jue- 
gos Mat II, Viernes 13 Instruc- 
ciones legates del 280 Ratones 
y tab etas Master Rent. 


N.° 10. JULIO 1986. 300 pis 
Veinie programas deporuvos 
An mac on en Basic. Com para- 
cion de tres lapices opt cos Jue- 
gos Finder Keepers Crafton y 
Xunk, Formula one simulator 
Profesional user Control de 
stocks Grotur 


N* 11. AGOSTO 1986 350 pts 
A tros con el ordenador Barco 
de p yebas SElKOSHA SP-1000 
CPC Bomb Jack, Harr er Atack 
Baiman Profesional User 


N.° 12 SEPTIEMBRE 1986.3oO pts 
Programas educativos Banco de 
pruebas Robot Fischertechmk 
Turbo Spirt Winter Games GSX 
(y II) Base de dalos DELTA 
PLUS Master OH Super mapa 
para BATMAN 


N«13. OCTUBRE 1986.350 pts 
Espec at Juegos de Guerra Arn- 
macion en BASIC II Hoja de 
Caicuio CRACKER II Procesa- 
dor de lexto Tasword 128 Multi- 
programaoon. Programs Toxjcos 



AMSTRAD 

Cstendarlo para 1987 


if' 





N° 15. DICIEMBRE 1986 350 pts 
SI MO Especia PC 1512 pre- 
sentacten, Sistemas Operatives 
GEM BASIC Tensions Pacific 
Comab I dades Contab l dad Ge¬ 
neral II y Placon Impresora 
AMSTRAD DMP 2 000 


N.° 16. ENERO 1987. 350 pis. 
Planifique el Nuevo Aho Speed 
King Pac fic Glider Rider Pro- 
gramas educativos Emuiacion 
del BASIC 11 en un 464 Ges- 
tion de video clubs Facturaaor 
Leo Bateria musical AMDRUM 
Convertidor de pantallas Spec¬ 
trum a AMSTRAD 


N.° 17. FEBRER0 1987.350 pis 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y DMP 4000. Juegos para 
PCW El enigma deACEPS 
Juegos Cosa Nostra Livingsto¬ 
ne. Jack the Nipper, Frostbyte, 
Army Moves BASC2 el BASIC 
de PC Caracteres de control en 
losCPC Multireel! 


N 0 18. MARZO 1987. 350 pts 
Juegos Toad Runner Kane 
Street Hawk M am Vice Pro- 
dgy. Tennis 3D, Knight Tyme, 
Zomb Caracteres castel anos 
para Arnsword La verdades del 
PC 1512 Codigos de control 
CP M Plus Especial procesado- 
resdelexto 


Nota: l os e i emplares 6 v 7 estan a q otados. 


N." 19. ABRIL 1987. 350 pts 

Encic oped a Dlog c DscoRAM 
para CPC 6128 Juegos; Impos- 
saball Billy, Great Escape Des¬ 
pues de comp ar un PC Juegos 
para PC 1512 mpresicn de gra- 
ficos en el PCW Interface R$ 
232 y CenifOPis para PCW Srco- 
le ges'on de guardenas Espe¬ 
cial hojas de caicuio 


N 0 14 NOVIEMBRE 1986.350 ps 

Desen Fax. Stainless Steel fetm 
Ghosts & Gobins Complements 
ergonomicos para ordenador 
Convert cores de Teievtsct PC 
1512 Geslion GESPACK Con¬ 
trol de personal Avial, Como 
convertir $u PCW 0256 en 8512 


Busca el 
ejemplar de 
Amstrad 
User 

que te falta 
y pidelo. 


Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mlsmo para continuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 







































































































































CUPON DE 
PEDIDO 
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CUPON DE PEDIDO 

Ruego me envfen las siguiente® ofertas eepectaidt AMSTRAD USER: 

121 □ Caja de 10 discos 3 " al precio de 6.950 ptas. 

120 □ Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas. 

111 □ Curso completo BASIC I y II por 3.200 ptas. 

112 □ Oferta especial de 5 programas por solo 2.800 ptas. 

El importe lo abonar6: □ POR CHEQUE □ CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: I I I I I 1~i~T T 1 I T 1 ... 1 1 3 I _ L_ 

Fecha de caducidad: _Firma 


NOMBRE__ __D.N.I. 

DIRECCION _____ LOCALiDAD 

_C.P. PROVINCIA_ 


mm de 

ANUNCIO 

GRATUITO 

Estes anuncios estan 
reservados exclusivamente a 
particulares y sin ob/etivos 
comerciales: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta 
de material de ocasion, 
creacion de clubs, cambio de 
experiencias, contactos y 
cualquier atro servicio util a 
nuestros lectores. Los 
anuncios de venta e 
intercambio de programas no 
originates seran rechazados 
sistematicamente. 


TARJETA IE 
SUSCRIPCION 


(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio) 

□fertas trabajo, compro,uando, cambio 

□ TRABAJO □ VENDO COMUNIDAD AUTONOMA 

□ COMPRO □ CAMBIO 


AMS 


AMSTRAD USER no garantira nmgun plazo de publicacion y se rasa™ e! derectio a pubhcar los anuncios. 


i CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRb 


DOMICILIO 


CODIGO POSTAL 



LOCALIDAD 


PROVINCIA 


r r i mum i....i.:rr m l 


D N I 


TELEFONO 


n 


FORMA DE PAGO 

□ CONTRA REEMBOLSO 
G TALON DE BANCO (1) 

□ TARJETA DE CREDITO 


Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta. VISA LI 

Num de mi tarieta l 1. i J_I_L 

Fecha de caducidad __ 

□ Nueva suscripcion. 

□ Renovacion. 


PRECIO SUSCRIPaON 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


Precio normal en quioscos 
-! 200 ptas anuales 

Firma 


(1) Dirigir a AMSTRAD USER 































































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion NT' 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 




RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N 0 7000 


BC-C. N.° 10 de 30-8-85 


I 



RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N 0 7000 
BOC N c 10 de 30-8 85 


i 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 





























































0 FERTASr‘SUSC 8 IPT 0 RES AMSfRAD 

El mas completo curso 

DE BASIC PARA AMSTRAD 


especi^ 




PEDIDOS 


ptas. 

, / a y pofteS in 

’V' D g bas |C 1 y 1 

a**S%2f. js* 

g§Hpr 

000' 

a%ssgag; 

■ 4Wflma losprog^ 35 


tu 


LIBROS 


CADA UNO 


OFERTA LIMITADA 


crncas 
Programjcion 
de Grafiats 
enel Amstiad 


AMSIRAD 


programandocon 

AMSTRAD 

-undamental para el usuario 
pdnSipMnie. 

Ameno y repleto de ejemplos. 


PROGRAMACION BASIC 
CON AMSTRAD 

imprescindible para el 
principiante y eficaz 
herramienta para el 
proqramador avanzado, 


JUEGOS 

SENSACIONALES PARA 
AMSTRAD 

Avenluras, laterintos, ajedrez, 
cartas, Mastermirl, educativos, 
uiidartes, Tortus Ids listados en 
BASIC. 


40 JUEGOS EDUCATIVOS 

Listados completers 
(Matematicas, geografia, 
musica, etc.) para aprender 
divirtiendose. 


TECNICAS DE 
PROGRAMACION Dt 
GRAFICOSEN EL 
AMSTRAD 

Este libra ensena a aprovechar 
las excelentes funoiones 
graficas del AMSTRAD, con 
multiples ejemplos. 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 




















PARTICIP 

CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOS F 


PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ 
ABRIL-87 


IMPRESORA 
AMSTRAD BMP-1 

Carlos Maria Martin Perez 
Moradas, 38, bajo C 
47010 Valladolid 


LOTES DE 3 
PROGRAMAS 
EN CASSETTE 

Roberto Lopez Novo 
Cuntis, 46, 3.° 

El Ferrol (La Coruna) 


Angel Garcia Banacloig 
Avda. Blasco Ibanez 153, 717 
46022 Valencia 

Jose Miguel Ruiz Hiaueras 
Ciguela, 45 

14700 Palma del Rio (Cordoba) 

Arturo Dosal Ariza 
Mauricio Legendre, 33 
28046 Madrid 

Luis Martin Bejarano 
Administracion de Hacienda 
Ayamonte (Huelva) 



Benito Alonso del establecimiento Rodas (Leon) 
realiza la entrega del primer premio de Amstradiez 
a Lorenzo Becares Fuentes. 
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IE YGANE 


A BULOSOS PREMIOS 


1IMPRESORA AMSTRAD 
DMP-1 


5 LOTES DE 3 
PROG RAM AS EN 



Para participar solamente debera rellenar el cupon con los titulos de sus cinco 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entraran en un sorteo. 
A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio. 


MAY. 87 

P R O F E 

PROGRAMAS 

S 1 O 1 

MES PASADO 

1 A L E S 

MESES EN LISTA V0T0S % 

1 

D BASE II 


8 

45 

2 

AMSWORD1 

1 2 

8 

21 

3 

MULTIPLAN 

5 

8 

21 

4 

DR GRAPH 

8 

8 

16 

5 

GONTABILIDAD GRAL. 

3 

8 

15 

6 

PRO'. ES DE TEXTOS 

10 

7 

10 

7 

MASTER CALC 

4 

6 

10 

8 

TASWORP 

- 

5 

8 

9 

AMSFILE 


5 

6 

10 

WORDSTAR 


1 

5 
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GRAFICOS AVANZADOS CON 
AMSTRAD 

Autor Robert Ranson. Editorial: Ra-Ma. Paginas: 229 


Uno de los aspeclos 
mas llamativos de los 
Amstrad CPC, compara- 
dos con otros ordenado- 
res de su nivel, es la po- 
sibilidad de realizar ex- 
celentes graficos y con 
bastante rapidez. Sin 
embargo, para aprove- 
char la potencia del Ba¬ 
sic de los Amstrad en 
este terreno, es necesa- 
rio proveerse de los pro- 
gramas adecuados. 

Este libro pretende ser 
una introduccion sencilla 
a los graficos por ordena- 
dor para el programador 
no experimentado, ade- 


mas de servir como pri¬ 
mer contacto con el mun- 
do de los autenticos gr&- 
ficos por ordenador. 

En sus paginas, el lec¬ 
tor aprendera a construir 
imagenes sencillas y 
graficos mediante carac- 
teres de texto, a dibujar y 
manipular objetos con 
estructura «de alambre» 
en dos y tres dimensio- 
nes, a dibujar en pers- 
pectiva, a emplear algo- 
ritmos de «lineas ocul- 
tas», a construir figuras a 
base de segmentos y a 
rellenar los diagramas de 
las estructuras para con- 


seguir imagenes solidas 
de aita resolucion. 

Se ofrece, ademas, 
una amplia variedad de 
programas ejemplo, asi 
como una biblioteca de 
subrutinas graficas que 
le seran muy utiles al lec¬ 
tor para realizar sus pro- 
pios programas. 

Hay que destacar 
como nota positiva que el 
autor del libro no se li'mf- 
ta a dar listados, sino que 
previamente explica los 
conceptos involucrados 
en cada programs, de 
forma que el lector tenga 
una idea clara de lo que 
se pretende hacer y de 
como lo hace el progra- 
ma. 

El libro esta estructu- 
rado en capitulos que 
abarcan temas indepen- 
dientes, de forma que los 
conocimientos se van 
adquiriendo de forma 
paulatina y completa, sin 
abandonar una leccion 
hasta que todo queda 
bien asentado. 

Tambien es importan- 
te que los listados est6n 
totalmente en castellano, 
tanto los textos que apa- 
recen en la pantalla 
como los comentarios 
sobre el listado mediante 
REM. 

Se trata, por tanto, de 
un excelente libro para 
todo aquel que desee sa- 
carle partido al Basic de 
su Amstrad CPC y de- 
sarroliar programas para 
el manejo de graficos. In- 
teresante tambiPn para 
cualquier usuario de 
Amstrad CPC que desee 
adquirir nuevas nociones 
sobre programacion. 



T - 


Autores: W. R. Osgood 
yj. F. Molloy 
Editorial: Alhambra 
Paginas: 164 


Casi todas las opera- 
ciones comerciales son 
susceptibles de mejora 
mediante el empleo de un 
proceso racional en la 
adopcion de decisiones. 
Sin embargo, la mayoria 
de las personas respon- 
sables de esta actividad 
carecen de los conoci¬ 
mientos y el tiempo nece- 
sario, especialmente 
cuando se trata de orga- 
nizaciones de escasa en- 
vergadura. 

El proposito de este li¬ 
bro es mostrar paso a 
paso la metodologia ade- 
cuada para mejorar la 
efectividad de la adopcion 
de decisiones, usando 
como instrumento el mi- 
croordenador, que realiza 
facilmente actividades 
analiticas complicadas y 
tediosas. 

A lo largo de 10 capi¬ 
tulos, William R. Osgood 
y James F. Molloy des¬ 
cribee las principales 
tecnicas de analisis y re- 
solucidn de problemas 
comerciales mediante 
ordenadores compati¬ 
bles PC y el programa VI- 
siCalc. Explicando minu- 
ciosamente terminos 
como control de costes, 
desarrollo del mercado, 
prediccion de la deman- 
da, cash-flow, punto de 
equilibrio, presupuestos 
y analisis de riesgos, los 
autores demuestran el 
enorme potencia I de las 
hojas de calculo en el 
Ambito comercial. Una 
empresa ficticia, la Acme 
Hardware Company, sir- 
ve como ejemplo para la 
aplicacion con Visicalc 
de la metodologia ex- 
puesta. 

El libro comienza con 
un capitulo de caracter 
introductory, seguido 
por otro en el que se des- 
criben brevemente las 
caracterfsticas de los mi- 
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KORTEX KX TEL 


ADOPCION DE 
DECISIONES EN 
ACTIVIDADES 
COMERCIALES 


(Ordenadores PC) 

iroordenadores. Los 
ipartados dedicados al 
PC y a VisiCalc se encar- 
gan de recordarnos que 
la edicion original de la 
obra se produjo en 1983. 
Qesde entonces, las in- 
novaciones aparecidas 
en el mundo de la infor- 
matica han sido tantas 
que el libro ha quedado 
desfasado en algunos 
puntos muy concretos, 
como cuando habla de 
PCs con unidades de 
disco de una cara y 160 
Kbytes de capacidad, re- 
legados al olvido hace 
anos. Lo mismo cabe de¬ 
ar de VisiCalc, superado 
primero por Multiplan y 
luego por Lotus 1-2-3 y 
otros programas simila- 
res. 

En el tercer capitulo se 
explica la notacion em- 
pleada y las operaciones 
preparatorias para el tra- 
bajo con VisiCalc, asi 
como la secuencia real de 
ntroduccion en el ordena- 
dor de los datos relativos 
a un determinado proble¬ 
ms. El planteamiento 
adoptado en los restantes 
capitulos ha sido el de ex- 
plicar un concepto eomer- 
cial basico y aplicarlo al 
ejemplo de la Acme Hard¬ 
ware Company, mostran- 
do las alternativas posi- 
bles y la forma de anali- 
zar los datos. 

Adopcion de decisio¬ 
ns en actividades co- 
merciales es un libro re- 
oleto de informaciones 
utiles para aquellos lecto- 



res que quieran aplicar en 
su actividad comercial el 
potencial de calculo y 
analisis de las hojas elec- 
tronicas. 

Inexplicablemente, los 
listados de los ejemplos 
no se han traducido al 
castellano, aunque el tex- 
to aclara el significado de 
los terminos ingleses em- 
pleados. Por lo demas, la 
traduccion alcanza el mis¬ 
mo nivel de calidad que 
los restantes volumenes 
de la serie. 

La unica objecion que 
puede plantearsele a este 
nuevo titulo de Alhambra 
es el haberse escrito en 
torno a VisiCalc, que, 
aunque cronologicamen- 
te fue la primera hoja de 
calculo del mercado, hoy 
en dia practicamente no 
se utiliza, habiendo que¬ 
dado obsoleta. En cual- 
quier caso, esta circuns- 
tancia no tiene demasia- 
da trascendencia, puesto 
que lo expuesto en el li¬ 
bra es aplicable a cual- 
quier otra hoja de calculo. 



TARJETA MODEM KX-TEL SOFTWARE COMUNICACIONES KX-COM 


* Standard de transmisidn CCITT 

V21 300 bps full-duplex 
V23 1200 bps/reverslble 

BELL 103 y 202 

* Transferencia ficheros PC a PC 
a 1200 bps (V23) 

ASCII o BINARIOS 


* Nueslro programs de comunicaciones KX-COM 
gesliona nuestro MODEM KX-TEL. 

* Muy documentado, en colores, ficil aprendiz^je. 

* Comunicacidn PC a PC a Irav^s de red telefdnica 
conmutada. 

* Emula teletipo, VT 100 y VT 52. 

* Transforma su PC terminal VIDEOTEX, sistema 
MINITEL. 

* Autollamada y autorrespuesta. 


4 # KORTEX 1200 

^ Tarjeta modem integrada, gestionada por su propio software 


•CONECTAR SU PC A GRANDES 
ORDENADORES, IBM, BULL, DEC 
en modo smcrono o aslncronn, 

—Afiincrono emulacidn ANSI VT 100, 
VT 52, IBM 3101, 

—Sincrono, la interface V24 (RS232) 
instalada de serie en nuestra tarjeta, 
permite conectarla a tarjetas sincronas 
(HDLC, SDLC, diversas emulaciones 
de terminates y de controladores 
sincronos del tipo 3278 y 5250). 



AGROINFORMATICA Y 
COMUNICA CIONES, S.A. 
Residential Paralso 


Su compatibilidad HAYES, permite 
que la tarjeta modem pueda ser 
geslionada por programas tales 
como PC TALK, CROSS TALK, 
SIDEKICK, MITE, RELAY, asi 
como por olros modules de 
comunicaciones como OPEN 
ACCESS, FRAMEWORK, 
SYMPHONY. 


S igasta 3, Zagu&n 4 
Tfnos. (976) 21 19 28/21 36 48 
(96) 352 46 44/352 12 10 
THex 58072 CACIN ID! ASA 
50008 ZARAGOZA-ESPANA 
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PROGRAMACION EN 
LOCOMOTIVE BASIC 2 

para Amstrad 1512 


Autor: Robert 
Ransom. 

Editorial: Rama. 
Paginas: 203. 

E! escaso numero de 
paginas que los manuales 
del PC 1512 dedican al 
BASIC 2 es una buena ra- 
zon para producir libros 
que analicen en detalle las 
caracteristicas de este len- 
guaje. Asi pues, no es de 
extranar la rapida apari 
cion de tftulos sobre el BA¬ 
SIC 2; Programacion en 
Locomotive BASIC 2, de 
la editorial Rama, ha sido 
el primero en llegar a 
nuesta redaction. 

La etiqueta «Recomen- 
dado por Locomotive 
Software» que figura en 
la portada es un excelen- 
te aval de calidad. El libro 
no pretende reemplazar 


el manual realizado por 
Locomotive Software 
para el sistema BASIC 2, 
sino presentar una intro¬ 
duction algo mas extensa 
a este lenguaje. 

En esencia se trata de 
una relation clara y legi¬ 
ble de los elementos 
esenciales de BASIC 2, 
acentuando sus diferen- 
cias con las implementa- 
ciones de BASIC mas tra- 
dicionaSes a las que el 
lector puede estar acos- 
tumbrado. El conocimien- 
to previo de la programa¬ 
cion en cualquiera de los 
interpretes de BASIC 
sera de gran utilidad para 
el lector de esta obra. 

Programacion en Lo¬ 
comotive BASIC 2 estci 
estructurado en tres sec- 
ciones principales, cada 
una de las cuales consta 
de varios capitulos. La 
primera section presenla 


el entorno GEM y el len¬ 
guaje BASIC 2 y describe 
como empezar a progra- 
mar. La segunda muestra 
con mayor detalle algu- 
nas de las posibilidades 
del lenguaje, comparan- 
dolo con las implementa- 
ciones clasicas y anali- 
zando en profundidad te- 
mas como el uso del ra- 
ton, los comandos grafi- 
cos y la gestion de ven- 
tas, asi como la utilization 
de fichercs secuenciales, 
aieatorios e indexados. 
Por ultimo, la tercera sec¬ 
cion esta formada por cin- 
co apendices de referen¬ 
da, que abordan las ins- 
trucciones de BASIC 2, 
las funciones, los codigos 
de caracteres, los mensa- 
jes de error y sus codigos 
y los mapas de pantalla y 
teclas de funcion. 

Robert Ransom, autor 
de varios libros sobre los 
ordenadores Amstrad, ha 
conseguido reunir en esta 
oora toda la information 
necesaria para empezar 
a programar en BASIC 2. 
partiendo de oonceptos 
de caracter general, 
como los entornos WIMP 
(ventanas, iconos, raton y 
puntero) y las caracteris¬ 
ticas de GEM, Ransom 
explora incluso las posibi- 
lidades mas avanzadas 
del lenguaje, entre las 
que se encuentran el tra- 
tamiento de errores, sali- 
da a otros dispositivos y 
proteccion de programas. 

En definitiva, se trata 
de un libro iddneo para 
profundizar en el conoci- 
miento del BASIC 2, un 
lenguaje que tiene todas 
las posib'lidades de con 
vertirse en el BASIC es- 
tandar de los compatibles 
PC con entornos graficos 
tipo GEM. 


Autores: Sofia Watt, 
Miguel Mangada, 

M. Teresa 
Gomez-Mascaraque. 
Editorial :Paraninfo. 
Paginas: 165. 

Aunque por el titulo 
pueda parecer que el libro 
esta dedicado al topico de 
que el LOGO solo sirve 
para que lo usen los ni- 
hos, la realidad es bien 
distinta. En realidad esta 
enfocado hacia el uso de 
este lenguaje como 
herramienta eaucativa 
para que los ninos mas 
pequehos aprendan con- 
ceptos de su entorno real, 
tales como el giro, la logi 
ca de los hechos cotidia- 
nos, el movimiento o la 
posibilidad de conseguir 
algo a base de repetir al- 
gun proceso. 

La orientation y el esti- 
lo del texto estan encami- 
nadas hacia el manejo del 
libro de forma conjunta 
por el padre o educador y 
el nino o el alumno, de 
forma que juntos van 
aprenaiendc a manejar 
LOGO y el padre, con 
ayuda del ordenador, 
puede explicar con facili 
das los conceptos cita- 
dos. 

El material esta dividido 
en secciones muy codas, 
con textos que dialogan 
directamente con el nino 
como si el libro mismo 
fuera el simpatico perso- 
naje —Aduro— que ilus- 
tra todos los ejemplos. En 
alqunos cases, cuando es 
necesario, hay un recua- 
dro con Notas para el 
adulto. 

El libro esta desarrolla- 
do sobre una version de 
LOGO en castellano, No 
obstante, para aauellos 
que, como los usuarios 
de AMSTRAD, posean 
una version en mples, 
existe ai final de libro un 
apendice con la equiva¬ 
lence entre los nombres 
de las primitivas en am- 
bos idiomas. 

Los ejemplos son lo 
bastante sencillos para 
ser comprendidos por el 
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LOGO PARA NINOS 

ha olvldado que un nino 
es siempre un nino, y cer- 
del libro, cuando los co- 
nocimientos ya son mas 
solidos y el chaval tiene 
una cierta soltura teclean- 
do sobre su ordenador, 
encontramos algunos lis- 
tados completes y algo 
mas complejos, entre 
eflos un juego de misterio. 
De este modo se le dan 
incentivos al nino para 
aprender y seguir con el 
libro hasta el final. 

Resumiendo. se trata 
de un libro interesante 
tanto por su contenido 
(para los recien llegados 
al LOGO) como por su 
enfoque claramente edu- 
cativo. Muy aconsejable 
para el padre que dispon- 
qa de tiempo libre para 
dedicarle a su hijo. 



nino, y lo bastante com¬ 
plejos como para aportar 
nuevos conocimlentos 
siempre basados en lo ya 
expllcado, con lo que se 
consigue un aprendirraje 
coherente y ordenado. 

Afortunadamente no se 





llega a 

cualquier punts de 



QRDENADORES.PERIFERICQSjLIBRQS 
PROGRhMAS.ETC.,. 


SERUICIOS: wantonimiento 

forMacion 

consul tas 
telefonicas 


LEON XIII,£-4 -S0008- ZARAGOZA TL . 976-£3I93I-£38193 
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Guia 

de especialistas de 



% 


MULTISYSTEM. S. A. 


ORDENADORES SOFTWARE 
PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS IMPORTACION 
MONITORES 

SUMINISTROS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 
C/. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37-20 38 11 
03004 - ALICANTE 


f " ' > 

IMpOlcISi 

SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 



ORDENADORES 

PERSONALES 


Dr. Jimenez Diaz, 2 
TeL (965) 45 03 50 - ELCHE , 


f -\ 

LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCE 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 

Avda. Gaudf, 15 • 08025 BARCELONA 
Tel. (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 

^_ ) 


BARCELONA 


MADRID 


BARCELONA 


novo/digit 


Distributor oficial 
AMSTRAD 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
ACCESORIOS 
PROGRAMAS GESTION 
VIDEO JUEGOS 
LIBROS 


... y la nueva linea audio/video 



facilidades de pago 


c/ Lepanto, 256 
08013 BARCELONA 
Tel.: 232 42 13 



ilia 


MADRID 
91/459 30 01 


* i ' --- .__ . • 



^ vrlles 

INFQRLIflTJCfl, S.fl. 


primfra tienda profesional 

DE INFORMAFICA DE LA ZONA 


ORDENADORES DE: 

— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 

C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Valles (BARCELONA) \ 


BARCELONA 


BARCELONA 


i 

i 



Distribuidor Oficial de: 



HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 



SOClfDeO AN3.NHMA 


• AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE 

• DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION 

• ANALISIS Y ASESORAMIENTO 


V 


NUESTROS PROGRAMAS DE 
GESTION EN EL MERCADO 
AVALAN NUESTRO NOMBRE 
Calabria, 207 Ida - Tel. (93) 230 14 31 
08029 BARCELONA 
Avda Virgen de Montserrat, 20 tda. 
Tel (93) 219 27 45 BARCELONA 
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Guia nrr 

(^ l i[ J olM 


de especialistas de /‘jjj 


li mg 


BILBAO 


jssgimfoft 

ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 

Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 

Distributor oficial 
autorizado 


EL FERROL 




DISTRSBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 

C/ Magdalena, 118 
Tel, (981)3549 83 
EL FERROL 


MADRID 


BAZAR 

TETUAN 

ESPECIAUSTAS EN 

AMSTRAD 

A renal, 9 Tel. 265 68 55 


CADIZ 


JIOIBIIYS 0 

cAtianlMa, 


CENTRO COMERCIAL 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DVNADATA 

EncontrarSs: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X, 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sabados tarda 


Avda. de la Constitucidn de 1978 
Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (CAdiz) 


MADRID 


por 


mmm 


MADRID 
91/459 30 01 


MADRID 




PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 

Tel. 262 23 03 


* Distributor oficial 
autorizado 


CANARIAS 



oovcuno’c 
i\o ijnUrj 


0R0ENA00RES personales 
Y 0E GESTI0N EMPRESARIAL 

ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUC ATI VOS 
Y DE GEST1QN 

GOAL MAS OE GAMINDf , 

Tel 23 02 90 

LAS PALMAS DL GRAN CANARIA 


JAEN 




OFIMATICA 


Especialistas en piogramas 
y perifericos paia AMSTRAD 

PROFESIO MALES 
A SU SERVICIO 


LINARES 

Alfonso X 34 
Tel 69 80 52 


JAEN 

Pnsaie Maza, 7 
Tel 25 01 44 


MADRID 


& 


milZI—L3QI3! 


LOS PROFESIONALES DE 
AMSTRAD 

Programas para: 

- Arquitectos 

- Administracibn de Fincas 

- Videoclubs 
— Gestibn 

- 1X2 LOTO etc. 
PROGRAMAS A MEDIDA 

c/ Silva, 5 - 4° 

Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 88 

28013 MADRID 
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BOUTIQUE 

AMSTRAD 


CLARA DEL REV, 58 Tel.. 415 15 46 
METRO ALFONSO XIII iFACIL APARCAMIENTO' 


• Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

• Programas profesionales 
y de gestidn para 6128, 
PCW y PC 1512. 

• Proqramacion a medida. 

• Consulting de paquetes 
inform sticos de alto nivel. 

• Intercomunicacidn entre 
ordenadores via telefdnica 
«Correo Electr6nico*>. 

• Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

• Instalacidn 

y mantenimiento de 
equipos informaticos 
Amstrad. 


iTODO, 

ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


MARBELLA 


SISTEMAS Y SOPORTE5 £= £= = 
IHFORMATICOS ~ = 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 

- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 


NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


\ 


Avda General L. Dominguez, 5 - Local 1 Edf -Bruselas- 
Tel 77 98 64 - 82 42 34 MARBELLA ■ MALAGA 


/ 


/-~ ’- 



PARA 8512 PARA 8512-8256 

1 Masters Master video 

2 Contabilidad Master gest 

3 Almacen Master Slock 

4 Cliente/proveedores Master QH 

Albaranes Master renta 

Facturacibrr 

AlmacAn 

Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 

V____/ 


MADRID 



Centro Comercial, local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos Km. 28 
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid. 

CURSOS DE INFORMATICA 
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H. 

Plaza Cristo Rev, 3 
(Esquina Cea Bermudez) 

28040 MADRID 
Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 


MADRID 


" V lERCA rQmPUTER 

ORDENADORES 

PERSONALES 

C/C0MAN0ANTE ZORITA, 13 
TELF.: 253 57 93 
28020 MADRID 


ESPECIALISTAS 
EN AMSTRAD 


IMPORTANTES 

DESCUENTOS 


MURCIA 


---- 

fTlorio IDoggioro 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 

Disponernos de umpiia garnet 
de perifericos y software. 


V 


Freneria, 2 

Tels.. (968) 21 76 49 21 61 23 
MURCIA 




r 


\ 


J. L. INFORMATICA, S. A. 


' jZa. Thoutique fra -JnfatmdtUa 


I 


MICRO ORDENADORES SOf I’WARE DE GESTS0N 

ORDENADORES PEHSONALES SOFTWARE PROFESFTNA 1 . 
ACCFSORIOS | SUMINISTROS 


- CURSOS DE APRENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 

C/ MA6GUE2 DE 1.* VALOAVlA 61 Ic/NAVAFWO V LEDESMA. 19 
ALCO0ENOAS TEL 65127 60 ALCALA 06 HENN7ES TEL 6b9 13 36 

l _ 


ORENSE 
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de especialistas de 

JaULutHl 

Li asm 





PONTEVEDRA 


SAN SEBASTIAN 


VALLADOLID 


/--\ 



GABINETE OE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA. S.A. 


V 


Benito Corbal, 17 Doha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


J 



Ofites 

Informatica 


OFERTAS ESPECIALES 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMPLIAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 

Avda. Isabel II, 16 8.' Tel. 45 55 44/3: 
200 I 1 SAN SEBASTIAN 


/- 



PLAZA DE TENERIAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

CLASES DE INFORMATICA 


VALENCIA 


MADRID 


VALENCIA 



DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSENANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau, 12 

^ Tel. 331 53 27 VALENCIA j 


LOTO-IX2 

Programas para PC 
AMSTRAD y SPECTRUM 
Equipos completos para 


IMPRESION de BOLETOS 


£ 


QuinForm&tic a, s.a. 

c. Gutierrez Solaria I I izqda 280J6MADPID Tel 4560556 


f - 

T 

A 

Arturo Manuel 


* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 

PROGRAMAS STARDARD 


YAMEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 


* * * 

Gran Via Fdo. el Catollco, 29 

Tel 

.325 19 09 325 20 13 

V_ 

46008 VALbNCIA 


SICOLE 


- PROGRAMA CREADO ESPECIALMENTE PARA CENTROS DE ENSENANZA (COLEGIOS, 
GUARDERIAS, ESCUELAS INFANTILES, ETC.). 

- ES LA SOLUCION DEFINITIVA PARA RESOLVER LA GESTION DEFINITIVA. 

- PERMITE EL CONTROL DE ALUMNOS, EMISION DE RECIBOS, INFORMES Y LISTADOS. 

- DESARROLLO PARA AMSTRAD PCW 8512. 

- PARA MAYOR INFORMACION LLAMENOS. 


iiBUSCAMOS DISTRIBUIDORES PARA ESPANA!! 


MULTISYSTEM, S. A. 


C/ SAN VICENTE, 53 TEL: (965) 20 17 37 / 20 38 11 


03004 ALICANTE 
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mmstimados amigos: 

Soy propietario de un 
PCW8256 y tengo graves 
problemas con el programa 
AMSFILE que agradecena 
me indicarais como resolver. 
En primer lugar, no se si 
sera por ser asi el programa 
o por error mio, siempre que 
quiero utilizar este programa 
he de grabarlo en el disco 
que voy a utilizar. con lo que 
el espacio que me queda li- 
bre para introducir los datos 
es muy pequeho, pues ocu 
pa 114 k. Si me limito a car- 
gar el programa y luego sus- 
tituyo el disco original por un 
disco en bianco, me encuen- 
tro con que el programa fun- 
dona bien en principio. pero 
que cuando le digo que pro- 
ceda a ordenar el fi'chero me 
contesta con un «Error. El fi- 
chero ... no existe. Pulse una 
tecla», y a! pulsarla vuelve al 
menu principal (sin embargo 
mediante el DIR se puede ver 
que los datos sf que estan 
grabados). Deseana saber si 
es que siempre ha de tener- 
se el programa grabado en el 
disco en que se use, en cuyo 
caso para que sirva de algo 
serfa necesana una segunda 
unidad de disco, o hay algu- 
na forma de solucionario. 

Por otra parte, y aunque 
tenga el programa grabado 
en el disco, cuando escojo la 
opcidn defmir el formato de 
Impresion y dentro de ella 
«lexto especial», me en- 
cuentro con un menu en el 
que si escojo la opcion «nue- 
vo textc» me encuentro con 
que no responden ninguna 
de las teclas de funciones 
(f\ f 2 ...) y que me es impo- 
sible utilizar el editor de tex- 
tos. 

Por ultimo, cuando proce- 
do a imprimir etiquetas, con 
la opcion de papel continuo, 
resulta que de vez en cuan¬ 
do se produce un salto en la 
impresion. Asi, si esta impri- 
miendo una etiqueta, de re- 
pente se corre varias tineas 
y continua imprimiendola, 


con lo que descolcca el res- 
to de la serie de las eti¬ 
quetas. 

Aqradeciendoos que pu- 
dierais darme alguna indica- 
cidn sob re estos problemas, 
queda en espera de vuestras 
noticias. 

Alfonso Bullon de Mendoza 
Madrid 


Su primer problema con el 
AMSFILE creemos que se debe 
a aue las inslrucciones de car 
ga que da no son del todo 
correctas. Las que hay que dar 
son- 

A>SUBMIT [RETURN] 

Eslo hace que se pasen al 
disco M (el disco RAM) los 
programas principals que com- 
ponen el AMSFILE. Esto tiene 
como objelo que se pueda sa- 
car el disco de AMSFILE y me¬ 
ter uno de datos en la umoad A: 
o B. Si no se ha hecho esto, tar 
de o temprano empezaran los 
problemas, ya que el programa 
principal cree que los demas 
subprogramas estan en el disco 
M: e Ira alii a buscarlos. Un 
ejemplo de ello es a la hoia' de 
ordenar el fi'chero. La rutina de 
ordenacion debe eslar en el dis¬ 
co M, de lo conlrario se produ¬ 
ces un error. 

En cuanlo al hecho de que no 
funcionen las teclas de luncidn 
en el modo texto especial, pue¬ 
de ser debiao a que previamen- 
le haya utilizado olro programa 
que haya dejado el teclado re- 
definido. Lo mejor es cargar 
CP/M, y justamante a continua- 
cidn. AMSFILE, segun las ins¬ 
lrucciones que se dan arriba, 

Para imprimir etiquetas, apar- 
te de deiinir el formato de im 
presion, debe escoger en Tipo 
de papel, papel conlinuo 66 Ipi 
ya que en caso conlrario asume 
Dapel suelto y dara un pequeno 
salto al final de la pagina. 
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Quisiera saber de alguna 
publics cion en Castellano 


para sacar un buen provecho 
del sistema operative CPiM 
3 suministrado con el otde- 
nador PCW8256, tengo ah 
gunas dudas en ciertos co- 
mandos: get, set, dump, 
setsio... de sus posibilida- 
des y empleo. 

En la misma hnea, y res- 
pecto al Basic suministrado. 
y dado lo suemto que se tra- 
ta el empleo dc JETSAM , 
quisiera amp la ihbrmacioh 
de este sistema de acceso 
secuencial indexado. ya que 
usando conocimientos de in 
dexados en Basic estandar, 
me produce cudigos de 
error. Quisiera , asimismo, 
saber que posibihdad existe. 
si hubiese alguna. de insta 
tar en el PCW8256 otras ver- 
siones de Basic, concreta- 
mente del instalado en el 
modelo 128, asi como la im- 
plementacion de ciertas fun¬ 
ciones y ordenes de Basic 
para computadoras para el 
empleo de matrices y i recto- 
res tales como MAT. 

Quisiera aprovechar para 
consultarle que tipo de len- 
guaje (language n) he de se- 
leccionar previamente desde 
CP M para user satis factoria- 
mente dBASE II. asi como 
MULTI PLAN. Caso de ser in- 
diferente, de que modo pue¬ 
de crearse un contorno para 
meior visualizacidn de las 
ventanas o cualquier tipo de 
ficnas. 

Solo rogarle que si no es 
el lugar adecuado para for- 
mulardichascuestiones, sir- 
vase comunicarme en su 
contestacivn donde puedo 
adquirir dicha informacion, 
para que en sucesivas con¬ 
sultss no vuelva a moles- 
tarles. 

Sin mas por el momenta, 
me despido de usted salu- 
dandole afectuosamente, 

Carlos Dominguez 
Huelva 


El unico libro que conocemos 
sobre el CP/M Plus en Castella¬ 
no esCP/MGula del Programa- 
dor CP/M Plus, 2.2 y I 4, pu- 
blicado en Espaha por la edito¬ 
rial RA-MA. Sobre el MALLARD 
BASIC y sob re f'icn eros indexa- 


dos, hasia donde nosolros sa- 
bemos, no hay nada editado. 

Exislen otras versiones de 
Basic que se pueden inslalar en 
el PCW Eslos son el M BASIC 
de MICROSOFT y el CBASIC de 
DIGiTAL RESEARCH, aunque 
ninguno de ellos incorpora ins¬ 
lrucciones MAT para manejo de 
matrices. Por supueslo el Basic 
de los CPC no es compatible 
con esle ordenador. 

In 0 para dBASE II como 
para MULTIPLAN, y. en general, 
todos los programas en CP M 
puede usar el LANGUAGE 7, que 
es el espahol teniendo en cuen- 
ta las siguienles variaciones- 
P («->) (EXTRA 4) 
|.(H((ALT<)_ 

M (*_) / (MAYS N) 
i M 1 (EXTRA /) 

;(«-*){ (EXTRA ) 
n (fi) 
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s. 


f oy un suscriptor de 
vuestra revista y os escribe 
para ver si me podeis resol- 
ver una serie de problemas 
que tengo: 

1) Tengo el manual del 
Firmware y, como esta pen- 
sado para el 464, no hay nl 
rastro de las rutinas de dis¬ 
co de la ROM. i Podia is de- 
cirme como se carga y salva 
y se ejecuta un programa en 
disco desde codigc maqui- 
na? 


2) i Existe alguna unidad 
de disco de cinco y cuarto, 
doble cara doble densidad 
compatible con AMSDOS y 
CP/M? 

3) iPor que en algunos 
programas se hace esto: 
OPENOUT T: MEMORY & 
CLOSEOUT siendo &... una 
direccibn de memoria, y en- 
cima no gueda ni rastro del 
fichero f? 

Gracias , 


Alberto Garcia Esteban 
ZARAGOZA 


El manejo de licheros de dis¬ 
co se realiza de la misma ma- 
nera que los licheros de cinta. 
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Lo que ocurre cuando tenemus 
una unidad de disco es que el 
sislenia operativo modifica los 
conlemdos de las direcciones 
enfre &BC77 (CAS IN OPEN) y 
&BC9B (CAS CATALOG) de lor 
ma que apunten a las rutinas 
equivalentes (que realizan las 
mismas lunciones) pero para 
disco. Asf, si para eargar un fi- 
chero de cassette utilizabas CAS 
IN OPEN (&BC77), CAS IN DI¬ 
RECT (&BC83) y CAS IN CLO¬ 
SE (&BC7A), para leer un fiche- 
ro de disco debes ulilizar las 
mismas rutinas. Sin embargo, 
has de considerar las dilerencias 
que presentan los nombres de 
los programas en cinla y en dis¬ 
co Mienlias oue en cinta pue- 
des tener hasta dieciseis carac- 
leres en un nombre. en disco el 
maxima son doce (incluyendo el 
punto que separa nombie y 
tipo). Ademas. al eargar de cin¬ 
ta puedes dar un nombre vaci'o, 
y esto en disco no es posible. 

Agroinformatica. S. A., distri- 
buye en Espana una unidad de 
disco con las caracteristicas que 
citas, si bien creemos que solo 
se puede utilizar con doble den- 
sidad bajo CP M Plus. En cuai- 
quier caso. le aconsejamos que 
te pungas en contacto con dicha 
empresa, cuya direccion podras 
encontrar en las paginas de ou- 
blicidad de nuestra revista. 

Cuando abrimos un fichero 
de enlrada o de salida con OPE- 
NIN, OPENOUT, LOAD, MERGE 
SAVE, etcetera, el BASIC prepa¬ 
ra un buffer de 2 K a partir de 
la direccion que mdica HIMEM 
hacia abajo. Asl, si HIMEM es 
&A2G0, el buffer se extendera 
desde (&A200-2048) hasta 
&A1FF Ahora bien, con la Knea 
que indicas, al utilizar MEMORY 
despues de OPENOUT, normal- 
mente lijando la direccion de 
MEMORY juslo en la direccion 
anterior a la de comienzo del 
butler, conseguimos que el BA¬ 
SIC utilice siempre, para las si- 
guienies operacTones de EN 
TRADA/SALIOA el buffer creado 
con ese OPENOUT. Es dear re- 
servamos y lijamos un area de 
memoria como memoria lempo- 
rar para el acceso a disco. 

El hecho de que no quede ni 
rastro del fichero «t» se debe, 
simplemenle, a que no escrlbi- 
mos nada en el, por lo que el 
operativo no salva nada al disco. 
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MMCdbo de comprarme un 
AMSTRAD PCW 8512, del 
cual estoy muy satis!echo, 
ya que lo he cambiado por 
un Spectrum 48K, pero 
como ocurre cuando se co- 
noce algo nuevo, se me han 
planteado algunas dudas y 
quislera que me ayudasen. 
Las dudas son estas: 

1) c Como se Simula la 
tuncion del Spectrum PRINT 
ATX.Y, «TEXTO»;? 

2) iComo puedo escribir 
en la pantalla y en la impre- 
sora con INVERSE VIDEO? 

3) iComo se activa el pi- 
tide que suena para senalar 
algun error? 

4) iY equivalentes de 
AND, NOT, OR, etcetera 2 

Y por ultimo, sugerirles 
que dediquen mas espacio a 
este ordenador, que esta al 
canzando un gran numero de 
ventas, y los que tenemos 
nociones de BASIC y nos 
gusta crearnos nuestros pro- 
pios orogramas no tenemos 
mucha mformacion ni mu- 
cho software que se adapte 
a lo oue necesitamos. 

Muchas gracias. 

Wenley Montota Huesca 
Torrent (VALENCIA) 


La funcion AT se puede sl- 
mular mediante una secuencia 
de «escape» Esto consiste en 
imprimir con PRINT el caracter 
cuyo codigo ASCII es el 27, $e- 
guido de un cierlo caracter (en 
el caso que nos ocupa simular 
la tuncion AT es el cardcler 
«Y») y de los parametros ne- 
cesarios. 

El PCW considera las colum- 
nas numeradas entre 0 y 79 y 
las f'ilas entre 0 y 31. Ademas, 
esla secuencia de escape nece- 
sila dos parametros; el primero 
es ei numero de fiia + 32 y el 
segundo el numero de columna 
+ 32. Por tanto, para situar el 
cursor en la esquina izquierda 
superior de la pantalla, que en 
Spectrum se harfa con PRINT AT 
0,0;, deberemos escribir PRINT 
C H H $ (27) Y ' C H Ei $ 


(32)CHR$(32);. De todas for¬ 
mas, es mas edmodo que deli- 
nas esla secuencia como una 
funcion que lenga dos parbme- 
Iros de enlrada, las coordenadas 
Y y X Incluye esla tinea en lus 
programas 

10 DEF FN AT $ (Y, X) = 
CHR$(27) + «Y» + CHR$(32 
+ Y) + CHR$ (32 + X) 
y para situar el cursor, por ejem- 
plo, en la fila 11 y la columna 
35 y escribir ahi la paiabra 
«TEXTO” bastard con PRINT FN 
ATS (11,35) <'TEXT0>>. 

Para conseguir video mverso 
en la pantalla hay que ulilizar de 
nuevo una secuencia de escape, 
que de nuevo introduciremos en 
una funcion para que sea mas 
manejabie. 

Vamos pues a oefinir dos 
lunciones: INVS aclivara el 
modo de video inverso y TRUES 
lo desactivara. 

20 DEF FN INVS = 
CHB$(27) + "p" 

30 DEF FN TRUES = 
CHR$(27) + "q" 

Para aclivar video inverso es- 
cribiremos PRINT FN INVS; y 
para desacli'varlo PRINT FN 
TRUES,. En la impresora no po- 
demos conseguir video inverso 
en texto. Lo que puedes hacer 
es trabajar en la pantalla con vi¬ 
deo inverso y luego realizar una 
copra de pantalla pulsando a la 
vez las teclas EXTRA e IMPR. 

Ei pilido se consigue impri- 
miendo un caracter de control, 
el numero 7. Teclea PRINT 
CHRS(7); 

La instruccidn PAUSE 0 la 
puedes simular con; 

WHILE INKEYS = WEND 

Eri cuanto a las lunciones 
AND, OR, NOT, etcetera, el BA¬ 
SIC Mallard tambien las utiliza, 
aunque lal vez con ligeras dile¬ 
rencias a como lo hacen en el 
Spectrum. 
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'oy suscriptor de su re¬ 
vista, la cual me gusta mu- 
cho. He aprenu’ido bastante 
BASIC pero desconozco 
comoletamente e! codigo 
maquina, y me gustarla 
aprenderio, porlo que les re- 


mito esta carta con pregun- 
tas sob re el mismo. 

1) i Que es el lenguaje ma¬ 
quina ensambladory desam 
blador? 

2) i El codigo maquina se 
pupde eargar, salvar o ejecu- 
tar igual que un programa 
BASIC normal? 

3) i Ei lenguaje ensambia- 
dor y desambladcr parte del 
codigo maquina o son cosas 
indepenoientes? 

4) iE! libro «Codigo ma¬ 
quina para principiantes con 
AMSTRAD» es un buen libro 
para iniciarse en el lenguaje 
maquina y en el lenguaje en- 
samhlaoor y desensambla- 
dor? 

Atentamente, 

Maxi Anta 
Zamora 


En primer iugar, hay que 
aclarar que los programas BA 
SIC no se e.iecutan nunca. Un 
programa BASIC esta formado 
por una serie de -pseudo-ins- 
trucciones- que no las ejecuta 
el microprocesador. Lo que 
ocurre es que ei BASIC es en si 
un programa en I engua'ie maqui¬ 
na que realiza un Irabaio de In¬ 
terprets. esto es, coge esas 
«pseudo-instrucciones>> que 
forman el programa que hemos 
tecleado en BASIC y, segun la 
instruccidn de que se Irate, eje¬ 
cuta un subprograma u otro. Por 
el conlrario, un programa escri- 
to en lenguaje maquina esla for 
mado por los verdaderos codi- 
gos de msfuccton del micro¬ 
procesador, por lo que si que es 
directamenle ejecutable por este. 

La instruccidn RUN <nom- 
bre> del interprete BASIC te 
permiie eargar con autoejecu- 
cidn tanto un programa BASIC 
como un programa escrifo en 
lenguaje maquina. 

Por otra parte, el lenguaje en- 
sambiador es un lenguaje muy 
especial, ya que, utilizando un 
programa ensamblador, convier- 
le cada instruccidn de este len¬ 
guaje en una instruccidn de mi¬ 
croprocesador, Se dice por ello 
que el lenguaje ensamblador y 
el lenguaje maquina estan al 
mismo nivel. 

Es importanle que diferencies 
entre lenguaje ensamblador y 
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program ensamblador. El len¬ 
guaje ensamblador es un grupo 
de inslrucciones lormadas por 
abreviaturas (en ingles general 
menle) de las acciones que de- 
sempena una instruccion del 
microprocesador Por ejemplo. 
LD A, 39 es abreviatura de I oaD 
Acumulalor with 39 (Carga el re- 
gistro llamado «Acumulador» 
con el valor 39). 

Con un procesador de texto 
podemos crear lo que se cono- 
ce corno «programa luente», 
utilizando para ello las instruc 
clones del lenguaje ensambla¬ 
dor. Esle programa fuente, al ser 
sometido a la action del progra 
ma ensamblador da lugar a un 
«programa objelo>>, que es el 
formado por codigos directa- 
mente ejecutables o lenguaje 
maquina. 

En cuanto al libro, resulla in- 
teresanle, al igual que muchos 
oiros que encontraras en el met 
cado. 
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Tengo un CPC 6178 y es- 
toy mtentando poner en mar- 
cha en CP M la clave secreta 
(password) del comando 
SET. 

Siguiendo el manual, no 
hay problems en poner una 
clave para el directorio, un 
fichero o varies ficheros. 

Tampoco en determinar si 
la clave es para lectura . es- 
critura o borrado Ahora 
bien, cuando intento ejecutar 
un comando protegido por 
password, en lugar de soli- 
citar la clave (que creo que 
es lo que deberia hacer). 
emite el siguienle mensa/e: 

BOOS Error on A 

Error = 75 files = 
XXXXXX.COM 

A> 

La unica forma de poder 
ejecutar ese comando es in- 
virtiendo el proceso de adju¬ 
dication de clave secreta, 
con lo cual queda totalmen- 
le disponible. 

Les agradecerfa me dije- 
ran si esto es asi o si hay 


I 


algo que me dejo por hacer. 
ya que el manual no hace 
mention alguna a lo que 
oasa cuando se ejecuta SET 
PASSWORD = XXXXX. 

Atentamente. 

Marcos Martinez Ramus 
La Coruna 


Efectivamente, hay algo que 
haces mal. Cuando un fichero 
esta protegido por password, el 
CP M no te pregunta la clave, 
sino que eres tu quien se la 
debe dar, a la vez que el norm 
bre del comando, y separada de 
este por un punto y coma. Vea 
mos el ejemplo: 

Supongamos que has prote¬ 
gido un programa llamado FI¬ 
CHEROS con la clave de acceso 
MARCOS. Para ejecutarlo debe 
ras teclear, en respuesta al cur¬ 
sor de CP/M: 

A>FICHEROS:MARCOS 
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mastimados amigos de 
AMSTRAD USER: 

Os escribo para felicitaros 
por vuestra revista y para ha- 
cetos una consults acerca 
del CPC 6128. 

Compre el aoarato en ene- 
ro de 1986, y hasta ahora no 
he tenido ningun problems 
con el; sin embargo, al co- 
piar del manual el programa 
«BUSQUEDAS» (pagina 8 7) 
y ejecutarlo, previa correc¬ 
tion de cuatro errores de 
s I maxis en las tineas 290, 
470, 490 y 510, en las que 
faltaba el simbolo «arroba» 
(ci deiante de la variable r%, 
se produce el siguiente 
error: 

Al consuitar el valor de 
r%, este es -2 (ERROR DE 
CONMUTACtON DE BAN- 
COS); error que segun el 
manual no se deberia produ 
tir nunca. El programa por 
lo demas creo que funciona 
bien. 

iCreeis que es un error 
del programa o del hard¬ 
ware? 


iSe trata de un error im- 
ponante? 

I Deberia repa ratio? 

Juan C. Moranchel 
Zaragoza 


Pienso que seria mteresante 
que consiguieras probar el pro 
grama en otro CPC 6128 (de al- 
gun amigo, por ejemplo) y uti¬ 
lizando ei programa BANKMAN 
de su disco CP/M, Si el lallo 
persists, puedes suponer que se 
aeba a algun error en el tistado. 
En caso conlrano. podria ser 
que tu copia de BANKMAN este 
delectuosa o que tu aparato ten 
ga algun problema, en cuyo 
caso es aconsejable que lo Ne¬ 
ves al servicio ae reparaciones 
mas cercano, bien directamente 
o a traves del comercio que te 
vendio el ordenador. 


PCW 
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AMSTRAD IlSER: 

Soy un lector de vuestra 
revista y ooseo un AMS¬ 
TRAD PCW 8256. Me dirijo 
a ustedes, puss qulsiera que 
me solucionaran los siguien- 
tes probfemas: 

1) Fen go gran curiosidad 
por saber mediante que or- 
denes y de que forma es po- 
sible grabar un programa en 
BASIC en disco, ya que en 
los manuales. por mas y 
mas que busco , solo en- 
cuentro apartados en los que 
hablan de ficheros. 

2) Tambien quiero saber 
como se pone el ordenador 
en LOGO, ya que, aunque 
este punto se explica en los 
manuales, no consigo dis- 
frutar de este idioma. El pro¬ 
blema esta en que cuando 
mtruduzco el disco en la uni- 
dad. esta da tres «bip» y, se¬ 
gun tengo entendido , esta 
senal viene a dear que el 
programa deseado no esta 
en el disco. 

Raul Carrasco 
Romero Bonares 
Huelva 


Para salvar un programa des 
de BASIC Mallard, primero de- 
bemos decidir que nombre ie 
pondremos. Supongamos que 
queremos llamarle JUEGO. En 
este caso, una vez tecleado, bas- 
ta con introduefr un disco en la 
unidad A y escribir SAVE «JUE- 
G0». pulsando a continuacion 
la tecla RETURN. Si en lugar de 
la unidad A queremos enviarlo 
a otra (por ejemplo, a la unidad 
M), basla con introducir delanle 
del nombre la letra de la unidad 
de disco seguida por el caracler 
dos puntos. En el caso dei dis¬ 
co M seria SAVE «M:JUEG0». 

Para cargarlo del disco en 
otro momento, basta con ulilizar 
la orden LOAD, cuya sintaxis es 
similar a la de SAVE. Siguiendo 
con nuestro ejemplo. para car- 
gar el programa JUEGO basta 
con teclear LOAD «JUEG0» y 
pulsar RETURN Para cargar de 
otra unidad de disco, se hace de 
igual manera que en el caso de 
SAVE, esto es, anadiendo deian¬ 
te del nombre la letra que iden- 
tifica a la unidad ae disco y el 
caracter dos puntos 

El problema que lienes con el 
LOGO es que lo estas haciendo 
mal. Para usar LOGO debes car- 
gar antes el sistema operativo, 
esto es, encenoer ia maquina e 
introducir el disco 2. Una vez 
que aparezea el prompt del 
CP/M (los caracleres "A >"), 
debes introducir el disco 4, 
teclear SUBMIT LOGO y pul¬ 
sar la tecla RETURN. 


CPC 
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ipreciados amigos: 
Tengo desde hace poco 
un AMSTRAD CPC 6128 y 


compro desde entonces su 
revista cast cada mes, y es- 
toy muy contento de los dos. 
Les agradeceria que pubhea- 
sen las respuestas a las pre- 
guntas que les formulo a 
continuacion: 

1) 6 Pueden MBASIC, 
CBASIC Compiler y MBASIC 
Interpreter hacer ficheros de 
accesu aleatoric? ie mdexa- 
dos? 

2) iSe puede aplicar el 
BASIC Mallard en mi 6128? 


i 

i 


i 

l 


i 

i 
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m Kola! Soy un lector de 
AMSTRAD USER y me gus- 
taria que me contestaran a la 
siguiente pregunta (si es po- 
sible). i Como proteger un 
programa de tat manera que 
el programa protegido no se 
pudiera borrar ni con KILL o 
ERA ? Agradeceria que publ- 
caran la respuesta en la sec- 
cion de correo. 

Gracias. 

Rafael Ordonez Suria 
Barcelona 

Desde dentro del BASIC no 
es posible, pero si desde CP/M. 
Vamos a verlo con un ejemplo. 

Supongamos que estas den¬ 
tro del BASIC y acabas de ter 
minar de leclear un programa. 
Supongamos tambien que quie- 
res llamarle PR0G1 Enesecaso 
basla con que escribes SAVE 
«PR0G1» y pulses la tecla RE¬ 
TURN. Una vez que aparezca el 
mensaje «Ok», teclea la paiabra 
SYSTEM y pulsa RETURN. Con 
esto vuelves a CP/M. 


En el mismo disco en que 
esta el BASIC encontraras un fi- 
chero cuyo nombre es 
SET.COM. Pues bien, una vez 
que con SYSTEM has salido del 
BASIC, basta con teclear SET 
PROG 1 BASiROi y pulsar la te¬ 
cla RETURN. Observaras que se 
enciende la luz de la unidad de 
disco y, tras breves momentos, 
apareceraun mensaie semeian 

fp 3 pctp- 

* PR0G1.BAS SET TO READ 
ONLY 

que quiere decir que el lichero 
PROG).BAS queda marcado 
como de solo lectura, esto es. 
no se puede modificar ni borrar: 
tan s6!o lo podemos cargar des¬ 
de BASIC. 

Si en alguna ocasibn quieres 
borrarlo, primero tendras que 
desprotegerlo. Para ello debes 
utilizar de nuevo SET, pero aho- 
ra de esta forma: 

SET PROGI.BASjRWi 
y por supuesto pulsando la te¬ 
cla RETURN a continuacion. 
Tras esto el programa queda 
desprotegido y lo puedes borrar 
con KILL o con ERA. 


Si biciese falta una amplia- 
cion, inaiquemecuai, por fa¬ 
vor. Si la respuesta es si, di- 
ganme donde conseguirlo, 
como y su precio aproxi- 
made 

Atentamente les da las 
gracias y se despide , 

Agustm Perez 
Barcelona 

Tanto el compilador de C8A- 
SIC como MBASIC, bien com- 
pilado o bien utilizando el inter- 
p r ete maneian ticheros de acce- 
so directo. aunque no poseen 
comandos especificos para uti¬ 
lizar ticheros indexados. 

En cuanto al BASIC Mallard 
de los AMSTRAD PCW funcio- 
na perlectarnente' en los AMS¬ 
TRAD CPC 6128 con CP/M Plus 
sin necesidad de ninguna am¬ 
pliation, si bien es necesario in- 


troducir la instruccibn WIDTH 
79 antes de smpezar a teclear 
un listado, para no tener pmbie- 
mas con el editor de pantalla, ya 
que este supone que esta en un 
PCW y que dispone de noventa 
columnas, cuando en realidad el 
CPC solo tiene ochenta. 

Sin embargo, hasta donde 
nosotros sabemos, nadie dislri- 
buye el BASIC Mallard sueito. 
Tan sblo se suministra al com- 
orar un PCW 


CPW 


Me dirijo a ustedes para 
saber si existe en el merca- 
ao algun programa para la 
correccion de examenes en 


general. Mi limitacion de 
tiempo me impide la crea- 
cion de un programa o pro- 
gramas dirigidos a lo ante- 
rlormente d'icho. 

Dispongo de un ordena- 
dor PCW 8256. i Maria falta, 
en caso de que existiera al¬ 
gun programa, algun acce- 
sorio de software para que 
pudiera cumplir a la perfec- 
cion su funcion? 

Muy agradecido por su 
atencion. 

Francisco Andres Furio 
Godella 
Valencia 

En la actualfdad, que noso¬ 
tros sepamos, no existe ningun 
programa especifico -de correc¬ 
tion de examenes para ei PCW. 
El principal problema para utili¬ 
zar un ordenador para las 
correcciones reside en la forma 
de darie a este las respuestas 
que hay que corregir. Si se (rata 
de examenes de respuesta alter- 
nativa, se puede hacer que el 
examinado tenga que marcar 
con una cruz una casilla situada 
junto a la respuesta que consi- 
dere correcta, y luego con un 
sislema de reconocimiento opti- 
co leer cual es la opcion sena- 
lada. En este caso necesitarla- 
mos un aparato de reconoci¬ 
miento de caracteres y el soft¬ 
ware que le comunicara con el 
ordenador. 

Sin embargo, en el caso de 
los examenes en que las res¬ 
puestas son a desarrollar es mas 
dificil encontrar una solucibn 
satisfactoria. En cuaiquier caso, 
esperamos que si algun lector 
de nuestra revisla conoce algun 
programa de correccion de exa¬ 
menes para PCW nos lo haga 
saber 


CPW 
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aclaraseis algunas dudas so- 
bre las RSX. 

Voy a explicar la situacion 
en que me encuentro: me¬ 
diants un compilador —bien 
de FORTRAN, bien de BASIC 
o de PASCAL— creo un fi- 
chero de extension COM eje- 


cutable directamente, 'oara lo 
que utilizo la utilidad GEN- 
COM. Despues de haberlo 
inciuido, para acceder a el 
desde BASIC tendria que Ha- 
mar (CALL) a la direccion 
donde se encuentra la RSX. 
He ahI mi problema, no se 
en que direccion se encuen¬ 
tra. Utllice la utilidad DUMP 
pero la direccion dada no me 
sirve de nada, pues tiene 
solo el nombre del programa 
y al llamarla esta no llama a 
su vez a la RSX y se resetea. 
Con respecto a esto tambien 
me gustaria que me explica- 
seis si es necesario incluir en 
b RSX una instruccion (un 
EOF tipo f Z) que devuelva 
el control al BASIC al acabar- 
la o si lo hace automatica ■ 
merits al encontrarse con ce- 
ros. 

Gracias por vuestra ayu' 
da. 

Vidal Diaz Coton 
Santiago de Compostela 
(La Coruna) 

En primer lugar, una RSX es 
aconsejable crearla en lenguaje 
ensamblador o, como mucho, 
en C ya que el comienzo es una 
cabecera con una estructura 
muy concreta que dificilmente 
pod r 3s crear utilizando un com¬ 
pilador de un lenguaje de alto 
nivel. 

En el numero 14, pagina 90 
de AMSTRAD USER encontraras 
un artfculo titulado nuevos ca¬ 
racteres para FCW. Estos nue¬ 
vos caracteres se consiguen me- 
diante una RSX, y en el texto se 
expiica la estructura de las ca- 
beceras de las RSX. El listado 
ensamblador se encuentra den¬ 
tro del listado BASIC bajo la for¬ 
ma de UATAs. 

Un RSX es pues un progra¬ 
ma en codigo maquina y como 
cuaiquier otro, si queremos que 
devuelva el control al programa 
principal aebe concluir con la 
instruccion RET, cuyo cbdigo es 
0C9H. Ademas, para ejecularla 
desde el BASIC debes llamar a 
la direccion 0G05H con el nu¬ 
mero que hayas adjudicadc a la 
RSX en el registro C del 280 
Para ello. desde el BASIC, de- 
beras conslruirte un pequeno 
programa de enlace con cbdigo 
maquina al cual deberas llamar. 


Amstrad User /113 






















PAQUETEINTEGRADO DE CONTABIUDAD V GESTION COMERCIAL CON EL QUE VD. TIENE DE UNA FORMA 
SENCILLA CONTROL ABSOLUTO DE SU EMPRESA SIN NECESIDAD DE PASAR DE UN PROGRAMA A OTRO 
POR UN PRECiO ASEQUIBLE A CUALQUIER EMPRESA, TAN SOLO 49 9 QQ pjg 

( CONTABIUDAD ) ( caracteristicas ) (GESTIONCOMERCIAL) 


En esfe programa hernos Infentado que Vd., el usuario. fenga las 
mbxlmas facllidades para el perfecfo control de su 
Contabllldad. 

Esenci aliment6 las caracteristicas a destacar son las slguientes: 

- El nOmero de Ctas. que Vd. puede controlar as! como el 
numero de apuntes o introduclr. no tiene limlfaclbn. Esta 
limltacibn solamenre le vendrb dado oor la capacldad de disco 
queVd, utllice. 

Las Ctas. aperturadas conrrolan 5 mveles, GRUPO- SU8GRJPC- 
MAYOR-CUENTA-SU8CUENTA. Con esto se consigue controlar 
totalmente cualquler gestlbn de Contabllldad. 

Los apuntes contabies son Introducidos y ordenados 
dlrectamente por fechas y par Ctas., evltando asl las posterlores 
integraclones y ordenaci6n por fechas. 

• El cddlgo de las S' 1BCUENTAS puede ser alfanumbrlca. 

- Todos los balances necesarlos para su Contabllldad se 
encuentran programados, Incluldo el Balance de Situaclbn. 

Poslbllldad de efectuar un Clerre Flcticlo de Contabllldad con 
todos los extractos de EXPLOTACION- R. ESTRAORDINARIOS-R. 
CARTERA DE VALORES-PERD.DAS Y GANANCIAS, como si Vd. 
hublese efectuado un Clerre Real, pero sin contabllizar. 

La Infroducclbn puede ©fectuarse de Modo MANUAL, es declr, 
apunte pot apunte o blen de Modo AUTOMATICO. es decir 
dlferentes apuntes contra un apunte unlco. 

- Posibiidad de acceder a dlferentes compos desde la 
Introducldn de Asientos: 

- Cambio de Modo (MANUAL O AUTOMATICO) 

-- Fdiclbn de BORRADORES del Ubro Dlario, tanto por pantalla 
como por Impresora. 

-- Altas de Ctas. Contabies. SI al Introauclr el apunte, la Cta. no 
exlstiese. el programa le Indica sl Ud, desea aperturarla. en caso 
alirmativo dlrectamente Ud. podrd aperturarla sin volver a la 
opclbn de aperturas. 

- Vlslbn de todos los Conceptos Autombticos. progamados. 

-- Poslbllidad de introduclr un apunte complefo ufllizando 
solamente el teclado numbrlco. 

- Opclbn de poder Introduclr las Ctas. con saldo. dlrectamente 
desde la creacibn de estas. 

Creaclbn de Conceptos Autombticos, para su posterior 
utllizacibn en la Introduclbn de Asientos. 

Posibllldad de deflnlr el formato de pbglna para impresora. 

■ Continuar con ofro disco la Contabllldad por Vo. comenzada, 
una vez que el que utillza se complete. 

Borrado de Acumulados Anuales. Mensuales e Incluso Saidos. 
Cargo autorribtlca del programa. 

Adembs le ofrecemos nuestro servicio de Software postventa, 
para afender cualquler tipo de duda que se le pudiese plantear, 
asl como nuestra Garantla de camblo. ante una fortu^a 
degeneraclbn del disco deprogramas. 

- CALCUl A DORA INCORPORADA 

- CONTROL DE VENCIMIEN’OS PARA PAGOS Y COBROS 

- GRAFICOS COMPARATIVOS DE CUENTAS 


23.900 Pts 


IVA NO INCLUIDO 


- Gestlbn COMPLETA Y FLEXIBLE para Control de Almacbn y 
facturaclbn con control de cobros de facll manejo. 

- Totalmente personalizada. 

- Tratamlento de flcheros INDEXADO. Le p'oporclona gran 
rapldez y con la opclbn de reorganlzar, se recuperan datos 
deteriorados en cualquler momenta. 

- Acceso a cualquler flchero por el cbdlgo o por el nombre sin 
necesldad de teclearlo complefamente. ^osibilldad de uso de 
Mulfialrmacbn, 

Llsfados ordenados Alfabetlcamente o por cbdlgo de flcheros 
Maestros, 

- FLEXIBILIDAD en cuanfo al fomato de Ailbaranes y Facturas, 

- Valoraclbn en cualquler momento del Almacbn (Inventario) 
segun Cosfo Ultimo Medio y de Venta Actual. 

- los Acumulados de Cllentes, Artlculos, Agentes, etc, se 
actuallzarbn en cualquler momento y cor la opc.bn de 
agruparios po: famlllas, zonas etc. 

- La NUMERACION, que es aufombrlca, de Albaranes y facturas 
se puede cambiar cada vez que se emltan nuevas. 

■ Deblda a sus Tables los porcentajes de IVA DESCUENTO Y 
COMISION son prbctlcamente Iflmltados y adaptables, 

Se podrb cambiar el P.V P„ DTO. e IVA de los artlculos en 
albaranes al Introduclrlos. 

Avlsar cuando no hay exlstenclas en Almacbn o tengnmos 
catalogado a un client© g e moroso o sin crbdlto. 

Poslbllldad de reaiizar albaranes a cllentes y/o artlculos sin 
fenerlos grabados prevlamente Adembs se puede emitlr 
albarbn (Valorado o no) Inmediatamente despubs de ser 
introducldo. 

- Todo Documento (Alb, Fact,, etc.) podrbn llevar un comentario 
particular. 

- En una misma Factura o aibarbn se puede tener mbs de un tlpo 
de IVA, DTO, o COMISION erun mismo cllente. 

La Emlslbn de Facturas se harb Juntando los albaranes 
pendlenfes o por cada albarbn una factura. 

- Se puede modiflcar las facturas en cualquler momento. 
Tambibn se pueden introduclr manualmenfe en su Histbrlco 

- La forma de Pago en Facturas se toma del ciiente pero se 
podrb modficar en cualquler momento, 

- Genera autombticamente los cobros pendlentes al Facturar y 
tenlendo la opclbn de moditicarlos. borrarlos. etc. y de ponerles 
entregasacuenta. 

La emlslbn de RECIBOS estb bajo el formato oflcioi y se puede 
emitlr en cualquler momento y repet'rios las voces que 
queranos. 

- Al Inspecclonar o listar Facturas, Albarares, Cobros, 
Documentos de Almacbn se puede hacer por el numero o por 
el cllente. 

- El control de las comlslones tambibn se podrb hacer por e! 
Import© de,las veritas efeefuadas. 

-Etlque*asde Artlculos yClienfes. 

- Fechas de Ultima actuallzacibn de flcheros maestros. 

Cambio de preclos de artlculos autbmatico. 

- Impreslbn N. Bulfos en Albarbn y Portes en facturas 


33.500 Pts 


ORDENADORES IBM PC. Y COMPATIBLES 
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INSTRUCCIONES 

• Vamos a introducir una serie de mejoras en 
estas paginas que empiezan con la inclusion 
de una seccion de Bolsa del Trabajo, lanto 
para demandas como para ofertas. 

• Debido al grandisimo interes despertado 
por la seccion C-V-C en los lectures de AMS- 
TRAD USER, y ante la imposibilidad de pubii- 
car todos los cupones que recibimos (mas de 
1.000 mensuales), nos vemos obligados a pro- 
poner las siguientes normas: 

— No se admitira mas de un cupbn por sec¬ 
cion Com pro, Vendo, Cambio o Trabajo. 

_Queda totalmente prohibida la utilizaoion 

de estas paginas a los PIRATAS. 

— Con el fin de ganar en agilidad, interes y 
comprension de los anuncios clasificados he- 
mos decidido poner una cuota de 50 pesetas* 
por anuncio publicado. 


El dinero se puede envlar en sellos de correo. 


BUSCO periodistas jdve- 
nes para revista semanal. 
Enviar carta de presenta- 
cion a Paco Perez. C/. Hi- 
laribn Eslava, 27, 10 C. 
28015 Madrid. 

BOCETISTAS, ilusirado- 
res, copy junior. Publici- 
dad. Mandar curriculum 
vitae a Douglas y Suarez. 
C/ Puerto Rico, 32, bajo 
B. 28016 Madrid. 


SE OFRECE copy junior 
con dos anos de experien¬ 
ce. Llamar al (91) 
730 22 08 de 20-22 boras 
(Santiago). 

NECESITAMOS 12 ana- 
listas programadores con 
experiencia en Cobol. Re- 
mitir historial academico 
y prolesional a CCS. Pla¬ 
za Carlos Trias Bertran, 
s/n. 28020 Madrid. 
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CANARIAS 


VENDO CPC-472 con 
monitor FV. Unidad de dis¬ 
co DD1 Amstrad. con inter¬ 
face para una segunda uni¬ 
dad, interface DK'TRO- 
NICS 256 K Memoria, Inter¬ 
face KDS para la impreso- 
ra Printer 130. este interfa¬ 
ce saca la «n>> y los acen- 
ios, impresora Printer 130. 
V varios programas en cin- 
tas y tratamiento de texto 
AMSWGRD II en cinta y mi¬ 
croscript en disco. Todo el 
lote completo por 100.000 
pesetas, negociables. Todo 
con poco uso. Interesados 
escribir a Santiago Tejera 
Herrera, Secretario Aguilar. 
7. Tamaraceite (Las Pal¬ 
mas de Gran Canarias). 

VENDO Amstrad 
CPC-464 monitor fosforo. 
Libros 25 programas per- 
fecto estado. Pedro Luis 



MURCIA 


COMPRO ordenador 
Amstrad 6128, monitor ver- 
de, precio maximo 60.000 
pesetas, segun edad Tel. 
(968) 76 28 14. Cieza (Mur¬ 
cia). Miguel. 

PCW. Intercambio o ven- 
do programa como Bat- 
Man, contabilidad, etcete¬ 
ra. Unos 30 programas 
mas en total. Estoy intere- 
sado en comunicaciones 
con el ordenador. Escribir a 
Juan Fernandez Molina. La 
Paz, 2 3.“ D. Patino. 30012 
Murcia. Tel. 25 20 15. 


CAMBIO programas 
para 464 y 6128. tengo 
unos 40 programas entre 
juegos y utilidades (Merce- 
nario, Kier ar Kunf-Fu, Sor¬ 
cery, Gran prix, Bruce Lee, 
Pecathon, Manicminer, 
Mastercalc, Tasword, etce¬ 
tera). Javier Lopez Yepes, 
Heredia Spinoia, 4. Ulea 
(Murcia). Tel. 69 80 79. 

AMSTRAD SOFT 
CLUB. El club de software 
mas importante del pais te 
da la oportunidad de ser un 
beneficiario mas. ODten- 
dras las ultimas novedades 
del soft, los mejores irucos, 
pokes, etcetera. Oferta de 
suscripcion: dos cintas de 
juegos. Escribenos. Ams¬ 
trad Soft Club, Los Mendo- 
zas-Perin. 30396 Cartage 
na. 

INTERCAMBIO progra 
mas en disco y cinta. Pre- 
ferentemente de Murcia. In¬ 
teresados llamar al Tel. 
(968) 61 17 53, de 14.30 a 
15.00 y de 21.00 a 22 bo¬ 
ras, o escribir a Antonio Ca¬ 
ballero Martinez, apartado 
118. Molina de Segura 
(Murcia). Mandar lista. 

CAMBIO programas dis¬ 
co o cinta. Prometo contes- 
tacion. Poseo mas de 300 
programas Mandar lista a 
Javier Garcia Ortiz. Pala¬ 
cios, 9. Villanueva del Se¬ 
gura (Murcia). 

CAMBIO juegos 
CPC-464. Poseo Exploding 
First, Bomb Jack, Kunf-Fu- 
Master, 3D Voice Chess, 
3D Gran Prix, Saboteur, 
Cazafantasmas, etcetera. 
Desearia conseguir Bat¬ 
man, Combra. Great Esca¬ 
pe, Bazoca-Bili y Copion 
para juegos turbo. Razon: 
Francisco Torres Carrion, 
La Estacidn, 23. La Palma 
(Murcia). 

INTERCAMBIO y vendo 
programas comerciales 
para el Amstrad CPC-464. 
Interesados escribir a Jose 
Francisco Martinez Garcia. 
Virgen de Begoiia. 36, 
barrio Peral. 30300 Carta¬ 
gena (Murcia). Contesta- 
cion segura. Mandar lista, 
gracias. 

SE CAMBIA monitor fos¬ 


foro verge por color, para 
Amstrad CPC-464. Estoy 
dispuesto a pagar la dife- 
rencia. Condiciones a tra- 
tar. Interesados escribir a 
Luis Fabian Saura Madrid, 
Isac Peral 3. Torre-Pache- 
cho (Murcia). 



ANDALUCIA 


INTERCAMBIO todo tipo 
de programas para 
CPC-464. Poseo mas de 
420 programas comercia¬ 
les, la mayoria son juegos. 
Ultimas novedades. Intere¬ 
sados escribir a Pedro Ver¬ 
gara Peiayo. Trille, 6. 6. c C. 
11009 Cadiz, o llamar al 
Tel. 25 13 96. Maridar lista. 
Contestare. 

VENDO PCW'8512, di- 
ciembre 86, con garantia 
hasta agosto 87. Se inclu- 
yen los dos discos de siste- 
ma, BASE II, Supercalc 2, 
DR Graph, Arte (lapiz opti- 
co), COMPAS, 3-D-Clock 
Chess, Colossus 4 Chess, 
7 discos CF-2 y 8 CF 2DD 
con manuales y embalaje, 
Tel. (957) 23 28 64 (de 14 
a 17 horas). Cordoba. Juan 
Garcia. 

VENDO Amstrad 6128, 
monitor verde, adaptador 
TV color y sets discos con 
juegos y utilidades (DBA¬ 
SE II Multiplan, Worastar, 
Tasword. Cyrus). 80.000 
pesetas. Llamar al Tel. 
269 21 37. llamar mana- 
nas. Pedro. 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des. Mas de 200 titulos y 
muchas novedades. Intere¬ 
sados llamar al Tel. 
21 31 16. Sevilla. Pregun- 
tar por Manolo. Preferente- 
mente sean de Sevilla. 

NECESITO, para 
PCW-8256, programas so- 


bre administration tineas y 
seguros. Escribir a L. Fojo, 
apartado de Correos 2.398. 
Cadiz. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para CPC-128, solo en 
aisco. Interesados escribir 
a Fermin Hequera, Sor 
Paula Alzola, 20-23. 21002 
Huelva. 

CAMBIO juegos de Ams¬ 
trad CPC-464. Estoy intere- 
sado por Rocky, Horror 
Stow. Great Escape, Top- 
Gum. etcetera. Tengo mas 
de 130 t'tulos comerciales. 
Juan Manuel Jimenez 
Barrero. Los Sauces de 
Monte Alto, 38. Jerez de la 
Frontera. 

VENDO 464, FV, muy 
pocas horas de uso y per- 
fecto estado de conserva- 
cion, con interface color, li¬ 
bros de juegos y curso Ba¬ 
sic. Todo por 60.000 pese¬ 
tas. jEs una ganga! Tel. 
(954) 63 34 56, de 20 a 23 
horas. Sevilla. Preguntar 
por Antonio. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Amstrad 
464-664-6128 para el inter¬ 
cambio de programas de 
todo t'po. Tengo las ultimas 
novedades (Profanation, 
Sir Fred, Aliens, Avenger). 
Interesados escribir a Se¬ 
bastian Robles, Santa Ce¬ 
cilia, 31. Ronda (Malaga). 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des en cinta para Amstrad, 
serie CPC. Interesados 
mandar lista a Ignacio Gar¬ 
cia, Hernan Cortes, 1. 
Torre del Campo (Jaen), 
apartado 23.640. 

SOS a todos los amstra- 
dictos. Desearia intercam- 
bar y vender los juegos y 
utilidades que pose. Entre 
ellos estan: Cobra Ttiana- 
tos, Frost Byte, 1 992. 
Gauntlet, Dragon's Lair, et¬ 
cetera. Escribir a Juan Luis 
Garcia, Los Cantos, chalet 
7.21660 Riotinto (Huelva). 
Tel. (955) 59 09 58. 

VENDO y cambio pro¬ 
gramas para Amstrad CPC 
y PCW. Tengo una gran va- 
riedad de juegos y utilida¬ 
des. Ademas hago progra¬ 
mas a medida. Manuel J. 
Gallego Huertas. Menen- 
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dez Pidal, 14. 14004 Cor¬ 
doba. Tel. (957) 29 67 69. 

VENDO, cambio o corn- 
pro programas para Ams- 
trad CPC y PCW, poseo 
mas de 300 titulos. Jose 
Luis Munoez Vargas, ave- 
nida Medina Azahara, 35. 
14005 Cordoba. Tel. (957) 
23 77 56. 

COMPRO, cambio o 
vendo juegos para 
CPC-464. Escribir a Fran¬ 
cisco Javier Sanz Oliven- 
cia. urbanizacibn Dona Ca- 
siida. bloque 6. portal 3. 1. 
derecha; o llamar al Tel. 
(956) 66 22 08. Alaeciras 
(Cadiz). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de CPC-464 
para el intercambio de jue¬ 
gos y trucos. Eduardo Cas¬ 
tilla Ruiz, Panaderia Casti¬ 
lla, s/n. Salobrena (Grana¬ 
da). Tel. 61 08 03. 



BALEARES 


ATENCION: me interesa 
conseguir el procesador de 
textos Tasword 128 o el 
Tasspell los cambiaria por 
los siguientes programas: 
Compas, Devpacart Studio, 
Spitfire 40, Alien 8. Intere- 
sados airigirse a S. S. R. 
Roca D'enboira, 26. Fela- 
nitx (Baleares). 

APUNTATE a nuestro 
Club Amstrad Union Inca 
(Baleares). Es gratis, solo 
cambiamos programas por 
copion. Llamar al telefono 
(971) 50 37 79. Preferible 
que seais de Baleares. 

VENDO ejemplar n.“ 1 de 
AMSTRAD USER por 300 
pesetas. Incluidos gastos 
de envio. jTatencionl, si 
perteneces a la provmcia 
de Alicante y deseas visitar 
una futura feria Amstrad 
ponte en Contacto conmi- 


go. Francisco Segura. Juan 
de Juanes, 11, 4. izada. 
03800 Alcoy (Alicante). 

DESEARIA mantener 
correspondence con pro- 
pietarios del Amstrad 
CPC-6128 para cambiar 
listados de programas o al- 
gunos trucos. Escribir a 
Jose A Canet. Paseo Ri- 
balta, 10. 3. B. 12004 Cas¬ 
tellon. Preferencias de 
Castellon y provincia. 

SITE interesa formar par¬ 
te del Club Usuarios Ams¬ 
trad en Valencia. No dejes 
de escribirnos al Apartado 
de Correos 1.822 de Valen¬ 
cia. Puedes verte muy be- 
neficiado al entrar y colabo- 
rar en ei, o bien intercam- 
biando programas. juegos 
y utilidades. Contestamos a 
todos. 

VENDO 100 discos vir- 
genes por estrenar marca 
Amsott de 3. A 600 pesetas 
cada uno. En cajas de 10 
unidades. Llamar al telefo¬ 
no (96) 351 63 74 de Va¬ 
lencia y preguntar por Emi¬ 
lia. 

COMPRO juegos para 
CPC-464 en cassette que 
funcionen, unos 100 
aproximadamente. Mandar 
lista y condiciones a Emilia 
Garcia. Jativa. n.° 1, entre- 
suelo-b. 46002 Valencia. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Amstras 
PCW 8256/8512 para inter- 
cambiar juegos, programas 
profesionales y otras utili¬ 
dades. Tengo unos juegos 
de importacidri. Interesa- 
dos llamar (si es de fuera 
de Valencia) al telefono 
(96) 267 89 47 y preguntar 
por Gustavo o Manuel Sal¬ 
vador. 

CAMBIO-VENTAde pro- 

gramas, juegos, utilidades 
cinta y disco ultimas ncve- 
dades. Escribir a Vicente 
Montesinos. Ulpiano, 
nT 26. Torrevieja (Alican¬ 
te). Tel. (96) 571 11 70 y 
(96) 571 18 44. Preguntar 
por Jose Maria. 

CAMBIO, vendo progra¬ 
mas para CPC 464 cinta y 
disco. Poseo ultimas nove- 
dades. Dirigirse a Vicente 
Montesinos. Ulipano, 


n 26. Torrevieja (Alican¬ 
te). Tel. (965) 71 11 70. 

OCASION. Vendo orde- 
nador Amstrad CPO 464 
(monitor fosforo verde) en 
buenuso, mas de cuarenta 
roqramias comerciales. Por 
45.000 pesetas. Tel. 
351 72 95 (Valencia). Por 
comprar otro mayor. 

VENDO ordenador 
SU-328, cassette mterfaz 
centronis y Miniexpander. 
Regalo varias cintas. Pre- 
cio a convenir. Manuel Pe¬ 
rez Garrido. Perez Medi¬ 
na, 42, 5. -B, 03007 Alican¬ 
te. Tel. (965) 12 34 15. 

DESEARiA contactar 
con usuarios del Amstrad 
PCW 8256/8512 para inter- 
cambiar juegos, progrmas 
y otras utilidades. Tengo 
unos cuantos juegos de im- 
portacion. Escribir a Gusta- 
to Salvador Hemanz. Go¬ 
mez Ferrer, n. 9, Pto. de 
Sagunto, 46520 Valencia, 
o llamar al telefono (96) 
267 89 47. 

OCASfON!!! Vendo o 
cambio por Amstrad 
CPC-6126, consola de 
Amstrad CPC 464, modu¬ 
lar, televisor Philiphs K-40, 
todo en Derfecto estado. 
ademas regalaria mas de 
300 juegos y utilidades (to- 
dos originates), si estas in- 
teresado escribe a Jorge 
Vidal Monferrer. Avda. Ca- 
salduch, 34. 12003 Caste- 
lion, o llamar al telefono 
(964) 20 89 52. de 22 h. a 
23,30 h de lunes a jueves. 

CAMBIO programas 
para Amstrad PCW. Intere- 
sados escribir a Alberto 
Gonzalez. Sueca, n. 17, 
pta-27. 46006 Valencia. 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des para CPC 6128. Lla¬ 
mar al telefono (96) 
369 09 84, a partir de las 
20 h. Preguntar por An¬ 
dres. 

VENDO videojuegos Phi¬ 
liphs mas dos cartuchos 
por 12.000 pesetas. Tel. 
360 79 72 (horas comida). 
Preguntar por Francis. Va¬ 
lencia. 

INTERCAMBIO, compro 
y vendo programas Ams¬ 
trad 8256/8512 y Amstrad 


PC 1512. Dirigirse a M. Pi¬ 
lar Gallach Fernandez. 
Avd. Ausias March, n. 9. 
13. . 46006 Valencia. 

POR cambio de equipo 
vendo Amstrad PCW 8256 
con cantidad de discos, de 
aplicaciones y juegos origi¬ 
nates. Precio a convenir. 
Obispo Salinas, n.° 81, 
5." izqda 12003 Castellon. 
Tel. (969) 23 04 71. Pre¬ 
guntar por Jose, a partir de 
las 18 h. 

VENDO juegos origina¬ 
tes por cambio de ordena¬ 
dor. Tituos: West Bank. Sa¬ 
boteur, Match Day, Bamb 
Vack, Spy Flunter, Bruce 
Lee, Tremor, Fighter Pilot, 
La Princesa, Panzer 3-D. 
para Spectrum; a precios 
muy baratos. y ademas re¬ 
galo el juego original Ate 
Atac. Tel. (96) 365 22 97. 
Pablo (hijo). Valencia. 

CAMBIO programas 
para el PCW-8256 y 8512, 
tanto de gestion como de 
juegos. Tambien sugeren- 
cias e ideas, Jose Luis Al¬ 
bert Cruz. B. N. Factor, 
n."16, Albaida. 46860 Va¬ 
lencia. 



CASTILLA- 
LA MANCHA 


COMPRO o cambio pro¬ 
gramas para Amstrad en 
cinta. Tengo unos 250. Es¬ 
cribir a Marco Antonio Mo¬ 
reno. Oropesa, n 15, 
1.°-B, Talevera (Toledo). 
Tel. (925) 80 43 41. 

VENDO 6128 con moni¬ 
tor color sin usar. sintomza- 
dor TV (PROTO), con ga- 
rantia, Joystick, cables 
alargadores y fundas orde¬ 
nador/ monitor, discos y 
cintas, utilidades y juegos, 
manuales y libros. Todo 
con embalaje. Por 100.000 
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pesetas. Emilio. Tel. (925) 
23 28 80 (Toledo). 

CAMBIO juegos para 
Amstrad. Poseo Batman, 
3D Voice Ches, 3D Gran 
Prix, Yiar Kun-F'u, Pyjamar- 
ma, Rambo, Bon Jack 
1942, etc., contestare. Inte- 
resados escribir a Joaquin 
Caivo. Barque San Ju¬ 
lian, n.° 8. 3.°-E (Cuenca), o 
bien llamar al telefono 
(966) 21 30 77, de 9,15 a 
10.15 PM, excepto viernes 
y fines de semana. 

INTERCAMBIO juegos, 
poker, trucos, programas 
profesionales e ideas. Pa¬ 
blo Medina, n.° 7, 3.°-A. 
02005 Albacete. 

VENDO Amstrad 
CPC-464, monitor color, 
cassettes y manuales. Sin 
uso, en impecable estado y 
con su embalaje original. 
Interesados llamar al tele¬ 
fono (911)21 01 40 (tarde), 
Guadalajara. 

AMSTRAD PC-1512. 
Desearia contactar con 
usuarios de este ordenador 
para intercambio de progr¬ 
ams y experiencias. Fran¬ 
cisco Martin Montes, plaza 
Mayor, n.° 6. San Clemen¬ 
te. 16600 Cuenca. 

DESEARIA contectar 
con usuarios del Amtrad 
CPC-464 para cambiar jue¬ 
gos y utilidades en cinta. 
Escribir a Juan Miguel San¬ 
chez Ramon. Mayor n." 67. 
02500 Tobarra (Albacete). 
A ser posible de Castilla-La 
Mancha. 

VENDO Amstrad-472, 
fosfoto verde, libros, ma¬ 
nuales, 10 juegos origina¬ 
tes. Precio 50.000 pesetas, 
preguntar por Valentin. 
Tel. 42 75 46. Puertollano 
(Ciudad Real). 

CAMBIO y vendo pro¬ 
gramas en cinta para el 
Amstrad PCP-464. Intere¬ 
sados escribir a Arturo 
M. Sanchez Carreira. Ron- 
da Buenavista. n.°14, 2. 
bloque, 6-B. 45005 Toledo. 

DESEARIA comprar los 
numeros 1 y 3 de la revista 
AMSTRAD USER a 200 
pesetas cada una. Escrbir 
a Marco Antonio Moreno. 
Oropesa n.° 15, 1.°-B. Tale- 


vera (Toledo), lei. (925) 
80 43 41. Mejor llamar por 
telefono. 

COMPRO teclados Ams¬ 
trad (solo telcado) 464 y 
6128. Tel. (925) 78 58 93. 
Toledo. Preguntar por 
Juan. 

COMPRO, cambio y ven¬ 
do toda clase de progra¬ 
mas para el CPC 6128. 
Tengo: Turbo Esprit, Ani¬ 
mated Strip Poker. Raspu¬ 
tin. Lebeme AXE, Jack te 
Nipper, mas de 200 juegos; 
tambien tengo: Ensambla 
dores, Desensambladores, 
Dr. Graph, Compilador de 
Pascu y muchos mas. Lla¬ 
ma al telefono 22 54 21. 
Hugo Soler. Hermanos Be- 
cerril. n.° 15, 4.°-A. Cuenca. 

COMPRO juegos a 200 
pesetas para Amstrad 464. 
Mandar lista. Vendo juegos 
y programas profesionales 
a 150 pesetas y 10 a 1.000 
pesetas, corrijo programas 
con errores a 75 pesetas 
programs corregido. Club 
San Clemente pide socios 
para cambiar programas, 
juegos y trucos. Mandar lis¬ 
ta. Fernando Ruiz. Elayua, 
n. 14. San Clemente 
(Cuenca). 



TASWORD 8000 para 
PCW original con manual 
todo en castellano, vendo 
por 5.000 pesetas. Tels. 
738 55 65 y 611 05 81. 
Paco. 

VENDO Amstrad 6128, 
color, nuevo, en garantia 
filtro Polac, fundas, manual 
y juegos: Skyfox Fighter P., 
Torgun, Elite, etc. Todo por 
95.000 pesetas. Precio en 
mercado 150.000 pesetas. 
Tel. 206 14 29 de 14 h. a 
17 h. 

VENDO monitor fbsforo 


verde (nuevo) para Arns- 
trad CPC, con garantia. In 
descomp. Precio 25.000 
pesetas. Llamar a Jose Ma¬ 
nuel. Tel. (91) 227 12 82. 
Madrid. 

VENDO o cambio una 
motocicleta mobilette por 
un ordenador Amstrad de 
cualquier tipo que este en 
buenas condiciones. La 
moto tiene faro nuevo, sillin 
nuevo y esta recien pinta- 
da. Si interesa llamar al te¬ 
lefono (91) 246 41 29, de 

21 h. a 22 h. Madrid. 

COMPRO programas de 

juegos y aestion para 6128 
en disco, enviar lista con 
precios. Dirigirse a Enrique 
Alonso Garcia. Hermanos 
Pinzon n.° 1, 3.“- D. 
28937 Mostoles (Madrid). 

VENDO Amstrad 
CPC-664. Unidad de dis¬ 
cos mcorporada monitor 
fosforo verJe. Regaio 100 
programos, utilidades y jue¬ 
gos de ultima novedad. Tel. 
(91) 764 55 41. Madrid. 
Preguntar por Angel (de 

22 h. a 23 h.). Precio 
70.000 pesetas. 

VENDO 8512-PGW, en 
garantia, por cambio de 
equipo, libros discos, etc. 
130.000 pesetas, lei. (91) 
468 65 18. Madrid. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de 
PCW-8256/8512, o on al- 
gun club para intercambiar 
programas profesionales, 
utilidades y de juegos. Inte¬ 
resados mandar lista escri- 
biendo a Jose Maria de la 
Puente. Viilaescusa, o !la- 
mar al telefono (91) 
754 37 91. 28017 Madrid. 

VENDO Amstrad 
CPC-472, color, con ma¬ 
nuales, revistas, juegos, 
utilidades. Joyick, tapadera 
teclaro y cables por solo 
75.000 pesetas. Manolo. 
Tel. 255 89 01. Madrid. 

DOS OPCIONES: A) 
Vendo FV CPC-664 ma¬ 
nuales, 12 discos, Joystick 
rebosantes de juegos y 
aplicaciones por 70.000 pe¬ 
setas. B) Cambio CPC-664 
por CPC-6128 abonando 
10.000 pesetas y dando de 
regaio el software. No nota- 


ras la diferencia si no en- 
tras en CF/M. Angel (hijo), 
llamar al telefono 
331 43 97 (de 23,30 h.). 

VENDO 30 discos con 
los mejores programas. 
Compiladores Cobol, For¬ 
tran, C. Pascual, Basic, jue¬ 
gos, Trasword, Dbase-II, 
Transmat, Oddjob, etc., 
con manuales. Todo por 
45.000 pesetas. Llamar al 
telefono (91) 274 15 64. 
mananas y noches. Pre¬ 
guntar por Jose. 

CAMBIO monitor en ver¬ 
de por uno en color siem- 
pre que este en buen esta¬ 
do y a buen precio: 10.000 
pesetas. Interesados lla¬ 
mar al telefono (91) 
891 37 89. 

CAMBIO programa para 
el Arnsirad en disco. Tengo 
master Kungfu, Manic Mi¬ 
ner, Jet set Willy, Bonb 
Yacr, Comando, Green Be¬ 
ret, etc. Interesados llamar 
al telefono (91) 291 37 80, 
o escribir a Paseo de Delfi- 
te, n.“ 2. Aranjuez (Madrid). 

DESEARIA contactar 
con poseedores de Ams- 
traa 6128 para cambio de 
ideas, programas, etc. Lla¬ 
mar al telefono (91) 
891 37 89, por las rnana- 
nas. Madrid. 

VENDO dos cintas de 
juegos Defend or Die y 
Honse of User por solo 500 
pesetas, son originates 
janimaros! Llamar al telefo¬ 
no (91) 891 37 89, 6 escri¬ 
bir a Paseo del Deleite, 
n.° 2, 1.°-B. Aranjuez (Ma¬ 
drid). 

COMPRARIA impresora 
a buen precio. Interesados 
en vender llamar al telefo¬ 
no (91) 891 32 89. 

COMPRO discos virge- 
nes, aunque sean de se- 
gunda mano. Intereados 
esciibir a Paseo del Delei 
te, n.° 2, 1 ,“-B. Aranjuez 
(Madrid). 

DESEARIA cambiar jue¬ 
gos y utilidades en disco 
para Amstrad 6128. Escri¬ 
bir a Luis Briones. Luis de 
Salazar, n.° 1, 1 . -D. 
28002 Madrid. 

VENDO-CPC-464, color, 
con tapa metacrilato para 
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teclado, regale Joystick per 
65.000 pesetas. Interface 
Amstrad RS-232 por 8.000 
pesetas. Unidad disco 
DDI-1 con controlador por 
15.000 pesetas. Uamar de 
17 h. a 21 h. Tel. 
654 29 77. Jose Rios. 

VENDO teclado 
PCW-8256, totalmente 
riuevo. Llamar a Felix 
Poza. Tel. (91) 253 89 96, 
de 13 h. a 16 h. 

VENDO Amstrad 
PCW-8256 con gran canti- 
dad de programas y juegos 
completamente riuevo con 
fundas. Me urge vendrlo 
para cambiar de modelo de 
ordenador. Llamar por las 
tardes, a partir de las 
5 P.M. al telefono 
723 26 22. Madrid. Pregun- 
tar por Carlos. 

1X2-PROFESIONAL me 
interearia. lo cambio por 
varlas utilidades o (ueqos, 
mas de 200, tambien cam¬ 
bio juegos educativos y jue¬ 
gos profesionales. Tel. 
403 75 00. Preguntar por 
Eloy. Madrid. 

VENDO Amstrad 
CPC-472, fosforo, unidad 
de disco, cuatro Joysticks, 
adaptador sintetizador ste¬ 
reo, veinte revistas, cinco ii- 
bros, doscientos juegos y 
utilidades, tapa metacrilato 
por 115.000 pesetas. Tel. 
(91) 845 59 27. Sergio. 

VENDO o cambio )uegos 
y utilidades para el 
CPC-6128. Escribir a Mi¬ 
guel angel Marcio. Cace- 
res, n.°54. 28045 Madrid. 
Tel. (91) 474 86 96. 

VENDO o cambio utilida¬ 
des como Tascopy, Tas- 
trint procesador de textos, 
etc., en cassettes origina- 
les para CPC-464. Tam- 
Dien vendo revistas AMS¬ 
TRAD del n.° 1 al 18, nue- 
vas, 300 pesetas unidad. 
Victor. Tel. 672 81 80. Cos- 
lada (Madrid). 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad CPC-464. Regalo can- 
tidad de juegos (Game 
Over, Three weeks in Para- 
diee. etcetera) y utilidades 
(DeVPAC, Amstrad, Mini- 
Office, etcetera) y nueve 
copiones. Regalo curso de 


cinco dias de iniciacion al 
manejo del ordenador. 
Tambien cambio por 6128. 
Llamar al Tel. 786 04 77. 
de Madrid. Jose. 

VENDO CPC-6128 mo- 
nocromo. con comoilado- 
res Basic Pascal Fontnan 
Cobol C Lisp. Manuales 
Pascal Fortran Cobol C 
Firmware, 10 discos llenos. 
Todo por 95.000 pesetas. 

CAMBIO, compro o ven¬ 
do programas PCW-8256, 
utilidades, compiladores y 
juegos. Interesados escribir 
a Angel Fernandez Martin, 
O’Donnell. 49, 3.° izqud. B. 
28009 Madrid. Tel. (91) 
274 47 07. 



CAMBIO monitor fosforo 
verde por monitor color 
abonando la diferencia, 
CPC 6128. Tel (91) 
408 25 39. Enrique. Ma¬ 
drid. 

SOY poseedor de un 
CPC-6128 y me gustaria 
que algun usuario de PCW 
me dejase copiar su ma¬ 
nual basic. A cambio yo le 
dejaria copiar las utilidades 
que acompanan al CP/M 
Plus en mi modelo o le 
prestaria cualquier otro ser- 
vicio con mi ordenador que 
le beneficiase. Interesados 
llamar al Tel. 274 98 17. 
Carlos. Madrid. 

VENDO impresora Star 
Gemini-iox, en perfecto es- 
tado. 35.000 pesetas. Tel. 
458 71 79. Madrid. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Amstrad 
6128 para el intercambio 


de programas, ideas y tru- 
cos. Dirigirse a David 
Larroca Gonzalez, Las 
Evas, s/n. 28723 Pedre- 
duela (Madrid). Contesto 
siempre. 

COMPRO interface 
Centponics-RS232 original 
Amstrad para PCW. Tels. 
61 1 05 81 y 738 55 65. 
Paco. Tambien busco New- 
vord para PCW con ins- 
trucciones. 

VENDO ratan para Ams¬ 
trad CPC con software de 
dibujo (Starnc-use). 6.000 
pesetas. Regalo programs 
Dr. Draw, de digital original 
con instrucciones para di¬ 
bujo. Tels. 738 55 65 y 
611 05 81. 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad PCW-8512, monitor 
fosforo verde, teclado es- 
pahol, irnpresora Amstrad 
PCW-8512. Con garantia 
casa Amstrad. Llamar a I 
Tel. 449 13 99. Teresa 
(Madrid). 

VENDO monitor fosToro 
verde sin estrenar para 
CPC. 25.000 pesetas. Lla¬ 
mar al Tel. (91) 227 12 82. 
Jose Manuel (Madrid). 

COMPRO MS-Sort y 
Tas-Spe LL. Vendo progra¬ 
mas de CPM y ultimos jue¬ 
gos. Baratos. Envios ur- 
gentes. Tambien intercam¬ 
bio. Comprarla cajas de 
discos en buen estado. A. 
Bravo, avenida Ferrol, 1. 
28029 Madrid. Urge. No te- 
lefonear. 

VENDO un ordenador 
CPC-6128, color, con dos 
jostik, y mas de 300 juegos 
de regalo por 110.000 pe¬ 
setas. Para comprarlo venir 
a la calls Valderrodrigo, 28, 
5." A. No tengo telefono. 

VENDO Spectrum 48K 
impresora GP-SOS, joys¬ 
tick y interface Kempston. 
Precio a convenir. Llalar, a 
partir de las 20.00 horas, al 
Tel. (91) 651 66 37. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas Amstrad 6128. Juegos 
y utilidades. Salvador Vico, 
Bayona, 2. 28028 Madrid. 
Tel. 246 37 41. Enviad lis- 
ta. Disco y cinta. 

VENDO ordenador Ams¬ 
trad 664, unidad de disco, 


monitor color. Regalo joys¬ 
tick, fundas, libros, juegos. 
revistas y todo tipo de com- 
piladores, MBasic, Cobal, 
T. Pascal, Lenguaje C, et¬ 
cetera. Utilidades Transu- 
nat, ODDJOB, etcetera. 
Perfecto estado, poco uso. 
Todo por 78.000 pesetas. 
Tel. 681 40 41, de 16 a 20 
horas. Jesus. 

UNIDAD de disco para 
Amstrad CPC con controla¬ 
dor o cable 6128. 25.000 
pesetas. Tels. 738 55 65 y 
611 05 81. Paco. 

VENDO Amstrad 
PCW-8256, comprado en 
marzo 1986. Nuevo. Con 
pantalla fosforo verde, im 
presora, disco. Programas: 
comoiladores MS-Cobol. 
Turbo, Pascal, MBasic, 
Dbase II, hoja multiplan 
Contas mas Vencim con 
IVA. Todos con manuales y 
muchos otros juegos y uti¬ 
lidades. Todo por 100.000 
pesetas. Interesados lla¬ 
mar a Mlllan al Tel. (91) 
473 01 30. Madrid. 

VENDO Sharp MX-800, 
con cassette incorporado, 
conexiones paralero, moni¬ 
tor, joyckstick, video, 64 K 
RAM mas 16 K video 
Stfware: Basic. Pascal, 
Fortran, maquina, ajedrez, 
etcetera. Todo por solo 
45.000 pesetas. Llamar, 
noches, al Tel. 421 85 14. 

VENDO Amstrad 464, 
monitor fosforo Verde, te- 
ciado espanol, perfecto es¬ 
tado. Comprado hace seis 
meses. 15 cintas, progra¬ 
mas y juegos, revistas, fun- 
da y otros accesorios. 
50.000 pesetas. Tel. 
252 37 84. Pavel. 

COMPRO toda dase de 
copiones, preferentemente 
turbo. Interesados llamar, 
por las tardes, al Tel. 
705 64 96. Preguntar por 
Ramiro. 

VENDO, cambio o vendo 
juegos en cassette para 
464. Vendo revistas Ams¬ 
trad por 250 pesetas. Com¬ 
pro juego «Tensions» de 
poker, o cambio por otros. 
Tel. 672 81 80. Victor. Cos- 
lada (Madrid). 

CAMBIO o vendo moto 
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trial 50 c.c., rriarca Bultaco. 
Buenas condiciones. A es- 
trenar. Per ordenador Arris- 
trad. Precio a combenir. 
Llamar a Juan Carlos al 
Tel. 695 50 96, a partir de 
las 16 horas. 



EXTREMADURA 


CAMBIAMOS progra- 
mas. Asociacion usuarios 
del Amstrad. Admitimos 
nuevos socios. Gabriel 
Carrillo Calderon, Lusitana. 
6, 4.° D. Plasencia (Cace- 
res). Tel. (927) 41 19 89. 
Preguntar por Ruben. Codl- 
go postal 10600. 

COMPRO juegos en dis¬ 
co muy baratos para 
CPC-6128. Tambien corrt- 
praria pasaprograrnas cin- 
ta-disco (Transmat). Ma- 
dad lista con programas y 
precios a David Alves Ro¬ 
driquez, Carretera del Va¬ 
lle, 6, 3. B. 10600 Plasen¬ 
cia (Caceres). Contestare. 

VENDO o cambio Frank 
Bruno's en cinta para 
CPC-464 (original), sin 
usar. por otro juego que me 
interese. Tambien original. 
Tambien eompraria juegos 
y copiones en disco muy 
baratos. Contestacion rapi- 
da. Interesados mandad 
lista y precios a David Al 
ves Rodriguez, carretera 
del Valle, 6, 3TB. 10600 
Plasencia (Caderes). 

SE VENDE e intercam- 
bia toda clase de juegos 
comerciales en disco. Po- 
seo todas las ultimas riove- 
dades en juegos. Contestar 
a Jose Romero Mesa, Me¬ 
dina, 30. Burguillos del 
Cerro (Badajoz), o llamar al 
I el. (924) 54 12 28. Ammo, 
llamar de toda Espana. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para Amstrad CPC. 
Utilidades, juegos, lengua- 
jes. Me interesan las utili¬ 



dades, y estoy interesado 
en un programa de bingo. 
Poseo de lo ultimo: Ikari 
Warriors, Spitfire, Kane, 
Starion, Gmost'n'go Blins. 
Escribir a Juan Perez Mar¬ 
quez, Zapaterla, 47. Alcan¬ 
tara (Caceres). Mandar lis¬ 
ta. 



CATALUNA 


INTERCAMBIO progra¬ 
mas tanto de gestion utili 
dades, educativos, juegos. 
trucos, etcetera, para Ams¬ 
trad PCW-8256-8512. Inte¬ 
resados dirigirse a Ramon 
Pujol Perramon. paseo 
Verdaguer 36, IT 08700 
Iguaiada (Barna). 

POR CAMBIO de orde¬ 
nador vendo Amstrad 
PCW-8512, en perfecto es- 
tado, incluyendo: embalaje 
de origen, seis discos con 
manuales de los progra¬ 
mas CP/M logo script y Dr. 
Logo, Amsfile, Supercal 
C 2, Dbase 2, Bat-man; 
cuatro discos densidad nor 
mal; dos discos doble den¬ 
sidad. Todo por 145.000 
pesetas. Interesados lla¬ 
mar al Tel. (93) 210 34 55. 
Preguntar por Federico Ca- 
pellas. 

URGE vender ordenador 
Amstrad PCW-8256, mas 
seis discos, mas un multi- 
plan, tiene solo tres meses. 
100.000 pesetas, porque 
necesito uno de mayor ca- 
pacidad. Llamar al Tel. 
751 23 49. Premia de Mar. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
CPC-6128 para el inter- 
camblo de todo tipo de jue¬ 
gos y utilidades. Enviad lis¬ 
ta, contestare a todas las 
cartas. Intercambiu en toda 
Espana. EscriDir a Jose 
Manuel Gil, paseo Verdun, 
18, 3 t, 4.’, bloque interior. 


08016 Barcelona. Tel. (93) 
353 73 33. 

CAMBIO programas 
para todo tipo de Amstrad. 
Tengo 120. Mandad lista, 
prometo respuesta. Jordi 
Farras, Torrent de les 
Flors, 83. 08024 Barcelona. 
Llamar al Tel. (93) 
213 98 82. 

VENDO tres modens 
muy baratos para pasar 
programas, ficheros y tex- 
tos por telefono a mvel ur- 
bano. Llamar, de 18 a 21 
horas, al Tel. 346 22 22, de 
Barcelona. 

CLUB Amstrad dispone 
de todas la ultimas noveda- 
des. tanto de gestion corno 
de juegos. Mas de 600. In¬ 
teresados escribir a Juan 
Antonio Blanco Garcia, 
avenida Tomas Gimenez, 
29, 2. 08906 Flospitalet 
(Barcelona). Tel. 
334 09 14, de 21 a 23 ho¬ 
ras. 



SESENTA discos con 
utilidades profesionales y 
juegos por 60.000 pesetas. 
Es una ganga a precio dis¬ 
co virgen (valor comercial 
800.000 pesetas). Tel. (93) 
209 95 46. Jordi, 

DEBASE II, Multiplan, 
Delta Plus, Supercall II, 
Placon, Art Studio, Music 
System, Pascal. Cbasic y 
1 50 juegos. Todo por 
60.000 pesetas. En discos. 
Tel. (93) 209 95 46. Jordi. 

RAMBO. 4 ,Donde es- 
tan los prisioneros des¬ 
pues de coger el helieop- 
tero y volver al campa- 
mento? Quedaria muy 


agradecido a quien me 
ayudase. Carlos Marti¬ 
nez, Pje. Congost, 11, 2T, 
2.“. L’Hospitalet (Barcelo¬ 
na). 

VENDO PCW-8256, sie- 
te discos mas multiplan. 
Solo ties medes de uso. 
Por 100.000 pesetas, todo 
completo, por necesitar 
uno de mayor capacidad. 
Urge vender. Llamar a Xa¬ 
vier al Tel. 751 23 49. Pre¬ 
mia ae Mar. 

SOY un usuario de un 
CPC-6128 y me gustaria 
cambiar programas, jue¬ 
gos, ideas, etcetera. Escri- 
bir a Jaime Galindo Jime¬ 
nez, Extremadura. 53, IT 
2T Las Franquesis (Barce¬ 
lona), o llamar al Tel. (93) 
849 11 79, de 15 a 16.30 
horas. 

CAMBIO juegos como 
Batman, Rally II, Ghost'n' 
Goblins, Rambo, Natch 
Puint, etcetera. Interesados 
escribir a Antonio Enrique, 
plaza Maestro Jose Ruca- 
rols, bloque 6, 8T E. 08760 
Martorell (Barcelona). Man¬ 
dad lista, contestare. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128 por cambio a 
PC. Monitor monocromo. 
Regalo 22 diskettes con 55 
juegos y 22 programas uti- 
lidades. Tel. (93) 
209 06 26. Joaquin. Barce¬ 
lona. 

VENDO CPC-6128 con 
monitor color y 60 discos 
con juegos y utilidades pro¬ 
fesionales. Conjunto por 
140.000 pesetas. Llamar al 
Tel. (93) 2U9 95 46. Jordi. 

ALMIRANTE Graf Spee. 

A ver si alquien me hecha 
una mano. Lo cargo y des¬ 
pues del mapa ya no se 
continuar. Gracias. Carlos 
Martinez, Pje. Congost, 11, 
2 t, 27 L'Hospitalet (Barce¬ 
lona). 

jATENCION! Programas 
a medida. Envia el croquis 
o esquema del programa y 
te lo haremos a tu gusto. 
Albert Bo Garriga, Pagesia 
Catalana, 26. It El Ven- 
drell (Tarragona). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de PCW-8256 
que sepan programas en 
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FILTRO DE CONTRASTE “POLAC” 




BENEFICiOS 

Absorbs el 62% de radiacion 
Aumenta contrastes 
a Elimina reflejos 
a Reduce el cansancio visual 
a Define caracteres 
a Satura color 
De fS limpieza 
» De sencilla colocacion 
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codigo maquina para que 
me inicien en esta progra 
macion. Agradecere a to- 
dos los que me escriban o 
me manden informacidn a 
Ferrari Egea Fernandez, 
Grup Primer de Mayg, 9, 2. 
1.‘ 08400 Granollers (Bar¬ 
celona). 

Ml NOMBRE es javier y 
si llamas al telefono 
321 07 77, con el pretijo 93 
si llamas desde fuera de 
Barcelona, contestare tus 
preguritas y cambiaremos 
juegos. 

jOYE!, soy usuario del 
PCW. y si me escribes, y 
me dices tu direccion, te 
mandare un carnet con el 
cual seras como de nuestro 
club, aue se llama PCW 
Wolrun. Direccion: Montge- 
gre, 6, escalera B. 7. 37 
08029 Barcelona. Me llamo 
Jose. 

CAMBIO programas 
como 3D Gran Prix, Sor¬ 
cery Rock'n lucha, Gyros- 
ccpio, Ping-Pong Movie, 
etcetera. Mandad lista a 
Antonio Enriquez, plaza 
Maestro Jose Aucarols, 
bloque 6, 8.° E. 080760 
Martorell (Barcelona), con- 
testare a todos. 

USUARIO PCW-8256 
busca contactos, intercam- 
bio de programas y lista- 
dos. Preguntar por Juan 
Luis y prometo contestar a 
todas las cartas. Juan Luis 
Real, Garcilaso. 57-59, 1. . 
1- a 08201 Sabadell (Barce¬ 
lona). Tel. 726 98 98. Ha¬ 
rr a r por la manana. 

DESEO introducirme en 
la informatica. Me gustaria 
contactar con gente que 
quiera vender ordenado- 
res. Jorge Clanso, Santa 
Madrona, 11-13, IT, 17 
08001. 

COMPRO juegos y utili 
dades para CPC-464 en 
cinta. Enviar lista a Fran- 
cesc Perez, Norte, 13. 
17165 La Cellera (Gerona), 
o llamar al Tel. (972) 
42 20 51. 

BUSCO el programa Dr. 
Graph a cambio de algunos 
de mis programas: DBase 
II, Multiplan, Tasword, 
Comp. Fortran, etcetera, o 


por juegos: Batman, Bomb 
Jack, Sorcery. Devils, etce¬ 
tera. Kike Cerdan, Roger- 
deflor, 45, 67. 37 08013 
Barcelona. Tel. 232 30 81. 

jESCUCHA! Si guieres 
forrnar un club con noso- 
tros, de intercambio de jue¬ 
gos, no te lo pienses mas. 
Hazte socio, totaimente 
gratuito. Escribe una carta 
a esta direccion: Montne- 
gre, 2, escalera B. 77, 3. 
080 29 Barcelona. Me lla¬ 
mo David y soy el presiden- 
te del club. 

VENDO PCW-8256, 
complete, mas DBase II, 
Dr. Draw, Dr. Grapn, Ams- 
file, Multiplan. Tasworno 
8.000, Clock Ckess. Precio: 
170-180.000 pesetas. Lla¬ 
mar a Enric al Tel. (93) 
307 52 46, a partir de las 
21 horas, 



VENDO impresora Prin¬ 
ter-130. nueva, para Arns- 
trad. 130 CPS, manual, ca¬ 
ble, dos programas para 
ella (Tascopy y Trasprint). 
Precio: 40.000 pesetas. 
Tel. (93) 359 15 79, llamar 
mananas. Antonio Jose. 
Barcelona. 

VENDO PCW-8256, in- 
cluyendo Supercalcz, Wo- 
rostar, DBase II y MBasic. 
Todo por 55.000 pesetas. 
Tambien vendo interface 
RS 232 por 15.000 pese¬ 
tas. Tel. (93) 224 34 22. ho¬ 
ras de oticina. Preguntar 
por senor Domingo. 

COMPRO compatible 
IBM con facilidad de pago, 
por un precio no superior a 


140 000 pesetas, mas o 
mneos. Escribir a Juan An 
dres Olivares, Mas, 10, 37, 
17 Hospitalet (Barcelona). 
Indicar vuestro telefono. No 
me urge. 

VENDO Amstrad 6128, 
monitor verde con disco de 
silicio. 256 K, por 80.000 
pesetas negociables. Inte- 
resados llamar al Tel. 
204 33 06 Barcelona, Pre¬ 
guntar por Pepe Juan Luis. 

VENDO Amstrad 
CPC 464 con monitor de 
fosforo verde por 40.000 
pesetas. Llamar al Tel. 
792 25 20, llamar de 19 a 
22 horas. Arenys de Mar 
(Barcelona). 

DESEARIA contactar 
con usuarios del 
PCW-8256 para intercam- 
biar programas, informa- 
cion listados. Escribir a 
Toni Pujals Teixido, Torren- 
te, 43. 43792 Torre de 
L'Espanyol (Tarragona). 

INTERCAMBIO prcgra- 
mas para CPC como Turbo 
Esperit, Saboteur, Bruen 
Beret, Gost Blobing, etcete¬ 
ra. Mandar lista a Jordi Cor¬ 
tes Riera, Ramon y Cajal, 
51. 08272 Sant Fruitos de 
Bases (Barcelona). 

VENDO PCW-3256. 
Ocasion, incluye impresora 
mas monitor. Reqalo Multi¬ 
plan y Dr. Graph, y dos dis 
kettes mas de trabajo. 
Todo por 99.000 pesetas. 
Tel. 894 04 67, Preguntar 
por Juan Carlos. Sitges 
(Barcelona). 

CAMBIO monitor verde 
Amstrad 6128 por otro en 
color, abonando diferencia. 
Tiene garantia (comprado 
en noviembre). Tel. (93) 
214 59 69. Barcelona. 

CAMBIO programas de 
utilidad, gestion y juegos 
para Amstrad 

CPC-664-6128 en disco. 
Poseo Tasword, contabili- 
dad, etcetera. Cambio pre- 
ferentemente en disco. Dis- 
pongo de unos 80 progra¬ 
mas. Escribir a Javier Fer¬ 
nandez. Doctor Verges, 39. 
Costellar del V. (Barcelo¬ 
na). Enviar lista. Piometo 
contestar. 

DESEARIA cambiar jue- 
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gos y utilidades con ch:- 
cos/as. preferentemente de 
la provincia de Barcelona. 
Tengo unos 200 progra¬ 
mas. Llamar al Tel, (93) 
593 72 55, a partir de las 
15 horas, o escribir a Fran¬ 
cisco Valades Garrioo, Pin- 
tor Fortuny, 43-45, 1. , 2. 
08100 Mollet (Barcelona). 

CLUB Amstrad Mollet. 
Se cambian juegos. Tene- 
mos mas de 200, Llamar al 
Tel. (93) 593 72 55, a partir 
de las 15 horas. renemos 
las ultimas riovedades. 
Preguntar por Francisco. 

POR CAMBIO de equipo 
vendo juegos y utilidades 
Amstrad. Tengo muchos y 
los vendo muy economi 
cos. Llamar al Tel. (93) 
890 38 40. por las noches. 
Francisco. 

VENDO AMX Mouse 
(Raton) para diseno grafi- 
cos, programa de cinta y 
disco. Incluye manual inter¬ 
lace y raton, muy facil ma- 
nejo por iconos. 16.000 pe¬ 
setas. Llamar al Tel. (93) 
321 48 13, de 16 a 17 ho¬ 
ras. Preguntar por Luis. 
Barcelona. 

VENDO ios siguientes 
programas en cassette: 
3D-Voice Chess. Back¬ 
gammon, Contabilidad Per¬ 
sonal y Base de Datos, los 
cuatro por 3.000 pestas. Y 
en disco: El Gerente por 
2.500 pesetas y Hockey 
por 1.000. Jose Gonzalez. 
Tel. 775 57 71. Martorell 
(Barcelona). Llama y nos 
pondremos en contacto. 

CAMBIO juegos y pro¬ 
gramas para CPC-464. 
Tengo mas de 90 juegos. 
Todos muy buenos. Llamar 
al Tel. 876 02 87, o escribir 
a Jesus Cardevila Gonza¬ 
lez, Balmes, 70 37, 2. 
08272 Sant Fruitos de Ba- 
ges (Barcelona). 

GRAN OFERTA: Vendo 
Amstrad CPC-6128 (fosfo¬ 
ro verde) por 58.000 pese¬ 
tas, mas lapiz optico, libro 
de trucos y mas de 40 pro¬ 
gramas entre juegos y utili¬ 
dades, como Multiplan, 
Amsword II, Wordstar. Inte- 
resados llamar al Tel. (93) 
317 48 29 , de 22 a 24 ho- 
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ras. Preguntar por Pablo. 

VENDO equipo 6128 en 
excelente estado. com- 
puesto por CPC6128 (mo¬ 
nitor fosforo verde), discos 
maestros y programas con 
tabilidad general, manual 
en castellano. Todo ello por 
75.000 pesetas. Interesa- 
dos llamar, noches, al Tel. 
(93) 258 83 56. Presuntar 
por Victor. 

VENDO Amstrad 
CPC-464 color, unidad de 
discos. En qarantia. Con 
manuales por cambio mo- 
delo PC, regale 100 progra¬ 
mas comerciales, utilida- 
des y juegos en disco. Pre- 
cio mercado superior a 
300.000 pesetaas, todo por 



100.000. Llamar a Jesus 
Maroto al Tel. (93) 
338 97 26. Barcelona. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor fosforo 
verde, perfecto estado. Tel. 
203 13 29, de 21 a 23 bo¬ 
ras. Alejandro. Barcelona. 

CLUB usuarios Amstrad 
cambia, compra, vende 
programas y juegos. Tene- 
mos ultimas novedades. 
Tambien utilideades: Army 
Moves... Jose Manuel Mu¬ 
noz Llanos, Pinilla, s/n. 
44003 Teruel. Tel. (974) 
60 23 34. 

CAMBIAMOS juegos de 
6128. T enemas unos 100. 
Poseemos algunos 
como1942, Game Over, 
Army Moves, Duw Dare. 
Escribir a Armando Garray 
fiances, avenida Dades 
Madrid, 38, 7.°, 1.' 23002 
Lerida. 

VENDO Amstrad 


CPC-664, monitor verde. 
en perfecto funcionamien- 
to, incluido cinco discos 
juegos y contabilidad. Pre- 
cio: 45.000 pesetas, todo 
incluido. Tel. (93) 
416 02 58. a partir de las 
22 horas. Ventura. 

CAMBIO programas en 
cassette, solo educativos, 
preferrememente Barcelo¬ 
na. Llamar al Tel. 
427 48 38, o escribir a Da¬ 
vid Manuel, Hediila, 125, 
escalera A, bajos 1 . a 08031 
Barcelona. Llamar de 13 a 
14.30 horas. 

CONTACTO con usua- 
rios/as de Amstrad 
CPC-6128 para intercam- 
bio de programas. Mandar 
lisia a Oscar Carrera. Cris¬ 
tobal de Boleda. 4. 7.°, 4. a 
25006 Lerida. Toda Espa- 
na. Espero vuestras cartas. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
(464, 664, 6128) de Gero- 
na. para el intercambio de 
programas juegos, utilida- 
des y listados. Mandar lis¬ 
ts. Interesados escribir a 
Xavier Marques Palahi. 
Aqudes, 12, 1. C. 17005 
Gerona. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128 con monitor en 
color. Perfecto estado de 
conservacion. Precio a 
convenir. Escribir a Javier 
Vernet, Parroco Triado, 65, 
1. , 3. a 08014 Barcelona. 

VENDO o cambio pro¬ 
gramas en disco para el 
CPC-2168. Escribir a Neus 
Mato i Turon, Ariban, 33, 
2., 1. 08011 Barcelona. 
Ultimas novedades en todo 
tipo de programas. 

VENDO Amstrad 6128 
con monitor verde, compra- 
do en noviembre (65.000 
pesetas), con impresora 
Amstrad DMP 2000. 
100.000 pesetas. Incluye 
procesador textos «Ams- 
word». Tel. (93) 214 59 68. 
Barcelona. 

CAMBIO programas pro- 
fesionales, utilidades y iue- 
dos. Disco y cinta. Enviar 
lista a Enrique Puyalto. 
Parroco Triado, 65, 1.” 3.“ 
08014 Barcelona. 

CLUB de Amstrad desea 


intercambiar programas de 
disco y cinta, series CPC, 
PCVV y PC. Interesados di- 
rigirse a Carlos Calderon, 
apartado de Corres 23.077, 
Barcelona. Tel. (93) 
321 33 78. 

VENDO programas de 
contabilidad Stocks y cos- 
tespara PCW 8256 y 8512. 
Tel. (977) 60 04 41. Tarra¬ 
gona. 

VENDO PCW'8512 con 
programas de contabilidad, 
Sctocks y costes, mas 15 
diskettes y fundas. Llamar 
al Tel. (977) 60 04 41, 
Tarragona. 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des con o sin instrucciones 
en cinta o disco. Mandar 
lista a Santiago Mata, Gri 
tel, Pqa. Sant Crist, 9 
08784 Piera (Barcelona). 
Prometo cuntestar. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, como nuevo, 
con monitor color. 20 dis¬ 
cos con utilidades, lengua- 
jes, gestion, profesionales 
y |uegos, libros. revistas y 
documentacion. Carlos 
Vernet, avenida Blondel, 
27. 25002 Lerida. Tel. (973) 
26 64 29 (noche). 

VENDO y cambio juegos 
para Amstrad CPC en cin 
ta o en disco. Tengo todas 
las ultimas novedades 
(mas de 300), y tambien 
copiones de todo tipo. 
Buen precio. Interesados 
llamar al Tel. 427 70 02. 
Preguntar por Jorge, o en¬ 
viar carta a paseo Valldra- 
da, 166 B, 6.°. 08031 Bar¬ 
celona. 

VENDO PCW-8512, con 
garantia mas DBase II, 
Multiplan, Dr. Graph, Clok 
Checs por 115.000 pese¬ 
tas. Llamar al Tel. (93) 
351 43 40, de 21 a 24 ho¬ 
ras. Precuntar por Carlos. 

CAMBIO codigo maqui- 
na desensambiador, Flight 
Path, Gogly y quinielas. 
Todo cassette. Nuevo, a 
estrenar. Por otros juegos 
para CPC-464. Interesados 
llamar al Tel. (93) 
890 04 87. Preguntar por 
Josep. Barcelona. 

SOECTRUN Plus 64K. 
Vendo con accesorios y 


programas. Interface Cen¬ 
tronics, etcetera. Barato. 
Llamar al Tel (93) 
333 43 60, de 20 a 22 ho¬ 
ras. Miguel. 

ME GUSTARIA inter¬ 
cambiar juegos con usua¬ 
rios del CPC-6128. Poseoo 
juegos como Kane, Skyfox, 
Gomo Jack, Dragon's Lair, 
Saboteur. Mercenario, et¬ 
cetera. Mi direccion es San 
Isidro, 32-36, Cerdanyola 
del Valles (Barcelona), o 
llamar al Tel. (93) 
692 34 75. Preguntar por 
Ramon. Cuntestare. Man¬ 
dar lista, por favor. Tam¬ 
bien me gustarla conseauir 
el juego Army Movies, jAh!, 
mis juegos son en cisco. 

PCW-8256. Cambio pro¬ 
gramas profesionales, ges- 
tion, juegos o ideas, intere¬ 
sados escribir a Emilio Mar¬ 
tinez, Pau Muntades, 16. 
08700 Igualada (Barcelo¬ 
na). Enviar lista. 

CAMBIO o vendo juegos 
para 464. Me interesaria 
adqulrir el ghosts «n» glo- 
bins y el Bomb Jack, yo 
tento los siguentes: Bruce 
Lee, Ping-Pong, Bounder, 
Raid, Combar Linx, Harrer 
Attack, etcetera. Interesa¬ 
dos escribir a David Pedro¬ 
sa Sora, avenida Cataluha, 
49, 13* Mollerosa (Leri¬ 
da). Tel. (973) 60 26 59. 

VENDO CPC-464 con 
unidad de disco DDI-1 con 
cont rd al or, con mort or en 
color con mas de 60 pro¬ 
gramas comerciales, entre 
eilos Green Beret, Bactron, 
Aliens, etcetera. Todo por 
110.000 pesetas. Dirigirse 
a Jorge Perez, Cami D r a!io, 
s/n. Pla Sta. M. a (Tarrago¬ 
na). Tel. (977) 63 04 36. 

DESEARIA contactar 
con club para intercambiar 
programas para Amstrad 
CPC-6128. Prometo con- 
testar. Medardo Trepat So- 
lana, Bructl, 6. 25613 Ca- 
marasa (Lerida). 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas, juegos y utilidades en 
disco. Llamar al Tel. (93) 
32 00 97, de 21 a 22.30 
horas. 

VENDO Spectrum Plus. 
Como nuevo. Regalo mas 
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de 100 porgramas. Llamar 
al (93) 654 b3 61. Pregun- 
tar por Adolfo/Ana. Escribir 
a Joan Marti, 10-12. 1. , 1/ 
S. Boi del Llobregat (Bar¬ 
celona). 

COMPRO impresora 
compatible Amstrad 464 o 
6128 a buen precio, sobre 
las 25.000 pesetas. Intere- 
sados diriqirse a Humbert. 
Tel. (977) 67 04 38, de 10 
a 13 y de 17 a 20 horas. 
L'Arbos (Tarragona). 

VENDO Amstrad 
CPC-464, esta nuevo, mas 
100 juegos, joystick. 
40.000 pesetas. Tel. (93) 
652 35 27. Pantalla fosforo 
verde. 

SE HA FORMADO un 

club de Amstrad en Barce¬ 
lona. Necesitamos socios 
poseedores de un Amstrad 
CPC o PCW. Interesados 
llamar a Julian al Tel. 
337 39 73. o mandar lista a 
Enric Prat de la Riba. 
269-275, 1.° 4.“ L'Hospita- 
let. lAnimo os necesita¬ 
mos! 

CAMBIO juegos para 
CPC-464. Tengo mas de 
90. Todos buenos. Llamar 
al Tel. 876 02 87, horas de 
comida, o escribir a David 
Capdevila Gonzalez, Bal- 
mes, 70, 3. -2. 080272 Sant 
Fruitos de Bages (Barce¬ 
lona). 

INTERCAMBIO o vendo 
programas para CPC-464. 
Mandar lista, prometo res- 
puesta. Jordi Farras Senta- 
nes. Rorrent de les Flors, 
83. 08024 Barcelona. Tel. 
(93) 213 98 82. 

VENDO Amstrad 



PCW-8256. de abril 86, por 
90.000 pesetas, incluyo 
programas de testion y jue¬ 
gos. Mi direccion es Pablo 
Clfuentes, Torrent D'en 
Vails, 38, 1. 4. a 08915 Ba- 
dalona (Barna). Tel (93) 
387 17 63. 


INTERCAMBIO y vendo 
programas para CPC-464. 
Preferibiemente de Barce¬ 
lona y Alrededores. Mandar 
lista. prometo respuesta. 
Escribir a Jordi Farras. 
Torrent de les Flors, 83. 
08029 Barcelona. Tel. 
213 98 82. Tengo mas de 
200 programas. Tambien 
cambio instrucciones. 

VENDO o cambio ulti¬ 
mas novedades en disco. 
Poseo mas de 100. Si te in- 
teresa llama al Tel. 
236 58 99, O escribir a Jor¬ 
di Prats Esteban, Maragall, 
16-18, 6. , 2 ° dcha. 08026 
Barcelona. Contesto a to- 
dos. jVenga, animo! 

CAMBIO alguno de mis 
programas DBase II, com- 
pilador Fortran, Super¬ 
calc-2, Tasword 128, Multi¬ 
plan. etcetera, o juegos 
(disco) Batman, Bomb 
Jack, Sopler, etcetera, por 
Tasprint. Tas-Spell o Tas 
Copy. Llamar Tel. 
232 30 81, Kike Cerdan. 
Roger de Flor, 45, 6.“ 3. 
08013 Barcelona. 

CAMBIO y vendo mas 
de 50 juegos. Me interesa- 
ria cambiar muchos juegos 
por Commando. Chost'n 
Goblins y otros. Cambio 
muchos juegos mios por 
los pocos ya mencionados. 
Tel. 322 95 08. Barcelona. 
Joan Duran. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas PC y compatibles. 
Tambien compro Riteman 
Super/F. Escribir a Jordi 
Parera. San Frances, 9. 
Castellbisbal (Barna). Tel. 
(93) 772 02 84 de 9 a 13 y 
de 22 a 24 horas. Gracias. 

VENDO Apple lie, por 
cambio de ordenador. Mo¬ 
nitor Fv., unidad de disco 
iritegrada. Mas de 100 dis¬ 
cos con lenguajes (Pascal, 
Forth. Logo, Lisp ..), juegos 
y utiiidades. Raton y joys¬ 
tick. 100.000 pesetas neqo- 
ciables. Llamar al Tel. (93) 
871 40 06, por las mana- 
nas. Preguntar por Jose. La 
Garriga (Barcelona). 

VENDO y cambio pro¬ 
gramas de 464, como 
Greatscape, Cobra. Signa 
7, Donkeykong, Bobjack 2, 


Nosgerata, Ikari Warriors, 
Dliens, Game over, Druney 
mores, etcetera... Llamar al 
Tel. 656 19 77. Preguntar 
por Roger o mandar lista a 
Roger Vila. Pintor Sert, 33. 
S, Viceng dels Harts (Bar¬ 
na) 

VENDO o cambio pro¬ 
gramas de 464, comu Tar- 
zan, Cobra. Sigma 7, Dan- 
ke y Kang, Shakuway Ri¬ 
der, Bamb Jack II. Game 
Over. Army Maves, Nosfe- 
ratu, Legendaf Kage y otras 
novedades. Llamar al Tel. 
(93) 656 18 88. Albert, o 
mandar lista a Albert Pa¬ 
llas, Muntanya, 53 bis. S. 
Vicengd Hart (Barna). 

VENDO Amstrad 6128, 
con mas de 150 juegos, 
mas de 50 utiiidades, pro¬ 
gramas comerciales, edu 
cativos, etcetera. Con ma- 
nuales, revistas, joystick, 
fundas, etcetera. Oportuni- 
dad interesante. Llamar al 
Tel. (93) 358 45 45 (Tar- 
des). Barcelona. 

QUIERO que me den tru- 
cos y programas para el 
Amstrad CPC-6128, hace 
poco que lo cornpre y no 
tengo informacion. Escribir 
a paseo Carlos Padres. 69, 
2.° 1.° Mataro (Barcelona). 

CAMBIO el juego Jum- 
Jet por 2.200 pesetas, o 
juegos que ya se acordaria. 
Tel. (973) 57 53 28. Ronda 
Sant Pau, 4. Llnyola (Le- 
rida). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de CPC-464 
para intercambiar progra¬ 
mas, Puseo mas de 200. 
entre ellos estan Bobby 
Bearing, Future Night, Jail 
Break, Billy, Frostbytl, etce¬ 
tera. Mandar lista a Jords 
Cortes Riera, Ramin y Ca- 
jal, 51. 08272 Sant Froitos 
de Bages (Barcelona). 
Contestant. 

VENDO CPC-664 FV 
con accesorios, mampula- 
dor de TV RS232, joystick, 
impresora, muchos progra¬ 
mas de gestion, utiiidades. 
Ramon Gomis, 62-64, 3.’ 
08023 Barcelona. 

PROGRAMA Amstrad 
contabilidad general mas 
venclmientos CPC-6128. 


Nuevo, a estrenar. Escribir 
a Vicente Perez Ballabriga. 
plaza Nueva, 5. El Vendrell 
(Tarragona). 75.000 pese- j 
tas. 

CAMBIO monitor fosforo 
verde por monitor color, pa- 
yando generosamente la 
diterencia. Tambien con- 
praria modular MP-1 pra 
CPC-646 a buen precio, 
Llamar (tardes o noches) al 
Tel. (93) 422 63 20. L'Hos- 
pitalet. Lluis. 

DESEARIA ponerme en 
contacto con usuarios del 
PCW que posean comple- 
tas instrucciones de todo 
tipo de programas. Luis 
(hijo). Llamar al Tel. (93) 

666 02 27 a partir de las 
15.000 horas. 



ARAGON 


DESEARIA carnbiar jue¬ 
gos de Amstrad 128 K, en 
disco, con usuarios de Za¬ 
ragoza. Poseo juegos 
como Decattlon, Bruce 
Leey, Kun-Kug Master... , 
Llamar al Tel. 22 51 88. 
Preguntar por Juan Ma¬ 
nuel. 

CAMBIO o compro las 
ultimas novedades ARM4 
Moves, Game Over.. Lla¬ 
mar, sin compromiso, al 
Tel. 41 65 35, de Zaragoza. 
Preguntar por Juan Daniel. 
Solo disco, mando lista. 

VENDO e intercambio 
programas para 

CPC-6128. Escribir para 
poder mandar lista a Fran¬ 
cisco Javier Gracia Gomez, 
Galan Bergua, 22, 4. /E, 
escalera 1.* 50010 Zarago¬ 
za. jOjo!, no compro pro¬ 
gramas. 

CAMBIO, compro y ven¬ 
do programas de utiiidades 
y juegos para CPC-6128. 
Poseo ultimos titulos, im- 
portaciones, utiiidades. Es- 
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toy rnuy interesado en pro- 
gramas de utilidades. Es- 
cribir a Manuel Fuertes Es- 
tallo, Villa Isabel. 25. 22005 
Huesca. Contestare a to- 
dos. 

VENDO o cambio juegos 
de Amstrad. Cinta o disco, 
lento 550 juegos, todos 
ellos comerciales. Interesa- 
dos escribir a Fernando 
Jaen, Ruben Dario, 17, 3.°, 
27 50012 Zaragoza. Tel. 
(976)33 10 05. 

VENDO PCW-512. Nue¬ 
vo. BaratO. Tel. (974) 
86 03 29. Vicente Gorris 
Beltran, Carretera. 29. 
44380 Villar Onemado (le- 
ruel). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
464-664 para intercambio 
de programas. Dispongo 
de ultimas novedades. Solo 
juegos comerciales. Intere- 
sados llamar al Tel. (976) 
66 08 28. Preguntar por 
Javi. o bien escribir a Javier 
Navarro, Justicia Mayor de 
Aragon, 25. Ejea (Zarago¬ 
za). 

VENDO o cambio pro¬ 
gramas de Amstrad. Tengo 
unos 450. Interesados lla¬ 
mar al Tel. (976) 31 84 68, 
o escribir a Angel Santos 
Guerrero, Parque Hispani- 
dad, Oceano Pacifico. 6. 
2. , 27 50012 Zaragoza. 

CAMBIO juegos para 
Amstrad CPC-464: corto 
circuito, gran escapada, 
Gauntlet, Scooby-Dco. In¬ 
teresados llamar al Tel. 
(976) 41 18 35, o bien es¬ 
cribir a David Tena G , ave- 
nida Cesareo Alierta. 44, 

17 escalera, 3. B. 5008 Za¬ 
ragoza. Mandar lista. 

CAMBIO programas en 
cassette por penfericos. In¬ 
teresados escribir a Jose 
Carlos, Padre Manson, 
38-40 8. B. 50010 Zarago¬ 
za. Tengo mas de 300 pro¬ 
gramas. 

CAMBIO juegos y utiliaa- 
des para el CPC-464. Ten 
go muy buenos, entre ellos: 
Cameiot Armie Moves, 
Bruce Lee Green Beret, 
Exploding Fist, etcetera. In¬ 
teresados llamar al Tel. 
(976) 66 21 06, o escribir a 


Sergio Roarigo, Parque 6, 
3. dcha. Ejea (Zaragoza). 



COMPRO programas 
para CF'C-464. Interesados 
enviar oferta y lista a Jose 
Prado Somalo, Marques de 
la Ensenada, 15, 5. F. 
26003 Logrono (La Rioja), 
Gracias. 



CASTILLA-LEON 


jHOLA! Os saludamos 
desde Burgos. Poseemos 
un 6128 con cassette. Te- 
nemos muchos juegos. 
Escrfbenos. Tam bien 
vendemos juegos origi¬ 
nates en cassette con su 
cazatula de presentacion 
y estuche original. Escri- 
benos si estas empezan- 
do o si quieres tener mas 
juegos. Victor Manuel Sa¬ 
cristan Ortega. Legion 
Espanola, 1, 77 B. 09001 
Burgos. 

CAMBIO y vendo pro¬ 
gramas de |uegos y utilida- 
des a 300 pesetas para 
6128. Poseeo unos 400. 
Pedir lista a Juan Carlos 
Calvo Martin, Gascones, 2. 
47 C. 7007 Salamanca. 
Contesto sin ningun com- 
promiso. 

JOAQUIN Benavides de¬ 
sea comprar impresora 
Printer — 130— barata. In¬ 
teresados en venderla es- 
crioir a Joaquin Benavides, 
plaza Mayor, 29, 2. Villar- 


cayo (Burqos), o llamar al 
Tel. (947) 10 09 77. - 

VENDO juegos A 100 
pesetas. Interesesados es¬ 
cribir a Joaquin Benavides, 
plaza Mayor. 29. 2. . Villar- 
cayo (Burgos), o llamar al 
Tel. 10 09 77. Prometo 
contestar y mandar lista al 
que escriba. 

VENDO juegos para 
Amstrad, como RamDO, 
Cauldron, Comando, FV. 
Arwolf, etcetera. Dos jue¬ 
gos por 500 pesetas. Corn- 
pro copion doble rutina. 
Tel 27 60 25. Julio Cesar. 

jATENCION! Intercam¬ 
bio o vendo programas en 
cinta. Tengo mas de 260 y 
ultimas novedades. Intere¬ 
sados escribir a Jose Igna¬ 
cio Hernandez Gonzalez, 
Alfonso de Montalvo 1,27, 
2, escalera centra. 05001 
Avila. 

RUEGO que algun ama- 
ble lector me envie fotoco- 
pias de los aniculos «Uso 
desde el Basic, del GSX». 
Pago por giro. Gratlficare. 
Juan C. C-ill, capitan Rojas, 
12. 47300 Penafiel. 

VENDO Amstrad 
CPC-464, color en perfec- 
to estado, con joystick, 140 
programas comerciales, 60 
numeros de revista Ams¬ 
trad y cinco libros por 
75.000 pesetas. Escribir a 
Mariano Gai! Blazquez, 
carretera San Rafael. 1. 
40004 Segovia. 

SI DESEAS cambiar jue¬ 
gos o ideas, escribe ahora 
mismo a Saturnino San¬ 
chez, Puerto Principe. 4. 
2. A. 34003 Palencia. Pro- 
rneto contestar. 

VENDO los siguientes 
juegos originates en cinta: 
Cauldron II. Raid, Abu Sim 
bel. Turbo Esprit, etcetera, 
y uno en disco (Highway 
Encounter). Preferente- 
mente de Salamanca. Lla¬ 
mar al Tel. (923) 25 93 91. 

VENDO los siguientes 
juebos, baratos: Ole-Toro. 
Wes-Barik, Rambo, etcete¬ 
ra. Interesados escribir a 
Joaquin Manuel Benavi¬ 
des, plaza Mayor, 29. Vi 
llarcayo (Burgos). Tel. 
(947) 10 09 77. 


iATENCION ! Cambio 
juegos para CPC-464 y 
6128. Tengo mas de 200. 
Llamar al Tel. (947) 
22 97 13, o escribir a Jesus 
Romero, Consulado. 7. 
37 C Burqos. 

INTERCAMBIO de pro¬ 
gramas para Amstrad CPC. 
dispongo de unos 350, solo 
interesan programas co¬ 
merciales, tanto de jueqos 
como utilidades. Enviad lis¬ 
ta y prometo contestar a to- 
dos. Amplios conocimien- 
tos de lenguaje maquina y 
del Firmware del CPC. In 
teresados escribir a Javier 
Garcia Casado, San Pedro 
Bautista, 16. 05005 Avila. 

VENDO y cambio juegos 
en cinta para el CPC-6128 
y 464. Ofrezco 3D, Grand 
Prix, Game Over. Coman¬ 
do, Kung-Fu Master, 
Niqthshade, Ikarv Warrios, 
etcetera. Inteesados escri 
bir a Luis Florencio Redon¬ 
do Sayago, Villa Benaven- 
te, 3. 2 : 24003 Leon: o lla¬ 
mar, de lunes a viernes, de 
18.30 a 20.00 horas, al Tel. 
(987) 25 29 16. 

DESEARIA conseguir 
los programas Mail Merge 
y Spell Star» para Worstar 
y «Taslopy y Spelling- par 
Tasword 3. Dispongo de 
muchisimos juegos y utili¬ 
dades, como contabilidad, 
Pascal, Cobol, Fortran, 
Multiplan, DBase II, Dr. 
Graph, Dr. Draw, Trans¬ 
may, Odd job y Otrat. Jose 
Luis Pavon. avenida Portu¬ 
gal. 138, 2. E. 37006 Sala¬ 
manca. Tel. (923) 22 16 24. 

CAMBIO Spectrum 48K, 
teclado Sagal, impresora 
Seikosha GP50, progra¬ 
mas y libros por Monitor co¬ 
lor para CPC o por irnpre- 
sora para 6128. Francisco 
Jose Petrehas Martinez. 
Francisco Agredaz. 42004 
Soria. Tel. (975) 22 20 36. 

VENDO los siguientes 
juegos originates en disco: 
Highway Encounter o cam¬ 
bio por procesadores de 
textos buenos, pagando di- 
ierencias. Llamar al Tel. 
(923) 25 93 91. Solo Sala¬ 
manca. 

VENDO ordenador Ams- 
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trad CPC 464 con revistas, 
libros y programas. 40.000 
pesetas, o cambio por o!ro 
mayor. Dirigirse a Eduardo 
Bajo Alvarez. Te 1 (987) 
25 19 07. Leon. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, con muchos 
programas, revistas v acce- 
sorios. Todo muy barato. 
Llamar al Tel. (988) 
74 66 48, de 15 a 21 horas. 
Cesar. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad, 
discos y cinta. Tengo un 
Gizs y muchos juegos que 
deseo cambiar. como las 
tres Luces de Glaukung, 
Dragon's Lair, Batman. Sin 
Fred, Vie ar Kung-Fu, 
Borne Jack, Saboteur, Her- 
cenario, Green Beret, 
Gyroscope, Glapiator, 
Cauldron C, Sky Fox y mu¬ 
chos mas. Interesados lla¬ 
mar a Jose Luis Duenas 
Camara al Tel. (947) 
21 06 75. Burgos, o escribir 
carta mandando lista. Pre- 
ferentemente usuarios de 
Burgos. Floras de comida 
(de 13 a 15 horas). 

DESEO ponerme en 
contacto con usuarios del 
PC para todo tipo de inter- 
carnbios. Jose M.’ Vicente 
Esteban, Fernando Rojas, 
6. 2." C. 37005 Salamanca. 

DESEARIA intercambio 
programas e ideas usua¬ 
rios PC-1512 o creacion 
club de usuarios. Escribir a 
Francisco Barbero Perez, 
Rio Ebro. 9. 5.° Miranda de 
Ebro (Burgos). 

CAMBIO juegos solo dis¬ 
co (6128). Mandar lista. 
Tengo, entre otros, estos: 
las tres luce oe Glaucom, 
Avanger-Trivial 1941, l-Ka- 
ri, West Bank, Ivlercenario, 
Bomb-Jack, Stanley Steel, 
Cyrus II Chess, Green, Be¬ 
ret, Match Day, 3D-Grand 
Prix. Speed King, Kngiht- 
Lore. Sivia Gil Sanz Ave- 
llon. Dos de mayo, 6, 4.° 
09006 Burgos. 

PCW-8256. Interesados 
en vender programas com- 
piladores de diferentes len- 
guajes. Hojas de calculo, 
Dr. Draw y dr. Graph. Es¬ 
cribir a Victor Luis Gonza¬ 


lez Sanchez, Segovia. 5, 
17 Ponferrada (Leon). 

NECESITO cinta lengua- 
je "Logo” Castellano para 
CPC-464. Escribir P. Gu¬ 
tierrez, Serafim 9, 1.° B. 
47010 Valladolid. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128 FV, mas caDle 
para cassette, mas 25 dis¬ 
cos con los rnejores progra¬ 
mas del mercado, tanto 
juegos como, y sobre todo. 
utilidades; mas 15 cintas, 
casi todas con programas. 
mas las colecciones casi 
completas de «Amstrad 
User» y “Microhobby Ams- 
trad» semanal, y de esta ul¬ 
tima suscripcidn hasta final 
de ano. Todo en perfectas 
condiciones y solo por 
90.000 pesetas. Interesa¬ 
dos llamar al Tel. (988) 
74 66 48. a partir de las 
15.30, dias laborables. Ce¬ 
sar. 



PAIS VASCO 


VENDO CPC-664, por 
Milt. Nuevo. Manuales. 
Pascal, Microscript, control 
Stock, diskettes. Ocasion. 
Luis Tarh Goicoechea, ave- 
nida Zarauz, 11, 2.” B. 
20009 San Sebastian. 

COMPRO juegos de 
toda clase. Prefiero que 
sean baratos. Interesados 
llamar al Tel. (94) 
681 84 19, o escribir a Axel 
Pujana Iturbe, Asicatasun 
Etorbidea, 31 B. 3.° B 
Doha. Durango (Vizcaya). 

VENDO y cambio juegos 
para Amstrad CPC-464. In¬ 
teresados llamar al Tel. 
(945) 24 69 59, de Vitoria. 
Preguntar por Manuel. 

VENDO, por 500 pese¬ 
tas, 3D Voice, Chess y 


Electrofredy. Los dos por 
500 pesetas. Llamar al Tel. 
440 30 49. Mandar a Alber¬ 
to Andres, Kareagagoikoa, 
115, 7. 48970 Basaurl (Viz¬ 
caya). 

COMPRO impresora 
para CPC-6128 en buen 
estado. Maximo 20.000 pe¬ 
setas. Llamar al Tel. (94) 
412 11 38, despues de las 
10 horas, o escribir Fran¬ 
cisco Javier Lecue. Sala 
Aparatos. Bilbao. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor color, 

2.” unidad de disco de de 
5,1/4, impresora Micorline 
81 II, interface RS 232 Dis¬ 
co 3. Programas (Sophos, 
Data, Bse II Multiplan, Aje- 
dred, Contabilidad. Utilida¬ 
des, Juegos) y abundante 
literatura. Con junto, 
200.000 pesetas. Tambien 
por separado. Tel. (94) 
443 61 64, de 19 horas en 
adelante. 

VENDO juegos para 
CPC-6128, soiamente en 
disco. A buen precio. Ten- 
go ultimas novedades. inte¬ 
resados mandar lista a Ju¬ 
lio Fernandez Dulanto, 
Canciller Ayala, 3, 2’ cen¬ 
tra. Tel. (945) 25 06 54. Vi 
toria. Preguntar por Julio. 

VENDO un Spectravidio 
729, con radiocassette 
riuevo y Joystik y juegos, 
revistas y ranura de juegos 
de cartucho. 80 Kran 32 
ran, y lo vendo por 46.000 
pesetas. O lo cambio por 
un Amstrad CPC-464. Lla 
mar al Tel. (94) 462 31 55. 
Preguntar por Angel. 

CAMBIO o vendo pro¬ 
gramas en disco. Serie 
CPC. Alberto Roarigc, Sor 
Natividad, 12,4. D. 48980 
Santurce (Vizcaya). 

VENDERIA Amstrad 
PCW-8256. Inciuye: Basic, 
Cobol, Logo, Pascal, Lo- 
coscript, Wordstar. Multi¬ 
plan, DBase II. Todo por 
145.000 pesetas. Interesa¬ 
dos llamar al Tel. (943) 
46 57 86. Preguntar por 
lhaki. Mis sehas son: ave- 
nida Sierra Aracar, 4, 2.° C. 
San Sebastian (Vizcaya). 

PCW-8256/8512. Corn- 
pro, cambio o vendo pro- I 


gramas. Contestant a to¬ 
das las cartas. Escribir a 
Javier Ortega Sanmartin, 
Logrono, 22, 4. dcha. 
01003 Vitoria. 

ME GUSTARIA cambiar 
juegos y utilidades, tanto 
en cinta como en disco, a 
usuarios de Amstrad de 
toda Espaha y, sobre todo, 
de Bilbao y cercanias. Es¬ 
cribir y mandar lista a Jose 
Zorita Neila, Ofxarkoaqa, 
29, P. 3, 37 D. 48004 Bil¬ 
bao, o llamar al Tel. 
412 66 57, a partir de las 
15 horas. 

PC-1512. Intercambio de 
programas y documenta- 
cion. Escribir con lista a Ig¬ 
nacio Beltran de Lubiano, 
Herrerfa, 98, 37 izqda. 
01001 Vitoria. 



CANTABRIA 


INTERCAMBIO juegos 
para Amstrad 

CPC-464/6128. Equinox. 
Profanation, Knight Ga¬ 
mes, etcetera. Escribir a 
David Saiz, Ocharan Ma- 
zas, 40, 37 Castro Urdiales 
(Cantabria). Tengo mas de 
200 titulos. Gracias. 

CLUB de Amistad de 
Santander. Aceptaria nue- 
vos socios de toda Espaha. 
Mas de 700 programas. In¬ 
teresados escribir enviando 
lista al apartado 484, de 
Santander. 

SE VENDE ordenador 
Spectrum, mas jovstidk, in¬ 
terface 20 cassettes de ini- 
ciacion Basic, fascicuios, 
impresora, 50.000 pesetas 
en juegos, revistas de rnu- 
chas casas, dos cintas de 
demostracion, cuatro ma¬ 
nuales. Todo con embalaje 
y con sus cables y periferi- 
cos. Todo por 29.900 pese¬ 
tas. Tel. (942) 33 94 01. 


I 
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ASTURIAS 


VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor verde, 
con garantia, mas 12 dis¬ 
cos y cintas. Precio: 80.000 
pesetas total. Interesados 
comunicar con Lus E. 
Peon, Emilio Tuya, 37, 
1.° B. Tel. 33 16 87. Gijon 
(Asturias). 

CAMBIO programas o 
juegos para Amstrad 464 
(cinta). Vendo cintas Your 
Compoter a 40u pesetas. 
Mandar lista a Pablo Cin- 
fuegos, Cabana Quinta. 
33686 Asturias. 



VENDO Amstrad 
PCW-8512. Adquirido en 
diciembre 1986. Como 
nuevo. 145.000 pesetas. 
Interesados llamar al Tel. 
(985) 21 36 58. Oviedo. 
Vaieriano. 

CAMBIO programas de 
utiiidad y juegos. Escribe a 
R. M. A.. Barrio Tapia, 10. 
2 P. Pola de Laviana (Astu- 
rias). te contestare. Gra¬ 
cias. 

COMPRO modulador 
que convierta television en 
color en monitor para Ams¬ 
trad CPC-6128. Escribir a 
Cesar Fernandez, La Vega, 
42, 3.“ Dcha. Mieres (Astu¬ 
rias). Tel. (985) 46 79 53. 

CAMBIO cinta con Co- 
mando. Knight Lore y Ram- 
bo por alguno de los si- 
guientes: Batman, Sorcery, 
Alienb, Bomb Jack, Strip 
Poker, 3D-Grand Prix, 


Night Sade, Antiriad o Dun 
Darach. Francisco Pelaez, 
Janariz, 3. 33010 Oviedo. 

ASTURIAS. Club de 
Software Amstrad en for- 
macion. Necesitamos tu 
apoyo. Llamar al Tel. 
69 03 2. Preguntar por 
Luis. 



GALICIA 


VENDO programas a 
precios muy economicos. 
Poseo mas de 250. Escribir 
a Eduardo Paredes. 15670 
El Burgo (La Coruna). 

VENDO PCW-8512 (2. a 
unidad), interface, joystic 
sonido, 12 discos con jue¬ 
gos y utilidades. cuatro li¬ 
bras, 20 revistas, manuales 
programas. Consigo gratis 
cuaiquier programa. Todo 
por 1 40.000 pesetas. 
150.000 con facilidades. Vi¬ 
dal Diaz Coton, San Pedro 
de Mezonzo, 28 4." CD. 
15701 Santiago. 

COMPRO, cambio o 
vendo programas en disco 
para CPC-128. Poseo mas 
de 100 entre utilidades y 
juegos. Escribir a Jose Ai¬ 
res Mao Pineiro, Buenos 
Aires, 38, 5.° A. 32004 
Orense. Tel. (988) 
24 71 04. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas PCW-8256. Vidal Diaz 
Coton, San Pedro de Me- 
zonio, 28, 4.° CA. 15701 
Santiage (La Coruna). 

VENDO programas pro- 
fesionales (Coboi, Fortram, 
C, Placon, Knife, etcetera) 
a 500 pesetas. Tambien 
juegos (mas de 300). Santi 
Muniz, D r . Moragas, 1, 14.° 
Dcha. 15006 La Coruna. 

iATENCION! Estoy in- 
teresado en el intercam- 
bio de programas comer- 
ciales para Amstrad. Po¬ 
seo las ultimas noveda- 


des (300 programas), asf 
como intercambio de 
ideas, trucos y pokes. In¬ 
teresados dirigirse a Al 
berto Lima Alvarez, ave- 
nida Alcalde Porianet, 11, 
7TB. 36010 Vigo (Ponte- 
vedra). Tel. 29 85 38. 

VENDO cambio BBase II 
y Turbo Pascal, 6128 los 
dos en disco y por solo 
3.000 pesetas. Los podria 
cambiar por juegos o por 
un procesador de textos 
potente. Me urge porque no 
los utilizo. Interesados diri¬ 
girse a Jens Fernandez 
Vega. 25 de Julio, 19. 
32330 Sobradelo (Orense). 
Tel. (988) 33 51 18. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
CPC-6128. Para intercam- 
biar juegos, como Rambo, 
Batman, Green Beret, 
Kung-Fu Master, Buggy 2, 
Sai Combat, etcetera. Inte¬ 
resados llamar al Tel. 
31 13 44, o escribir a Jesus 
Couso Sueira Moana. Ber 
duuedo (Pontevedra). Pre¬ 
guntar por Suso. 

CAMBIO o vendo 
CPC-464, monitor color o 
fosforo verde, por 
CPC-6128. Tienes seis me- 
ses. Lo vendo con manua¬ 
les (2) juegos y joystick. 
Precio: 70.000 pesetas. Es- 
cribir a Vicente M. Rodri¬ 
guez Lopez, Maceiras, 64, 
2.° izqda. Teis-Vigo (Ponte¬ 
vedra). Tel. 37 28 44. 

COMPRO Ghost'n Go¬ 
blins por 300 pesetas, en 
aisco o en cinta, original o 
grabado. Mandarlo contra 
reempolso a Jose A. Luna 
Bargo, Castro Roo Noya. 

15007 La Coruna. 

VENDO y cambio ultimas 
novedades: Ikari Warriors, 
Prodigy. Zombie, Game 
Over, Art Studio, Infiltrator, 
Corto Circuito, etcetera. 
Estoy coleccionando las de 
Dinamic. Llamar al Tel. 
(981) 24 11 17, o escribir a 
Victo r Garcia Garcia, Fran¬ 
cisco Tetla Mancy, 18, 
7. D. 15007 La Coruna. 
Prometo responder. Tam¬ 
bien vendo MS-Cobol por 
18.000 pesetas y Trivial en 
disco por 3.000. 


GRUPO de amigos COm- 
pra, vende, cambio revistas 
(Pokes, programas) de 
Spectrum, Amstrad, MSX, 
Commodore. Escribir a 
Emilio Garcia Rosello, Tv. 
de Vigo, 275, 4.° D. 36207 
Vigo (Pontevedra). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
664, 6128 o 464, con uni¬ 
dad de disco, no me intere- 
sa nada que pueda supo- 
nerse negocio, solo gente 
que use la informatica 
como jovi o estudio. Jose 
Lopez Blanco. 15685 Me- 
sia (La Coruna). 

CAMBIO, compro o ven¬ 
do programas para Ams¬ 
trad 1512 PC y compati¬ 
bles. Enviar lista a Carlos 
Rueda Rodriguez, avenida 
de Santiago, 32, 4.° A. 
32001 Orense. Tel. 

21 36 60. 

CAMBIO o compro pro¬ 
gramas de juegos y utilida¬ 
des. Poseo un CPC 6128. 
Interesados mandar lista a 
Manuel Boullosa, Otero Pe- 
drayo, 4, 4“B, Vigo. Con¬ 
testare. 

CAMBIO cuaiquier juego 
por el Art Studio. Poseo Gli¬ 
der Rider, 500 cc. Eden 
Blues, Infiltrator, Great Es¬ 
cape Miami Vice, etcetera. 
Interesados llamar a Javier 
Gorriz Moinelo al Tel. (981) 
29 41 67. General Sanjurjo, 
290. 15006 La Coruna. 

VENDO programas pro- 
fesionales (Fortran-CBasic, 
Supercacc, etcetera) o 
cambio por ampliaciori de 
memoria. Tambien tengo 
mas de 400 juegos de ulti¬ 
ma novedad: Glidf Rider, 
etcetera. Santi Muniz, Dr. 
Moragas, 1,14 0.15006 La 
Coruna. Si llamais por tele- 
fono solo de 14 a 15 horas. 
Gracias. 

VENDO, por cambio or- 
denador, CPC-6128, color, 

22 discos joistick, cassette 
con cables, modulador 
para adaptar cuaiquier TV, 
mas de 40 Revistas y va- 
rios libros. Tod o por 
125.000 pesetas, negocia- 
bles. Preguntar por Jose al 
Tel. (988) 2.4 71 04. Oren¬ 
se. 
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INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C 



COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 


• Disenado especialmente para 
ordenadores AMSTRAD CPC. 

• Permite conectar el ordenador con 
impresoras serie. otros ordenadores. 
modems... 

• Facilmente manejable mediante 
comandos BASIC extendidos. 

• Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CP/M Pius. 

• Amplio margen de velocidades de 
transmision. 

• No impide conectar a la vez la 
unidad de disco en el CPC 464. 



SINTETIZAOOR DE VOZ AMSTRAD SSA-1 



• Disenado especialmente para 
ordenadores AMSTRAD CPC, 

• El ordenador habla mientras realiza 
otras tareas 

• Se puede manejar a nivel de 
palabras y a nivel de fonemas. 

• Incorpora dos altavoces, salida 
estereo y control de volumen. 

• Sirve como amplificador para el 
sonido del oroenador. 
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COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO YENVIENOSLO 





























BfERTASrSUSCfilPTORES AMSTRAD 


DISCOS VllUJliiXIiS 


NIIEVA OFEKTA 

Coil coda pedido de 10 
discos de 3" simple 
densidad REGALAMOS un 
estuche portadiscos por 
6.950 ptas. 

Si solo necesitas 5 discos, 
por 3.775 ptas. (induido 
estuche portadiscos), 
atendemos tu necesidad. 

RELLENA EL CUPOH 
DE PEDIDO Y EUVIANOSLO 




Unidad de disco con 

-— controlador SOLO 27.500 ptas. 

Buenas noticias (Precio normal 45.000 ptas.). 

para los usuarios 
de los CPC 464 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 
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COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 
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Ruego me envi'en las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 
100 □ Unidad de disco con controlador por solo 27.500 ptas. 

125 □ Interfroce RS232-C a 8.900 ptas. unidad. 

126 □ Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas unidad. 

124 □ Impresora Printer 140 a 33.900 ptas. unidad. 

127 C Cadena Compact Disc por 44.900 ptas. + IVA 


El importe lo abonar6: d POR CHEQUE D CONTRA REEMBOLSO 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: 11 1 i I 1 I 1 1 I 1 I I I I 1 I I 1 M 


Fecha de caducidad: _____rirma 

NOMBRE___ ___ D-N.l- 

DIRECCION_LOCALIDAD- 

_CP PROVINCIA_ 

(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envfo) 
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RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.- 7000 
B.O.C. N “ 10 de 30-6-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 
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en destmo 
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Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 
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iboOBYDOO 
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ftNT»R'AD 


PLUS BONUS GAME- 
DUET. PREVIOUSLY 
UNRELEASED. 
SIMULTANEOUS 
TWO-PLAYER ACTION. 


lN AtrnES 


ZAfiltOSOFTWARE OIVISION Paseodel*Castellan* 141 28046 Madrid 
Tel *j 9 30 04 Tel sarna 209 55 6S Tele* 22690 ZAFIR E 










Si Vd. tiene ya un PC 1512, o si 
esla pensando en tenerlo, le interesa 
conocer MicroByte. 

Tenemos !a mbs fantastica coleccion 
de programas profesionales, 
incluyendo los titulos mas 
prestigiosos de las mejores marcas... 
y por supuesto, a precios increibles. 


CONTABILIDAD + IVA: 

Disedaja para la pequeria y mediana 
empresa Permite efectuar las »stados de 
IVA SOPORTADO e IVA REPERCUTIDO y 
el traspaso automata a contabilidad. 

43.950 Pts.* 

GESTION CONTABILIDAD: 

Para los que necesiten mbs 
dcsumentadbn de la que olrece un 
program de contabllidad general. 

32.950 Pts.* 

STOCK: 

Su slock siempre controLdo, aunque estb 
en varies aimacenes a la vez. 

37.000 Pts.* 

FACTURA: 

Electua el caicuh y emisibn de las 
facluras, asl como todos los doaimenlos 
y listadcs eomplementarios. 

65.000 Pts.* 

BASE DE DATOS: 

Una aphcacibn disehada para la litre 
definidbn y manipulaadn de archivos. 

31500 Pts.* 

EDITOR DE TEXTOS: 

Un potente edrtof de lextos, de facil y 
rapida uftzacibn. 

31500 Pts.' 

Eslos programas son modulares 
e interreladoi tables. 
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_ IftiHfl EL AMSTRAD PC 1512 

PRESENTAMOS 
LOS MAS FANTASTICOS 
PROGRAMAS 
A PRECIOS INCREIBLES 



GEM WRITE: 

Jna nueva dimension en el rnundo de (os 
procesadores de lextos. 

19.900 Pts.* 

GEM GRAPH: 

Grafices 6s bsrras, de simbolos, de lineas 
o sobre mapas; cor rbtulos, texlo, 
colores y fondo de relleno. 

19.900 Pts.* 

GEM WORO CHART: 

Una amplia carta de tamatos para 
presenter y resaltar paiabras y lextos. 

19.900 Pts.* 

GEM FONT EOTTOR: 

Para que Vd. mismo cree, drsefie y edile 
nuevos Upas de letra. 

19.900 Pts.* 

GEM DIARY: 

La mas canpleta y eficiente secretaria. 
Agenda, calculadora y tarjetero. 

9900 Pts* 

GEM DRAW BUSINESS 
LIBRARY: 

El comp'amento perfecto para su 
programa GEM Draw y GEM Wordcfla/t. 

9.900 Pts* 

GEM FONT & DRIVERS PACK: 

i-rara pader manejar Sesde e! GEM todos 
los parifbricos del mercado. 

9.900 Pts,* 

GEM PROGRAMMER'S 
TOOL KIT: 

El programa para hacer programas. En 

ingibs, 

39.900 Pts.* 


Em 




i DIGITAI 
Rf SEARCH 


GEM DRAW: 

ReaJfza cualquier dibujo que p«ueda 
imaginar. Con el GEM CRAW converts 
su PC en un estudio grafico protester®. 

19.900 Pts.* 


CRISTAL: 

Entorno operativo que incluye lenguaje 
BORIAR, generador automata) da 
aplicaciones y editor para dib’jjo o 
escritura. 

35.600 Pts.* 

GEST1QH INTEGRADA + 
CONTABILIDAD: 

Apuntes, cuentas, lisiados, balances, 
actualizacioies, Gestibn integrada... 

6 prooesas en una aplicacion. 

25.900 Pts.* 






FACTURACDN + ALMACEN: 

Gestiona mdependientemente varies 
aimacenes j realiza automaticamente la 
sontabilidad, incluyendo el IVA. 

33.900 Pts.* 


I A I0f4 rN j. 


LOGISTIX: 

Hoja eiectrbmca, gsstibn de (tempos, 
gestibn de base de datos y grbficos... las 
4 funciones clave para todo usuano, en 
este paquete de software integrada. 

NUEVO PRECIO 22.300 Pts * 


'MOSAIC 

SOFTWARE INC 

INTEGRATED 7: 

Programa integrado que incorpora 
7 modules: 1, Tratamiento de textos. 

2, htoja electrbnka. 3 GrbScos 
empresariales. 4, Base de datos 
reladorial. 5, Mailing. 6, Comunioaciones. 
7, Emutacibn de Terminates. Permite una 
gran tlexibilidad para compartir e 
ntercambiar datos. 

- 29.900 Pts.* 

A ASHTON-TATE 


dBASE II: 

La mbs conooda de las bases de datos 
relacionales. 

17500 Pta* 


(Computer A sssoat e* Int) 


SUPERCALC 3: 

Sus mejores prestarsones se presentan 
en la nlegracibn son la hoja eledrbnica y 
el generador de graficos. 

19900 Pts.* 

(BORLAND INT.) 

SIDE KICK: 

Un programa residents en memoria que 
incluye calculadora como modo 
hexadecimal y binanb, bloc de notas, 
calendarte con agenda y otras opdones. 

8.500 Pts.* 


g5) 


PLACON: 

Para Itava la contabilidad de hasta 
5 empress,? per partida dobte segun el 
Flan General Contabte. 

29900 Pts.' 

'IVA no induido. 
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